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EDITORIALE 

Come vìvere felici in 
una casa domenica! 



Siete pronti per iniziare un fantastico ed emozionante 
viaggio verso la casa del futuro? 
Non preoccupatevi... non bisogna pagare alcun biglietto. La 
sola cosa da fare sarà quella di sfogliare le prossime pagine 
della rivista. Come vedrete in questo numero non 
mancheranno le idee pratiche per svolgere alcune attività 
quotidiane in maniera del tutto automatizzata. 
Vi piacerebbe azionare il riscaldamento direttamente dal 
cellulare inviando un messaggio SMS? E ancora... 
sorvegliare a distanza ogni angolo della tua casa 
utilizzando semplicemente la WebCam ed il PC? 
Queste sono alcune delle applicazioni attualmente offerte 
dalla domotica, che un giorno potrebbero estendersi a 
tecnologie più avanzate. In altri termini, quella che vediamo 
è soltanto la punta di un iceberg, una sorta di previ ew di 
un futuro ormai prossimo, nel quale avremo a che fare con 
sistemi di scansione della retina, riconoscimenti digitali e 
con il teletrasporto. Da ciò si evince l'importanza di stare al 
passo con le attuali tecnologie, familiarizzando il più 
possibile con esse. Immaginatevi cosa accadrebbe se ci 
teletrasportassimo nella casa di un'altra persona... 
Per coloro che vogliono continuare ad utilizzare il classico 
interruttore per accendere le luci in casa o in giardino, 
azionare il riscaldamento o avviare la lavatrice, nessun 
problema... in questo numero abbiamo pensato anche a 
loro. Come alternativa alla domotica presentiamo un 
interessante speciale sulla masterizzazione. Vedremo come 
estrarre da un DVD (ad esempio, il concerto video del vostro 
cantante o gruppo preferito) le tracce audio in modo da 
creare la propria compilation preferita, da ascoltare ovunque 
con un qualsiasi lettore CD. Parleremo di file immagine, un 
modo di testare le vostre copie anche senza disporre del 
masterizzatore, e di cellulari, con la guida pratica per 
trasferire sul proprio telefonino i giochi più divertenti. 
Il resto... scopritelo da soli. Buona lettura. 

Carmelo Ramundo 
ramundo@edmaster. it 



SCOPRI SE HAI VINTO... 


Ecco l'elenco dei fortunati lettori di Win Magazine 49 che, 


compilando ed inviando il questionario di pag. 120, hanno 


vinto dei fantastici film in DVD 
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Memorie per lettori MP3 I Agende elettroniche 



Piccoli acquisti 




Questo mese consigliamo le memorie per i Player 
MP3, le agende elettroniche da collegare al PC, 
le fodere antipolvere e i bracci servomonitor. 



Memorie per lettori MP3 da 69 a 149 euro 



CFDELKIN256MB 
Si tratta di una scheda di memoria Com- 
pact Flash in grado di immagazzinare ben 
256 MB di dati, ci rea 60 canzoni di buo- 
na qualità, e riversarli in tempi rapidi dal 
e sul nostro computer. Estremamente ver- 
satile, può essere utilizzala anche per 
fotocamere e videocamere digitali Si 
presta agevolmente ad accompagnare o- 
gni nostra applicazione multimediale 
consentendoci di portare sempre con noi 
musica, immagini e filmati. 
Trust Italia -Tel:055 3370 
www.chl.it/www.delkin.coni 




PRO TECNIKSM 128 MB ► 
In questo casol'espansionedi memoria èdi 
tipo SmartMedia, dal costo contenuto e dal- 
la capienza tutto sommato soddisfacente. 
128 MBdi MP3 equivalgono mediamentea 
30/35 canzoni codificate con un bitrate di 
128 Kbs, quindi 120 minuti di musica. Que- 
sta categoria di scheda può essere riutilizzata 
decine di volte senza che la qualità ne venga 
minimamente compromessa, per archiviare 
in tutta sicurezza non soltanto musica, ma an- 
che fotografie e video. 
Labtec Italia Tel: 0553370 
www.cbl.it 





4 LEXAR MEMORY STICK 128 MB 

Le Memory Stick prodotte da Lexarsono perfettamen- 
te compatibili con tutti i lettori MP3 in commercio 
dolati dell'appositoslot anche sevengono racco- 
mandate, in particolare, per lettori e registratori Sony. 
Molto utile è la funzione anticancellazione, che im- 
ped iste la seri tuira acdde nta le sul la scheda e la ri - 
mozione involontaria di dati 128 MB sono più che 
sufficienti per memorizzare circa due ore di musica di 
buona qualità II prezzo è senza dubbio accessibile 
CHL Italia- Tel: 055 3370 
store.digitalfilm.com 




4 LEXAR SD 128 MB 

Altra tipologia di memoria potutile è la Secure Digital 
Card, leggermente più costosa ma dalle prestazioni 
concrete e garantite in termini di sicurezza e longe- 
vità. Lexa rei propone una scheda dalle molteplici mo- 
dalità d'uso (lettori MP3, fotocamere e videocamere 
digitali, pai man, cellulari etc.) con un semplicissimo e 
funzionale sistema per evitare le scritture accidenta- 

ì. È sufficiente intervenire sullo switch incorporato 
per mettere al riparo tutte le nostre canzoni preferite. 
CHL Italia -Tel: 055 3370 
wwwchl.it - store.digitalfilm.com 



Agende elettroniche pc-link da 45 a 167 euro 



ASI0PVS1600 ► 

È la forma più evoluta di agenda elettronica, molto più prossi- 
ma ad un palmare vero e proprio che ad un semplice pocket 
Viewer. Tanti sono gli elementi che lo fanno assurgere ad un 
prodotto estremamente avanzato: 16 MB di memoria, con- 
nessione PC Link tramite cavo USE, sincronizzazione con 
MS Outlook, ampia dotazione di software in bundle e 
software aggiuntivo compatibile conMS. Il peso è diagram- 
mi e il rapporto qualità/prezzo è ben più che soddisfacente 
Casio ha lia- Tel: 02 380761 
www.kal.it/casio 
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4 CASIO PV750PLI 

La particolarità di questaagenda elettronica, che non man- 
cherà di incuriosire in modo particolare i giovani smanetto- 
ni. è la possibilità di gestire l'invio e la rkezbne di SMS. 
pur non essendo né un telefono né un palmare. La memo- 
ria (con dispositivo Flash Card) è di 2MB e il software è co- 
stantemente aggiornabile dal sito del produttore Da non 
trascurare l'estetica, moderna e squillante ad ulteriore con- 
ferma di quale sia il target di questo interessante oggetto 
Casio Italia -Tel: 02 380761 
www.icaLit/casio 



SHARP ZQ270MP ► 

Caratterizzato da un design originale e da un costo 
tutfaltro che proibitivo, questo PV della Sharp sem- 
bra orientarsi appositamente ad una fascia di utenza 
giovane e con una rampante anima hi-tech II peso 
è un punto di forza: appena 125 g Probabilmente 
ha il suo tallone di Achille nella ridotta capacità di 
memoria (appena 256 KB), sufficiente comunque 
per utilizzi non strettamente lavorativi. Il cavo seria- 
le per la connessione al PC ed il backup/ri pristi- 
no dei da ti è incluso nellaconfezione. 
Sharp Italia -Tel: 02 895951 
www.sharp.it 





4 OREGON SCIENTIFIC PDA 188 
Agenda elettronica economica, ma non per questo limitala 
nelle possibilità di utilizza Puòinterfaedarsi inflitta flessi- 
bilità con il PC ed in particolare conMS Outlook, grazieal ca- 
vo seriale fornito nella confezione La memoria è di 256 KB II 
software, al momento, è disponibile solo in inglese/france- 
se/spagnolo, ma se questo non costituisce un problema, il 
prezzo vantaggiosissimo può motivarne l'acquista 
Oregon Scientific - Tel: 199 112277 
www.oregonsciemific.com 
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Fodere antipolvere I Bracci servo monitor 



Piccoli acquisti 



Fodere antipolvere da 6 a 15 euro 



M0ND0FF1CEC0PRIM0NIT0R 
+ C0PRITAST1ERA ► 

Se vogliamo evitare al nostro computer il gravoso 
problema dell'accumulo di polvere quando riposa 
inutilizzato, queste foderine in raso plastjficato- 
atossico, antistatico ed idrorepellente, sono la 
soluzione ideale Pur essendo vendute separata- 
mente, sarebbe opportuno abbinarle per ottenere 
una protezione davvero efficace. Il prezzo si riferi- 
sce a monitor da 17 a 21 poli ici, ma sono disponibi- 
li anche varianti per schermi da 12 e 15 pollici. 

MondOff ice -Tel: 0161 880880 
wvuw.mondoffke.com 




SALVATASTIERA COPRYGUM 
DIGITABILE ► 

Davvero utile ed originale la proposta di 
ClickUfficio: una fodera per tastiera in lattice 

impermeabile, flessibile e morbidamente e- 
lastico che consente di utilizzare la periferica 
anche tenendola coperta. Si adatta a qualsia- 
si tastiera e non teme alcun tipo di polvere, 
schizzi, grasso o materiali chimici. L'estetica è 
ravvivata dalle finiture colorate che fanno di 
questo salvatastiera un oggetto indispensabi- 
e ma anche piacevole. 

GickUfficio - Tel: 06 91991014 
www.clkkufficio.it 





i COPRICOMPUTER COMPLETO 

Ad un costo estremamente contenuto possia- 
mo aggiudicarci tramite Online Computers un 
sistema di copertura completa per il nostro PC 
desktop, composto da tre foderine anastati- 
che perii monitor, la tastiera ed il case È im- 
portante ricordare di togliere la cover del case 
ogni qualvolta utilizziamo il computer, in modo 
da non ostacolarne la necessaria aerazione. 
Online Computers - Ter: 0825792240 
www.onlinecomputer.it 




i TECNOBYTE COPRICOMPUTER 
COMPLETO 

Con una spesa irrisoria possiamo regalare al 
nostro desktop l'accessorio giusto per proteg- 
gerlo dalla polvere e da tutti gli agenti esterni 
che potrebbero accidentalmente danneggiarlo. 
Il kit, in materiale plastico morbido e resi- 
stente, comprende una fodera per il monitor, 
una per la tastiera ed infine una fodera perii 
case. 

Tecno byte Shop - Tel: 079 508101 
wwwjecnobytesnc.com 



Bracci servomonitor da 36 a 198 euro 




< KIT W1SHB0NE BRACCIO 
PORTAMONITOR+COLONNA 

Se possediamo un monitor a cristalli LCD 
e amiamo le soluzioni d'arredo hi-tech, 
questo accessorio è l'ideale. Si compone 
di due parti separate: una colonna alta 
40 cm, ed un b race io dotato d i ap posili 
morsetti per il sostegno dello schermo, 
che può dunque essere regolato a se- 
conda delle nostre esigenze. I materiali, 
alluminio e acciaio, garantiscono robu- 
stezza, solidità e leggerezza. 
Pagocash - Tel: 0161 899024 
www.pagocashLÌt 




BRACCIO PORTAMONITOR 
MONDOFFICE 
Adatto a scrivan ie d i spessore fi no a 75 cm, 

questo braccio servomonitor con morsetto 
imbottito è posizionabile entro un raggio 
di 180 gradi ed un'altezza massima di 20 
cm, consentendo una postura ideale du- 
rante le nostre sessioni di lavoro. Riesce a 
sopportare pesi fi no a 18 kg ed assicura li- 
na perfetta tenuta grazie alle sue parti 
metalliche ed antiurto. Da non trascurare il 
costo estremamente contenuto. 
Mondoffke- Tel: 0161- 880880 
wwwjnondoffice.it 



BRACCIO PORTAMONnORATEP ► 

Per garantire la sicurezza della massima flessi- 
bilità di impiego, questo sistema di sostegno 
per monitor fino a 24 kg offre ben 3 punti di 
snodo: la colonna (360 gradi di rotazione), il 
braccio (289gradi),e la base (280 gradì). Include 
anche un supporto per tastiere estensi bile fi no 
a25,5cm, e raggiunge un'altezza massima di 19 
cm. È in lega metallica, ed assicura prestazioni 
costanti nel tempo. 

Atep Italia -Tel: 035 913344 
wwwatep.it 




BRACCIO PORTAMONITOR 
CON PIASTRA ATEP ► 

Grazie all'assenza di un aggancio alla scrivania di 
tipo a morsetto, questo supporto è funzional- 
mente posizionabile su qualsiasi tavolo di la- 
voro, e si mantiene stabile esolido portando fino 
ad un massimo di 16 kg di pesa L'ingombro è 
minimo, mentre elevata è l'estensione in al- 
tezza, che osci Ila tra i 10,5ed i 28,5 m il I i metri 
Il prezzo è realmente economico, e costituisce u- 
na buona soluzione sia in ufficio che in casa 

Atep Italia -Tel: 035913344 
www.atep.it 
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MUSI 

GRATIS 

per gli utenti Tiscali 




Promuovere le proprie 
connessioni offrendo 
download gratis di can- 
zoni. È la strategia lanciata da 
Tiscali che ha deciso di offrire a 
tutti gli abbonati (in Italia, Fran- 
cia, Germania, Olanda e Regno 
Unito) SO crediti al mese per 
scaricare (dal sito www.musi- 
ca.tiscali.it) fino a 30 canzo- 
ni dal catalogo di 0D2, che ne 



contempla ISOmila (in tutto 
8.500 artisti). Previsti anche vi- 
deoclip e altri contenuti bonus, 
di numero imprecisato. Dediti 
e canzoni scaricabili salgono, ri- 
spettivamente a 1000 e a 100 
per gli utenti Ad si. Tutte le can- 
zoni sono protette dalle tecno- 
logie DRM (Digilal Rights Mana- 
gement) di Microsoft Windows 
Media, che limitano la gestione 




♦ * 



e l'uso dei file scaricati. Gli 
utenti dovranno spendere altri 
cento crediti per masterizzare 
ogni singola canzone. Lbfferta 
è valida fino al 12 maggio 2003. 



Tiscali ha lanciato 
questa promozione, forse, con 
un intento non solo di natura 
commerciale. È probabile che il 
noto provider voglia farsi per- 
donare dalle associazioni dei 



discografici per la partnership 
stretta mesi addietro con Ka- 
zaa, il software con cui è possi- 
bile scambiarsi canzoni (e altri 
tipi di file) in barba al diritto 
d'autore. 



Un nuovo CELLULARE- CONSOLE 



er telefonare e per 
'oca re. B'ngo, pro- 
dotto da TtpCom, se- 
filone inaugurato dal 
Nokia N-Gaee. 




Anche il nome dei due pro- 
dotti sembra avere qualche 
assonanza. B'ngo è un cel- 
ila re GPRS, di classe 10, più 
veloce quindi, nella con- 
nessione a Internet, rispet- 
to alla media dei cellulari 
GPRS ora presenti sul mer- 
cato. Il tutto per favorire il 
gioco multiplayer con 
vaste comunità on- 
line. Il supporto 
Bluetooth per- 
mette inve- 
ce di gioca- 
re con 
ma ssimo 
otto utenti. 
B'ngo si 
merita il 



titolo di cellulare-console 
anche pervia di altre carat- 
teristiche: il design, prima di 
tutto, e la presenza di uno 
schermo a colori. Utilizza, 
inoltre, un motore grafico 
proprietario, il Wireless 
Graphics Engine. Il vantag- 
gio, secondo i produttori, 
consiste nella possibilità di 
eseguire anche complesse 
combinazioni di tasti, come 
sulle consolle. 

TTPCOM B'NGO 

QUANTO COSTA; €200,00 
D5P0N IBILITÀ; Autunno 2003 
(già disponibile nel Regno Unito) 
SITO IMTERNETwwwttpconuom 
CONTATTAiTtpcom 
lei. «1763 266266 
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Il FILE-SHARING fa male 



Il 30 per cento delle aziende 
europee, secondo un'analisi 
di Websense (www.web- 
sense.com) ha Spyware nei 
propri sistemi, software che 
spiano le attività Web degli 
utenti o, nel peggiore dei casi 
che intercettano dati personali. 
La causa del problema? Gli 
Spyware arrivano soprattutto 
perché allegati ai programmi per 
il file sharing (Imesh, Kazaa e 
compagni), oppure alle applica- 
zioni Instant messaging (ICQ, per 
esempio) che i dipendenti in- 



stallano sui computer aziendali. 
Gli analisti invitano le aziende, 
per il loro stesso bene, a con- 
trolli più severi su quello che i 
propri dipendenti installano, per 
non essere spiati. Fimi, la Fede- 
razione discografici italiani, ha 
infatti avvisato le aziende di non 
rendersi complici di una viola- 
zione dei diritti d'autore. I disco- 
grafici negli USA hanno fatto di 
più: hanno denunciato le azien- 
de dove avvenivano scambi il- 
legali di canzoni via Internet. In- 
tegrated Information Systems è 



stata per questo condannata a 
un milione di dollari di multa. 
Riia (Recording industry associa- 
tion of America), Mpaa (Motion 
picture association of America) e 
Ifpi (International Fede rati on of 
the Phonographic Industry) 
hanno di recente fatto circolare 
una brochure di denuncia dei 
download illegali (di musica e di 
film) fatti nelle aziende. 
I processi, a quanto pare, non si 
fermeranno, anzi. Tutto lascia 
pensare che potrebbero arrivare 
anche da noi. 




Un CARTONE- GIOCO contro la guerra 



Un cartone animato con un 
minimo di interattività, di- 
sponibile, gratuitamente, 
sul sito www.idleworm.com 
viene visualizzato da 20.000 perso- 
ne ogni giorno. 

Questo cartone è contro la guerra, 
e viene presentato con un misto di 
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ironia e drammaticità. 
Su una mappa del medio oriente, 
viene mostrato ciò che potrebbe suc- 
cedere nella guerra contro l'Irak: il 
conflitto si allarga in breve a tutti i 
Paesi dell'Islam. Ed i problemi, il terro- 
rismo e le ingiustizie di regime non 
vengono risolti. Anzi... 



MICROSOFT e OPERA 

si scambiano tiri mancini 



IB na vendetta consu- 
I mata fredda, contro 
Microsoft: Opera ha 
pubblicato una versione spe- 
ciale del proprio browser (arri- 
vato alla 70), chiamata "Bork 
Editi on". Sembra del tutto 
uguale alla versione normale, 
eccetto quando carica il sito 
Msn.com di cui trasforma il 
testo nel linguaggio preferito 
dal Cuoco Svedese dei Mup- 
pet Show: pieno di Berk! 
Barkl Una vendetta, perché 
dietro lo scherzo c'è una po- 
lemica che si è trascinata per 
mesi tra Opera e Microsoft. Il 
punto è che la grafica del sito 
di Msn.com appariva come 
difettosa su Opera 6.0 e per 
alcuni giorni, anche su Opera 



70. Opera Software ha dichia- 
rato che le intenzioni di Mi- 
crosoft fossero quelle di dan- 
neggiare l'immagine di Opera. 
Gli utenti di Opera potevano 
infatti essere portati a credere 
che il problema dipendesse 
dal browser. Msn è del resto 
uno dei siti Web più visitati al 
mondo. Hakon Wium Li e, 
Chief Technology Officer pres- 
so Opera, ha documentato le 
a care : 'bastava cambiare 
una stringa nel browser Opera 
in modo tale da non renderlo 
più identificabile dai siti Web 
caricati e affinchè Msn si ve- 
desse correttamente". Questa 
è la prova, secondo Opera 
Software, che Microsoft l'a- 
vesse presa di mira, per 



rafforzare il proprio mono- 
polio. Microsoft ha ne- 
gato le accuse, ma ha 
impiegato quasi un 
mese, dalla segna- 
lazione, prima di 
correggere l'è?- 



I floppy 
spariranno 
dai PC 

Il maggior produttore di com- 
puter al mondo. Dell, ha fatto il 
grande passo che molti aspet- 
tavano da tempo. Niente 
floppy drive nei computer Di- 
mension8250. In alternativa, 
thumbdrive.a base di memo- 
rie flash, connessi 
alla porta USB del 
PC. Costano circa 30 
dollari, per 64MBdi 
memoria. Non era 
mai successo, 
prima dora, su un 
PC. È torse un 
passo decisivo verso 
la scomparsa dei floppy, au- 
spicata, già da due anni, da In- 
tel. 

Siamo tutti 
registi! 

Esce MovieStar5, il software 

di video editing dedicato ai 
consumatori non professioni- 
sti come dichiara il produttore 
Dazzle Europe (www.dazz- 
le.com). È dotato di un'inter- 





faccia se mpl ice e acca tiva nte. 
Il prodotto viene commercia - 
lizza toa 79,00 euro. 
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DISCHI FISSI 

per chi crea video 




In uovi dischi fìssi FireWire 800, 
della serie d2, sono capienti 
(disponibili modelli da 200 a 
500 GB) e velod (800 Mbps). Otti- 
mi per creare e archiviare video o 
per gestire enormi collezioni di 
MP3. Questo è quanto promette il 
produttore LaQe, secondo il quale 
"Il disco da 250 GB può memoriz- 
zare l'equivalente di 385 CD o 
50.000 brani in formato MF3 oltre a 
consentire l'archiviazione di 16 ore 
di video prelevati da una videoca- 
mera DV. La serie d2 è stata pro- 
gettata dal designer Neil Poulton. 
È in alluminio e Zamac. Leghe 
che, secondo LaQe, permettono 
di mantenere costante la tempe- 
ratura interna anche senza usare 
una ventola per il raffreddamento. 

LAQE FIREWIRE D2 800 

QUA NTD COSTA: nd 

DISPONIBILITÀ: Primavera 2005 
SITO INTERNET: www.laae.it 
CONTATTA: LaCie - Tel. 800701040 



Novità in DVD 



X-MEN1.5 

(THE X-TREME EDITION - 2 DVD) 



Disto FireWire 800: 
grande capienza e 
velocità. Adatto per 
l'editing video e per 
ospitare grandi 
collezioni di MP3 



ERA MIO PADRE 




il WEB 

sul cellulare 



approda 



Opera, navigatore alter- 
nativo a Internet Ex- 
plorer, arriva sui pal- 
ma-cellulari P800 di Sony Erics- 
son. 
È scaricabile da www.sonye- 

ricsson.com/P800 II vantag- 
gio è che gli utenti potranno, per 
la prima volta in un telefonino, 
usare la tecnologia di Small- 
Screen Rend ering d i Opera 7 eh e 
permette di formattare le pagin e 
Web (anche Html), in modo au- 



tomatico e diretto, nelle dimen- 
sioni adatte al monitor del P800, 
senza rinunciare a immagini e 
animazioni. Lesperienza di na- 
vi gazion e, m in iatu rizzazion e a 
parte, sarà come sul PC? Sì, se 
non fosse che la velocità di 
download sarà pari, nel migliore 
dei casi, a quella di un modem 
56 K. 

Curiosità: il P800 è il cellulare 
usato da lames Bond nell'ultimo 
film della serie. 




MENINBLACK2 

(SPECIAL EDITION - 2 DVD) 



ùVr!^?W Diretto da Brian Singer, 
; ^Ufc^V'-'^^H X-Men é slato senza 
j Vftjpi»4| | dubbio uno dei migliori 

KÌfK^2 film all'anno 2000 e, 
j ALfe (fffEjfjP P 61 quanto riguarda i 
| , Vjé5?i - movie di super-eroi, 

|^2 v: d "no dei migliori in as- 

soluto, superato sola- 
mente da L'Uomo- Ra- 
gno. Questa nuova edi- 
zione, la X-Treme Edi- 
tron, ripropone questo capolavoro in ben due 
DVDche offriranno, tra le tante novrtà, un interes- 
santissimo dietro le quinte delsequeL II film, per 
chi non lo avesse visto, è la trasposizione cine- 
matografica della celebre serie di fumetti Marvel 
X-Men. Edizione imperdibile peichi non ha preso 
il primo DVD. 

Genere: Azione, Fantasaenza 
Regia: B. Singer 
Attoit PatrickSteward, lan McKelIen 
Durata: 104 minuti 

Entra; Dietro le quinte di X-Men 2, Introduzione di 
S inge r, Al Set di x-Me n 2, Tra ile r d i X-Me n 2, Docu- 
mentario interattivo su X-Men, Scene inversione 
estesa e opzioni del dietro le quinte. 
Prezzo: €2Q99 
Sito Internet: www.foxhome.com/xnienl5 




1930: Michael Sul livan 
è un killer "al soldo'' di 
un malavitoso irlande- 
se. Purtroppo, destino 
vuole che il figlio di 
Sullivan assista ad uno 
dei suoi delitti. Diven- 
tato un testimone sco- 
modo, il bambino di- 
venta l'obiettivo del ca- 
po di Sullivan, ma Mi- 
chael farà di tutto per difenderlo. Questa pellico- 
la, girata da S. Mendes e con un cast che com- 
prende Paul Nevuman,Tom Hanks e Lae|ude,è 
sicuramente un ottimo acquisto per qualunque 
ci nel i lo, a nche se bisogna a mmettere che, sen- 
za rapporto di inserti speciali (eh già.,.), questo 
DVD potrebbe improvvisamente perdere di in- 
teresse, specie per co toro che non hanno trova- 
to "meraviglioso'' il film. 

Genere: Drammatico 

Regia; S. Mendes 

Atton:Paul PJewman,Tom Hanks 

Durata: 112 minuti 

Entra: Nessu no 

Prezzo: €25,99 

Sito Internet wwwjoadtoperditioncom 




MIIB, ovvero Men In 
Black II, degno sequel 
del primo Men In Black, 
è certamente un film 
che non dovrebbe 
mancare nella OVOteca 
dinessunappassionato 
di cinema. Tuttavia, se 
"per caso" ci fosse sf ug- 
gia la prima edizione 
del DVD, ora non avre- 
mo più scuse In questa 
edizione speciale da 2 DVD, infatl'.MIIB assume un 
valore ben più elevato, grazie alla migliore qualità e 
grazie agli inserti speciali presenti. 
Poco da dire su I la ta ma del f ri rrt l 'agente ")" scopre 
u n complotto al ieno e, pe rsven la rio, dorrà a ridare a 
recuperare l'ex- agente "K". 

Genere: Fantascienza 
Regia: Barry Sonnenfeki 
Attort: Tòmmy Lee Jones, Wil I S mith 
Durata: 84 minuti 

Extra: Finalealternatvo.-Trasmissionialtene,- Risate 
sulsetCommentodel regista,-Scene mult'-angolo; 
Decostruzioni; Video musicale di Will Smith; 
Prezzo: €32,99 

Sito Internet 

wwwsonypictu res.com /'movies/men in bJack 



LE NOSTRE 

VISIONI 

La trilogia di Ritomr 
al Futuro è senza 
dubbio un cofar ' 

non solo di a Ila 
qualità, ma che ot- 
tico! tret 
lissimifilm. 
Quindi, non 
mo non me Ite no a 
primo posto delia nostra classifica. An- 
che se con un po' di ritardo, è riuscito 
ad imporsi quasi presuntuosamente al 
posto che gli spetta. 

1) Ritomoal Futuro!? DVD) 

2) La Mummia - Ultimate EdiUon <2 DVDI 

3) Minorità Report(2 DVDI 

4) Il Gattopardo:! DVDI 

5) HStgnoredegfi Aneli: 

La Compagnia dell Ariel lo 

Limited Edito ri « DVDi 
b) Spiderman 

Limited Editto n(3 DVD) 
7) Biade II <2 DVD) 
S.)StarlMars:Eplsodell 

l'AttacojdelCotiiQ DVD) 

9) La Riffa 

10) Resident Evil 
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Celebre 

HACKER 

attaccato 
dai pirati 



ITALIA, povera 
di connessioni 



Il 35 per cento degli italiani ha una connessione a Internet, 
contro il 68 per cento dell'Olanda, il 67 per cento della Da- 
nimarca, il 66 per cento della Svezia. 
Peggio di noi, in Europa, solo Spagna, Grecia e Portogallo. 
Lo rileva uno studio della commissione europea 
(http://eu rapa ,£u.int/information_society/eeu rape/ 
index_en.htm). 



Sembra una farsa: due 
pirati, in due occasio- 
ni diverse, sono riu- 
sciti a violare il sito di Defen- 
seThinking, società di sicu- 
rezza informatica fondata e 
gestita da Kevin Mitnick, uno 
degli hacker più famosi del 
mondo, condannato nel 1995 
a cinque anni di prigione per 
avere causato milioni di dol- 
lari di danni con le proprie 
incursioni. Ma i pirati entrati 
nel sito di Mitnick si sono 
mostrati più buoni di lui: non 



hanno fatto danni. Uno ha 
pubblicato un messaggio di 
auguri ("ben tornato in li- 
bertà"), l'altro una domanda 
di lavoro. Hanno sfruttato 
una falla dei sistemi, causata 
dalla mancata installazione 
di una patch Microsoft. 
Mitnick si giustifica Irespon- 
sabile se n'era dimenticato. 
Non ho avuto finora il tempo 
di giocare a fare il Webma- 
ster, ma sembra che in futuro 
dovrò darci un'occhaa . 
Troppo tardi. 






Prenota la tua poltrona a Busto Arsizio, da Buzzi in via Cavour, 1 



BARCO mette il mondo del Cinema in Casa nelle 
tue mani! Con oltre 20 anni di esperienza nella 
progettazione di sistemi di proiezione ad alto 
livello. BARCO si è creato una posizione unica nel 



mercato. Soluzioni basate su proiettori CRT, DLP o 
qualsiasi altra tecnologia video emergente, la 
nostra rinomata esperienza è in grado di portare le 
ultime novità nel comfort della vostra casa. 
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LEGGERISSIMO 
E COL0RAT1SSIM 



Super leggero, solo 77 
grammi, ma dotato di uno 
schermo a 4.096 colori e 
di suonerie polifoniche. 
La sua batteria, che è il compo- 
nente che più incide sul peso di 
un cellulare, è in grado di garan- 
tire da 180 a 400 ore in stand-by 
e da 140 a 300 minuti di conver- 
sazione. 



GLI EVENTI 
DEL MESE 

E-learning 

Una conferenza organizzata 
da Assinlel, per scoprire i 
vantaggi e le possibilità of- 
ferti dall'apprendimento a di- 
stanza. Si svolgerà a Milano, 
a Palazzo Castiglione la mat- 
tina del 15 aprile. La parteci- 
pazione è gratuita. Saranno 
presentate le piattaforme di 
diverse software house, le 
migliori strategie, i costi, le 
opportunità. 
Per informazioni: 
www.assintel.it/eventf/ 
agenda.jsp?ID_EDIZIONE=S 
4l&TITOLO=E- 
learn!ng&ATTIVA=l 

Firma digitale 

Un convegno organizzato da 
Clusit, per aggiornarsi sul te- 
ma della firma digitale. Si 
svolgerà a Napoli, il 10 aprile, 
alloStarhotel Terminus. Par- 
tecipare costa 925,00 euro. 
Verterà sullo stato dell'arte 
della firma digitale, sulle ap- 
plicazioni già sviluppate, sul- 
le leggi relative e sui proble- 
mi di sicurezza. Vantaggi pra- 
tici e casi" concreti. 
Per iscrizioni: www.clusit.it/ 
eventi/ll R_firm a_digital e .pdf 



Questa è la promessa e la sfida 
del M550, il primo cellulare GPRS 
di Sendo. 

Di classe 8 (4+1): la velocità In- 
ternet non è quindi più elevata 
rispetto a quella concessa dai 
cellulari GPRS già in commercio. 
Lo schermo è ampio e quadrato, 
128 x 128: tipico di molti cellulari 
che si aprono a portafoglio. 



Il display esterno mostra data, 
ora e numero del chiamante, vi- 
sibili quindi anche quando il 
cellulare è richiuso. 

SENDO MSS0 

QUANTOCDST&nd 

DBPONIBILrTÀ: Maggio 2003 
SITO IMTERNElwvTOiSfndo.com 
CONTATTA: Se ndo 

mvanhoorenMservdoram 





Tempo 

di PALMARI 



Anche in Italia scendono a picco 
i prezzi per i palmari di Palm. 
Intenzionata ad allargare il pro- 
prio pubblico, soprattutto grazie a pro- 
dotti come il Tungsten X m51S e ml30 i 
cui prezzi sono passati (nel mese di 
febbraio) rispettivamente a 469, 339 e 
239 euro. A metà 2002 i prezzi di questi 
ultimi due palmari eranoS48 e 314 eu- 
ro. Un bel calo, non certo solo conse- 
guenza della svalutazione del- 
l'hardware. Secondo Palm sarà in par- 



ticolare I'rril30, (forte del suo ottimo 
rapporto qualità-prezzo), l'arma in gra- 
do di conquistare il pubblico di massa, 
e non solo quello di professionisti. Le 
caratteristiche dei palmari, a presdn- 
dere dal prezzo, li rendono più adatti a 
un utente business, anche se i video- 
giochi e le altre applicazioni entertain- 
ment disponibili tendono a essere 
sempre più attraenti e mature, forse 
proprio per conquistare il favore di un 
pubblico il più vasto possibile. 



Il primo GIOCO 3D 
per cellulari 



S tran gè Maze, il primo gioco tridi- 
mensionale per telefonino, è sca- 
ricabile gratuitamente, tramite 
Wap (costo della connessione a parte), 
dal sito degli sviluppatori: 
ww.abstractworlds.com, strangema- 
ze/index.php 

Strange Maze funziona sui seguenti 



modelli di cellulari: Nokia 3410/3510Ì/ 
6310Ì/7210/7650, Siemens MT50/M50, 
Motorola v66i/T720, and Sharp GX10. 
Scopo del gioco, uscire da un labirinto. 
A colori, se lo schermo li supporta. 
I primi due livelli sono gratis, per i cento 
successivi bisogna pagare 7,25 euro. Il 
gioco "pesa" solo 32 Kb. 
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I NOSTALGICI 
DEL PRIMO D&D 
GIOISCANO! 

Inforgrames è in procin- 
to di far uscire il suo 
nuovo titolo basato 
sul regolamento di 
D&D Terza Edizio- 
ne, Greyhawk: 
The Tempie óf 
Sementai Evil 
Se conosci 
D&D anche 
per sentito di- 
re, avrai capito 
che stiamo 
parlando di un 
gioco di ruolo 
quindi di un tito- 
lo basato su 
un'infinità di statisti- 
che, una trama intricatissi- 
ma e probabilmente, molto affasci- 
nante. 

Uno dei maggiori difetti di questo genere 
di giochi sta nel tatto che, solitamente, la 
pur bella storia che fa da contorno agli in- 
numerevoli combattimenti è lineare, e 
non offre possibilità di alterazione da pai- 
te del giocatore. Greyhawk, prendendo in 
esame proprio questa mancanza, baserà 
la trama di gioco sull'indole, benevole o 
malvagia, del giocatore, facendolo agire di 
conseguenza 

Non resta quindi che attendere l'immi- 
nente uscita di questo titolo. 



GREYHAWK: THE TEMPIE OF ELEMENTO. EVIL 

TIPOLOGIA: Giosi di Ruolo 

D6P0NIBIUTÀ: Giugno 2003 

SITO INTERNET: www.tioitegames.com 




SCELGO 
LA PILLOLA 
ROSSA... 

Enterthe Matrix sarà il titolo ispirato alla serie 
(dato che ormai si parla di tre film) di Matrix II 
gioco non sarà però incentrato sugli avvenimenti 
di nessuno dei tre film: verià invece utilizzato per 
introdurre una storia che porterà agli eventi di The 
Matrix Reloaded e The Matrix Revolutions. Gli 
eventi del gioco avranno inizio con The Final Fli- 
ght of the Osiris, un cortometraggio in computer 
graphics creato dalla Square USA e che sarà addi- 
rittura superiore a Final Fantasy : Tlie Spirits Within 
Questo spezzone sarà solo il primo di una serie 
di cortometraggi di- 
stribuiti attraverso 
vari media, con lo 
scopo di far conoscere al 
pubblico la storia di The Matrix. Il 
noeo si concenlrerà nelle vicende di 




una donna asiatica di 
nome lue e di un uo- 
mo afro-americano di nome 
Thaddeus, Com'è facile immaginare, il gioco sarà 
pieno di azione e con scene di combattimento in 
pieno stile Matrix 



ENTERTHEMATRIX 

TIPOLOGIA: tarane 

DISPONIBIUTfc Mela Maggio 
SITO INTERNET: wwwishinyxom 



UNO SPARATUTTO 
FANTASY! 



I 




mmagina un 

mondo in cui 
la tecnologia ha 
portato l'uma- 
nità all'auto- 
distruzione 
I sopravvissu- 
ti, avvedutisi 
degli errori dei 
propri avi, 
dono di bandire 
la tecnologia dalla 
propria vita e tornano 
ad uno stato di vita primi- 
tivo. Il pianeta ritorna a vivere e 
gli uomini vivono felici, ma improvvi- 
samente una razza feroce, chiamata Beast Horde, 
spunta dal nulla e li attacca, l'unica speranza di 
sopravvivenza è che tu riprenda in mano l'ormai 
bandita tecnologia antica eli combatta! 
Savage è uno sparatutto a squadre dove potran- 
no giocare fino a 60 giocatori contemporanea- 
mente Come caratteristica unica nel suon genere, 
Savage permetterà ad un giocatole di una squa- 
dra di essere il "Comandante", che non combat- 
terà, ma osserverà la battaglia con una visuale 
isometrica dall'alto e dirigerà le azioni dei propri 
uomini 



SAVAGE 

TIPOLOGIA: Spaia tulio 

DISPONIBIUTÀ: 9 Giugno 
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I TITOLI PIÙ GIOCATI IN REDAZIONE 




Eccoci giunti al con- 
sueto appuntamen- 
to con la nostra clas- 
sifica, stilata a favore 
di tutti i lettori che 
vogliono farsi un'i- 
dea dei giochi più in 
voga e dei titoli mi- 
gliori che il mercato 
offre. 



GIOCO 


GENERE 


1) Tom Clanty's Sprinter Celi 


Azione 


2) Untealll 


Azione 


3) Delta Force: Black Hawk Down 


Azione 


4) Mafia 




S) Command&Conquer: Generate 


tsnsTii 


6) Unreal Tour rwment 2003 


Sparatili 


7) Vietcong 


Azione 


8) Masterof Ottonili 


Strategia 


9) BtoodRayne 


Azione 


10) Freelanter 


Simulazì 
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Invia le tue domande alla 
redazione di Win Magazine 
all'indirizzo winmag@edmaster.it. 
Faremo di tutto per aiutarti! 



Il nostro 
Tecnico 
Audio&Video 
risponde... 



DxDiag. È lo strumento di diagnostica 
delle Direct X. Clicca sulla linguetta 
Schermo e, quindi, su Test Direct 
Draw. Ci sono problemi? Reinstalla le 
Direct X (le trovi, tra l'altro, sul nostro 
CD/DVD nella sezione Indispensabili). Il 
problema è che le Direct X non posso- 
no essere disinstallate, solo aggiornate. 
Prova anche ad installare driver più ag- 
giornati per la tua scheda grafica (di cui 
non specifichi il modello): li trovi sul si- 
to del produttore. DxDiag non segnala 
errori? Allora forse il problema è che le 
Direct X che hai installato non sono a- 
datte a quel gioco. Installa quelle pre- 
senti nel CD-Rom del gioco. 
Potresti però non riuscirci, se sono più 
vecchie delle DirectX già installate sul 
tuo computer. In questo caso, dalla se- 
zione Schermo, clicca su Disattiva Di- 
rect Draw (eventualmente, anche su 
Direct 3D). La grafica del giooa non sarà 
ottimale, ma non dovresti più avere 
problemi. 



IL GIOCO NON PARTE! 
COLPA DELLE DIRECTX 

Salve, quando faccio partire 
un gioco, mi viene restituito 
l'errore Direct Draw Error 
(Access to this surface is beingrefu- 
sed because the surface memory is 
gone. The DirectDrawSurface 
object representing this surface 
should have Restore called on it). Il 
gioco non parte. Eppure prima che for- 
mattassi l'hard disk e reinstallassi 
Windows, funzionava! Perché questa 
nuova installazione del gioco mi dà 
problemi? 

Davide, via Internet 

Le DirectX (ricorda bene questo nome), 
sono la causa di questo e di altri pro- 
blemi. Purtroppo, in ambiente Win- 
dows, sono necessarie per tutti i video- 
giochi non vecchissimi. Che fare? Da 
Programmildirectxlsetup clicca su 
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CARATTERI PAZZI 

IN INTERNET EXPLORER 

CarissimaredazionediWin 
Magazine, il mio problema 
è che ormai da parecchio 
tempo il browser Internet Explorer 
rende alcuni caratteri giganteschi. Ho 
provato a rendere tutti i caratteri pic- 
colissimi tramite le opzioni, a fare un 
upgrade della versione di Internet 
Explorer, a reinstallare tutto quanto. 



Il nostro 

WebMaster 

risponde... 



zione più radicale. Disinstalla Internet 
Explorer e poi reinstallalo da zero. Poi- 
ché hai scaricato tutti gli aggiorna- 
menti, suppongo tu abbia la versione 
6 del navigatore. 

Chiudi tutte le finestre. Da StartlPan- 
nello di Controllo! Installazione 
applicazioni, scegli Installai Rimuo- 
vi e clicca su Microsoft Internet Ex- 
plorer 6 e Accesso a Internet. Non 
c'è questa voce? Allora fai doppio clic 
su Setup.exe, un file nella cartella In- 
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ma non ho risolto nulla Aprendo 

qualsiasi pagina visualizzo parte dei 
caratteri a grandezza naturale, altri 
invece li vedo in formato gigante. 
Non è un virus, ho controllato con 
l'antivirus e "sono pulite". Ormai uso 
Netscape per navigare ma questo 
problema proprio non mi va giù. Ho 
provato a scaricare tutti gli aggiorna- 
menti possibili e immaginabili dal si- 
to del la Microsoft ma non è cambiato 
assolutamente nulla Cosa posso fa- 
re? Grazie. 

Fabrizio, via Internet 

Caro Fabrizio, e allora usa Netscape, 
che problema c'è? Se proprio non 
puoi fere a meno del rampollo, un po' 
birichino, di Microsoft, prova una solu- 



ternet Explorer\Setup. In alternati- 
va, da Starti Esegui, prova a scrivere 
rundll32 setupwbv.dll,IE6Mainte- 
nance "C:\ProgrammMnternet 
ExploreA SetufASETUfiEXE" /g 
"C:\WINDOWS\IE Uninstall 
Log.Txt" (attento a rispettare spazi e 
maiuscole). È un sistema per correg- 
gere la tua versione di IE. Se tutto falli- 
sca, rinomina il file /emigrate/// e 
reinstalla Windows (senza formattare): 
sarà ripristinata la versione di IE pre- 
sente nel CD di Windows, che si pre- 
sume sia priva di errori, a patto che il 
programma sia originale. 
Puoi però rimuovere anche questa, 
con il metodo descritto all'inizio. Se ora 
Internet Explorer funziona, puoi prova- 
rea reinstallare gii aggiornamenti. 
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Il nostro WebMaster 
risponde... 



IL COMPUTER 
BLOCCA TUTTO 

Salve, ho due problemi: 
I possiedo un sistema ope- 
rativo Window 98 (con 
attivi Zone Alarm Pro e Norton 
2002) e da qualche tempo ogni 
qualvolta mi appresto a scaricare 
un file da Internet, compare solo 
una pagina bianca e nessuna op- 






zione perii download. L'altro pro- 
blema consiste nel non poter più 

aprire direttamente gli allegati. 

Francesco, via Internet 

Il primo problema dipende probabil- 
mente dal Firewall. Con il Firewall di- 
sattivo dovresti infatti riuscire a scari- 
care. Vai quindi in Program Control 
(opzione in Zone Alarm) e permetti 
l'accesso a Internet Explorer (clicca su 



Access e scegli Allow nei due casi). 
Ma forse l'installazione di Zone Alarm 
si è corrotta e le configurazioni non 
sono più rispettate. In questo caso, 
potresti aver bisogno di disinstallare e 
reinstallare il programma (magari ag- 
giornandolo all'ultima versione dispo- 
nibile). 

Il secondo problema è legato alle op- 
zioni di protezione di Outlook Express. 
Vai in StrumentilOpzionilProtezio- 
ne e disabilita la voce Non consenti- 
re salvataggio o apertura... Do per 
scontato che hai Outlook Express per- 
ché il problema descritto è piuttosto 
noto. Dipende dal fatto che quell'op- 
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zione di protezione è di default solo 
nelle nuove versioni del programma. 
Molti utenti, non conoscendola, sono 
stati così colti alla sprovvista. 




DIAGNOSI DEL SISTEMA: 
COME INTERPRETARLA? 

Salve, sono un nuovo abbo- 
nato e vorrei sapere come ri- 
solvere i problemi che mi 
vengono segnalati da un test fatto con 
il programma Sandra. Vi mando il file 
con la segnalazione degli errori. Gra- 
zie infinite. 

Giuseppe, via Internet 
Caro amico, fossi in te mi preoccu- 
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perei. Il tuo PC è in prognosi riser- 
vatali! L'unica soluzione è format- 
tare senza appello. Non col lassa re, 



Il nostro 
Tecnico 
di Sistema 
risponde.*. 



sto scherzando. Va tutto benel 
Il tuo sistema è in condizioni eccel- 
lenti. Gli errori rilevati non sono 
gravi: basta leggere con attenzione 
per capirlo. Le tre "sviste" che vedi 
nel rapporto, sotto la voce Drives 
Information, indicano solo che al 
momento del test non c'era nes- 
sun supporto né nel floppy drive, 
né nei due lettori CD. 
Se sei perfezionista, accogli i primi 
due suggerimenti 
(Tip). Attiva le im- 
postazioni di ri- 
sparmio energeti- 
co ed elimina lo 
sfondo per il de- 
sktop (se proprio 
non puoi farne a 
meno, accertati 
che lo sfondo sia 
sia in formato 
BMP in modo tale 
da non richiedere 
l'Active Desktop). 
Già, a volte la sa- 
lute del nostro computer ci sta così 
a cuore che tendiamo a diventare 
iper apprensivi! 



DRIVER DA INSTALLARE 

Vorrei installare i driver 

Detonator 40.72 che ho 
trovato nel CD, ma non so 
quale sia la procedura corretta 
per eliminare i driver precedenti. 

Francesco, Roma 

Nvidia (www.nvidia.com ) consiglia di 
disinstallare i driver precedenti, prima 
di installarne una nuova versione. Vai 
su Start/Pannello di Controllo! In- 
stallazione applicazioni e clicca su 
NVIDIA Windows Display Drivers e 



quindi su Cambia/Rimuovi. Procedi 
con la rimozione. Prima di installare la 
nuova versione, disattiva un eventua- 
le antivirus: potrebbe impedire ai dri- 
ver di configurarsi correttamente. 







WORD FA DISCRIMINAZIONI 
TRA GLI UTENTI 

Spettabile redazione di Win 

Magazine, ho un problema 
con il noto programma 
Word di Microsoft II programma è 
installato in un computer (client) al- 
l'interno di una rete locale. Pochi 
giorni fa, do pò aver acceso il compu- 
ter come utente "X" ho avviato Word 
e mi è comparsa la solita schermata. 



Office: 
il problema, 
la nostra 
soluzione 



priva però di ogni barra dei pulsanti, 
tra cui la principale. Così, non riesco 
a lavorare con nessun documento. 
Se entro invece come qualsiasi altro 
utente. Word appare nella normale 
configurazione. Potete aiutarmi a ri- 
solvere questo insolito inconvenien- 
te? E possibile che la causa di que- 
sto strano caso sia dovuta a qualche 
virus? Ringraziandovi anticipata- 
mente. Vi porgo distinti saluti 

Nikos, via Internet 
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Office: 1 problema, 
/la nostra 



Eh, già: se sparisce solo qualche 
barra, basta andare in Visualiz- 



r; ' Editor del Registri! ili sistema 
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za /Barre. Ma se spariscono tutte, il 
problema è più grosso. 
Può dipendere anche da un virus, 
collegato ad una ma ero di Word. 
Effettua una scansione antivirale, 
per scongiurare il pericolo. In alter- 
nativa potrebbe essersi corrotta la 
configurazione di Word. A riguardo, 
ci sono due soluzioni. 
Con Word chiuso : rinomina il file 
normal.dot in vecchionormal.dot; 
entra nel registro {StartlEseguilRe- 
gedit) e rinomina la chiave 
HKEY_CURRENT USERISoftwa- 
rel Microsoft/O fficelWordl Data 
(tasto desto, Rinomina) in Ve cch io- 
data. Chiudi il registro. 
Apri Word e tutto dovrebbe tornare 
come prima Ricorda che così facen- 
do perderai le impostazioni che hai 
personalizzato. 



RECUPERARE 

LE PASSWORD IN EXCEL 



A: 



Ho un file realizzato in Ex- 
, cel (Office 2000) con una 

macro protetta da una 
password scelta da una persona 
che a desso non la ricorda più. 



Potreste aiutarmi a trovare questa 
password? 

Giuseppe, via Internet 

Ci sono diversi programmi che per- 
mettono di recuperare password di- 
menticate. Puoi usare Advanced Excel 
2000 Password Recovery (che trovi sul 
CD/DVD nello speciale Password Re- 
covery raggiungibile dall'interfaccia 
principale di Win CD/DVD Rom) che è 
specifico per il tuo caso. 



La versione di prova non recupera le 
password lunghe, per le quali è ne- 
cessario acquistare il programmaci 
costo di € 29 (www.elcomsoft.com / 
ae20QQpr.htrnl) . 

Clicca sulla voce Open File e punta 
il file Excel da sproteggere. 
E tutto molto semplice e automati- 
co. Per maggiori informazioni puoi 
seguire la rubrica Una Risposta a 
tutto dove si parlerà di recupero 
password. 
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IL COMPUTER CERCA 
SEMPRE IL FLOPPY DISK 

Cara redazione di Win Magazi- 
ne. Vi scrivo perché ho un pro- 
blema con il mio disco floppy: 
quando uso Risorse del Computer, il 
computer va in lettura sul floppy, anche 
se non è presente alcun dischetto. Altri 
problemi non me ne crea; voneicomun- 



; 



Il nostro 
Tecnico 
Hardware 
risponde... 



que, evitare che il computer perdesse 
tem pò per la lettura ed emettesse il fasti - 
dioso rumore in assenza del dischetto. 
Ni co la, via Internet 

Due spiegazioni possibili. 
1) Hai impostato l'antivirus perché con- 
trolli il floppy di continuo. Verifica nelle op- 
zioni del programma. 
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2) Più probabile hai usato qualche file sul 
floppy e poi lo hai estratto senza chiude- 
re la finestra con cui lo stati esplorando. 
Windows continua così a cercarlo dispe- 
ratamenteal punto di non rassegnarsi al- 
la perdita del floppy nemmeno dopo un 
riawio. Succede: il caso è riportato in mol- 
ti forum, su Internet. Soluzione entra nel 
registro {StartlEseguiIRegedit}. Vai a 
HKEY_CURRENT_US ERIS oftwa- 
relMicrosoftlWindowslCurrentVer- 
sionlPolicies. Q\cca su Explorer. Clicca, 
nel riquadro a destra, su NoDr'weTy- 
peAutoRun. Soivi 95, come valore, nella 
nuova finestra (dovrebbe essere quello di 
norma). Se non c'è il valore NoDr'weTy- 
peAutoRun, crealo: nel riquadro a destra, 
clicca con il tasto destro e scegli Nuo- 
vo/Valore Binario. Scrivi NoDr'weTy- 
peAutoRun e assegnali il valore 95, se- 
guito da 000000 (sei zero). 
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Driver... con il turbo! 

>/ Perché è importante aggiornare i driver delle periferiche? 
V In che modo è necessario procedere? 
>/ Come possiamo fare per capire quale versione di un driver 
abbiamo sul nostro computer? 



A CHI SERVE... 

... a chi vuole tenere costantemente sotto 
controllo ta stabilità del sistema operativo. 

... a chi ha acquistato di recente delle nuove 
periferiche per il suo computer. 



Ogni volta che aggiungiamo una periferica 
nuova al nostro computer ci viene prima ri- 
chiesto di installare un software che ne consenta il 
riconoscimento da parte del sistema operativo e 
dunque, il suo perfetto funzionamento. Questo 
software, in termini tecnici, viene definito driver e 
la sua importanza è tutta Itro che trascurabile. I dri- 
ver infatti, sono direttamente responsabili, nel be- 
ne e nel male, della stabilità di un PC e della "paci- 
fica convivenza" di tutte le componenti hardware in 
esso presenti. Prestare la massima attenzione a 
questo fattore significa poter prevenire molti degli 
inconvenienti più comuni a cui è sottoposto Win- 
dows, in tutte le sue versioni, XP compreso. 

Attenzione al Sistema! 

Windows XP dispone di una lunga serie di driver 



preinstallati capaci di riconoscere la maggior parte 
delle periferiche in modo del tutto automatico. Ciò 
non significa lasciare che se ne occupi interamen- 
te da solo. Gli inconvenienti maggiori, tuttavia, ri- 
guardano Windows 98 ed ME, che la Microsoft ha 
dichiarato obsoleti nel momento stesso in cui è 
stato messo in commercio XP Per questi due siste- 
mi operativi è molto difficile, se non impossibile, 
che vengano prodotti ancora driver aggiornati. 
Teniamolo presente, se abbiamo intenzione di ac- 
quistare nuovi componenti hardware. 



gi ornati, spetta a noi decidere se intervenire o me- 
no. Talvolta, l'upgrade di un driver, potrebbe com- 
promettere tutto. 

L'importante è non spaventarsi: l'installazione di 
nuovi driver è un'operazione completamente re- 
versibile e pertanto, in caso di necessità, esiste la 
possibilità di tornare indietro allo stato originario. 
Sul DVD trovi uno speciale driver per aggiornare la 
tua scheda video. 



DOVE TROVARE RELEASE 



Aggiornare è meglio che curare per i nostri driver 



E importante verificare periodicamente se sono 
state rilasciate le versioni aggiornate dei driver per 
le nostre periferiche. Perché solo così è possibile a- 
vere la certezza che le loro prestazioni siano le più 
affidabili possibile. 

Un driver aggiornato consente di prevenire spiace- 
voli inconvenienti: dalla mancanza di stabilità al 
blocco completo, del nostro PC. 
Certo, se riusciamo a trovare una configurazione 
funzionante al meglio anche con driver non ag- 



li modo più immediato di controllare se 
esistono nuove release dei nostri driver 
(e per capire quali funzionalità aggiuntive 
queste offrano) è quello di andare 
direttamente nel sito Web del produttore, 
alla sezione Driver o Download, (a seconda 
dei casi). Potremo così agevolmente scaricare 
il file eseguibile e/o autoinstallante, che ci 
risparmierà perfino di avventurarci 
all'interno del Pannello di Controllo, 
semplificandoci ulteriormente la vita, 



Come controllare ed aggiornare i driver con Windows XP 




1 Entriamo nel Pannello di Controllo, clicchiamo 
su Prestazioni e Manutenzione e quindi su Si- 
stema. Nella finestra Proprietà del Sistema andiamo 
sul tab Hardware in Gestione Periferiche. 
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2 Vi sua lizziamo l'elenco dell'ha rdwa re installato 
sul nostro computer e selezioniamo con un dop- 
pio elicla periferica che intendiamo verificare. Si apre 
la finestra Proprietà: clicchiamo sul tab Driver. 



JOra possiamo leggere quale versione del driver 
possediamo per aggiornarla o disinstallarla del tut- 
to: è sufficiente cliccare sui rispettivi pulsanti. Ripetiamo 
questa procedura anche per le altre periferiche. 
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Internet 



Una risposta a tutto ^ 



Esploratori del Web! 

</ Cosa significa navigare in protocollo FTP? 
V Come è possibile collegarsi con Explorer 

ad un indirizzo FTP? 
S Esistono altri modi per accedere ad un server FTP? 



A CHI SERVE... 

... a chi intende sperimentate una modalità 
"alternativa" di esplorazione delle risorse del Web, 

... a chi vuole espandere le potenzialità del 
proprio browser Internet. 



N 



on di solo HTTP vive Internet. Certo, noi tutti 
I siamo abituati a vedere queste 4 lettere ben 
evidenziate all'inizio di ogni indirizzo Web al quale 
accediamo con il nostro browser abituale. Http si- 
gnificano Hyper Text Transfer Protocol, ovvero (let- 
teralmente) Protocollo di Trasferimento di Ipertesto. 
In parole povere, conversione del codice dati di u- 
na pagina Web in testo, immagini, animazioni, 
suoni e quant'altro possibile. 

Tutto un altro panorama 

FTP, al contrario, sta per File Transfer Protocol, cioè 
Protocollo di Trasferimento dei File. Niente testo, 
niente immagini, niente animazioni, niente suoni, 
niente di niente. Se non siamo amanti degli este- 
nuanti filmati in Flash, delle invadenti Gif animate o 
degli interminabili caricamenti degli effetti sonori e 
visivi, con buona probabilità troveremo giovamen- 



to nel l'accedere ad un sito attraverso un URL FTP 
anziché HTTP Per quale motivo? Perché entreremo 
direttamente nelle cartelle presenti sul server in re- 
moto, velocizzando esponenzialmente tutte le o- 
perazioni di downloading dei file sul nostro com- 
puter. Diversi siti offrono questa opportunità quan- 
do si tratta di scaricare materiale in condivisione, 
by passando i tempi di attesa delle pagine visuali. 

FTP = File Transfer Pirates? 

Navigare in FTP non significa essere dei pirati del 
Web. Anzitutto, laddove esistono delle protezioni 
(password, limite nel numero degli accessi, limite 
nel numero di operazioni consentite e così via), 
l'accesso è proibito, anche perché la struttura del 
sito e dei suoi contenuti sono rigorosamente off li- 
mits (o dovrebbero esserlo). 
Dimentichiamoci dunque di scorrazzare a piaci- 
mento tra le directory di un sito per metterlo sotto- 
sopra da cima a fondo. Nella stragrande maggio- 
ranza dei casi ci verrà solamente data l'opportunità 
di salvare sul nostro hard disk una ben circoscritta 
quantità e tipologia di dati. 



LE ALTERNATIVE AL BROWSER 

Qualunque browser può accedere, con le 
medesime modalità, agli indirizzi FTP "aperti al 
pubblico". Un'altra possibilità, tuttavia, è quella 
di ricorrere ai cosiddetti Client FTP, che 
funzionano in modo analogo all'Esplora Risorse 
di Windows, consentendo il transfer dei fìles 
semplicemente con il drag&drop dal server 
remoto al nostro hard disk. 
Il più diffuso è Cute FTP (www.cuienp.oiin), 
distribuito in modalità trial; l'alternativa 
freeware è Smart FTP (www.smarlflp.com). I 
software li trovi sul nostro CD/DVD nella 
sezione Internet. 
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Come accedere in FTP ad un sito Web 
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IPer entrare in un sito Web dalla "porta di servizio" 
dell'FTP è sufficiente conoscere l'indirizzo e digi- 
tarlo nell'apposito campo del browser, come facciamo 
abitualmente. Un URL FTP è di tipo ftp:llftp.nomesito.it 
(o.com, .net, etc). 



2 Se l'indirizzo FTP è accessibile solo tramite no- 
me utente e password, dobbiamo scrivere 
ftp:llnomeutente:passwor<i@ftp.nomesito.it. E super- 
fluo aggiungere che, se non ne disponiamoci verrà 
consentita la sola navigazione in HTTP 



3 Proviamo a scaricare alcuni file. Scegliamo 
quello che intendiamo trasferire sul nostro 
hard disk e clicchiamoci sopra con il pulsante de- 
stro. A questo punto selezioniamo Copia nella car- 
tella e il gioco è fatto. Semplice, no? 
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Office I 



IP» Una risposta a tutto 



Ricoveriamo una password! 

S Quali funzioni è possibile bloccare con le password di Office? 
S In che cosa consiste la procedura di recupero del codice di 

sblocco? 
S Quante probabilità ci sono di ottenere risultati positivi? 



A Oli SERVE... 

... agli sbadati e agli smemorati che si dimenticano 
di trascrivere le password dei propri documenti. 

... agli utenti più smaliziati che vogliono imparare 
qualche trucchetto supplementare. 



La sicurezza non è mai troppa. Sembra essere 
questo il monito che si è diffuso negli ultimi 
anni tra gli abituali "consumatori" di materiale 
informatico. 

Su Internet ci spiano, al lavoro ci monitorano a 
casa ci leggono la posta elettronica: quando si 
tratta di computer, la parola "privacy" assume un 
valore puramente teorico. 
Eccoci allora che alle prese con tutti i rimedi, dai 
più semplici ai più complessi, per proteggere i 
nostri documenti e tutto ciò che non vogliamo 
condividere con altre persone. Uno dei metodi 
più semplici che esista, in ambiente Office, è l'as- 
sociazione di una password a ciascun file sul 
quale stiamo lavorando. Siamo noi a decidere se 
tale password avrà funzione di preservare il file 
solo in scrittura, consentendone dunque la lettu- 
ra, oppure anche in scrittura, impedendo l'acces- 
so a chiunque non sia autorizzato. 



Smemorandum? 

Purtroppo la medaglia ha un suo rovescio: di- 
menticare o smarrire le password che abbiamo 
impostato può capitare più spesso di quanto sa- 
remmo portati a credere. 
Senonletrascriviamo,appuntandoleinunluogo 
segreto, op pure se I e a ppu ntiam o i n un I uo go ta I- 
mente segreto da dimenticarcele, ci troveremo 
noi stessi privati dalla possibilità di accedere al 
documento in esame. 

Dobbiamo pensare di avere buttato tutto all'aria? 
Non proprio, almeno fino a quando non avremo 
provato Advanced Office XP Password Recovery (il 
cui nome è più complesso del suo utilizzo), si 
tratta di un programma quasi gratuito, ovvero di- 
stribuito in modalità trial, ma che continua a fun- 
zionare anche dopo la scadenza di 30 giorni con 
opzioni limitate. Questo software è stato proget- 
tato appositamente per ripescare, con tre diversi 
livelli di "attacco" le password disperse. 

Soddisfatti o... rovinati! 

Per sperimentare questa terapia d'urto è suffi- 
ciente aprire con AOXPPR il file protetto e lanciare 
una delle tre scansioni possibili. 



Entro pochi secondi il computer saprà comuni- 
carci qual èia password ad essoassociata,o me- 
glio, saprà farlo nella maggior parte dei casi. Ad- 
vanced Office XP Password Recovery (lo trovi su 
Win CD/DVD Rom all'interno dello Speciale Scopri 
k password) è un software sicuramente molto po- 
tente, ma non impeccabile. Microsoft pare aver 
sviluppato un buon algoritmo di crittaggio dei da- 
ti, capace di resistere agli attacchi dei più comuni 
sistemi che cercano di eluderlo. Per cui, potrebbe 
anche verificarsi il rischio di un insuccesso. 
La prossima volta sarà meglio pensarci un po' su, 
prima che sia troppo tardi... 



COMINCIA TUTTO DAOUL. 

Per impostare una password con Office XP è 
necessario portarci s u Stmmen ti/Opzioni nel 
menu prkipale e cliccare sul tab Protezione 
della finestra che si apre. Sta a noi decidere che 
tipo di password impostare sul documento al 
quale stiamo lavorando, scegliendo fra password 
in apertura e password di modifica, per ottenere 
un file di sola lettura che potrà essere avviato 
anche senza password. 



"Hacker fai da te" con Advanced Office XP Password Recovery 
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1 Questa è la schermata che viene visualizzata da 
Office quando cerchiamo di aprire un documen- 
to protetto da password senza ricordarci l'esatto codi- 
ce alfanumerico. 
Cominciamo eia a sudare freddo? 




2 Apriamo il file con AOXPPR cliccando sul pulsante 
Open File e selezioniamo una delle tre distinte ti- 
pologie di intervento spuntando i box alla voce Typt of 
Attack. Se una scansione non dà esito positivo, pos- 
siamo provare con le altre due. 
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• Ecco fatto! Nel nostro caso la procedura ha funzio- 
w nato. D'arcordo, la nostra password era un tantino 
semplice (ma come avremo fatto a dimenticarcela?), 
però il software ha dimostrato di essere affidabile e ve- 
locissimo. Complimenti! 
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Il software su Win CD/DVD- Rom0 

Come usare 

Win CD/DVD-Rom 

Win Magazine è disponibile in tre versioni: 1 CD, 2 CD e DVD. Ecco i passi 
per esplorarne i contenuti e installare i software giusti sul tuo PC 



Avvertenze 



Tutto II software presente 
In Win C D/ DVD -Firn in e sta 
to accuratamente testato 
cong II antivirus più ag- 
gbmatUiwttie.Win 
( D/DVD Rome una sele 
zkme (I I soffra re rea lina 
to da altri produttori Per- 
tanto nonci assu infamo ra 
re sp:insa bitta dieventuali 
da nnl diretti e/u Indiretti 
derivanti dairutillzzi.de! 
prog ra nini I presenti nel 
CD/DVD odlaKiigià In 
sta Irati sul PC e motto ra 
roe ingenerea causa det- 
ta presenza dì particolari 
co nflgu ra z ki ni, e he a ku n I 
a pplkativi causimi conflit- 
ti con l'interfaccia del 
CD/DVD. Se ciò dovesse 
verificarsi, è comunqu e 
possibile insta Ira re tutto il 
softvva re da Ile relative 
cartel^ face rido uso del r£- 
spkta ftsift& d i Windows. 




L'interfaccia 

1 Inserito il CD/DVD al- 
l'interno del lettore, 
occorrerà attendere il suo 
avvio automatico. 
Verrà mostrata una fine- 
stra contenente il softwa- 
re completo e tutte le al- 
tre categorie. 
Se il supporto non do- 
vesse partire in automa- 
tico, aprire Risorse del 
Computer, cliccare con il 
tasto destro del mouse 
sull'icona raffigurante il 
DVD, scegliere la voce A- 
pri e lanciare il file 
Wi n_M a gazine, exe 



iale Plus! 



Cliccando sul pulsante Plus 
dall'interfaccia principale 
si accede ad una sezione 
del CD/DVD dove trovare 
icone, fonte sfondi. Questo 
mese, nella sezione Speda- 
le Plus, abbiamo inserito 
tutto quel lo che serve per 
personalizzare il proprio si- 
to Internet. 
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Le categorie software 

2 Sulla parte esterna dell'inter- 
faccia del CD/DVD sono pre- 
senti le sezioni con tutte le cate- 
gorie del software. 
Cliccando su ciascuna icona si ac- 
cederà ad una nuova finestra che 
riporta l'elenco del software pre- 
sente in quella categoria con le re- 
lative recensioni, 




Installa il software 



S— uopo aver selezionato un 
programma dalla lista e aver 
letto la relativa recensione, pos- 
siamo decidere di installare il 
software cliccando sull'icona Sal- 
va /Installa. Se il file è in formato 
.exe l'installazione parte in auto- 
matico, altrimenti si tratta di un fi- 
le compresso. 



Scompattare i file compressi 




I software presenti sul 
CD/DVD possono essere 
in formato exe (autoinstal- 
lanti} o in formato zip. per 
quest'ultimi bisogna ricorrere 
ad un software per scompat- 
tare i file in una cartella su di- 
sco. Il programma che utiliz- 
zato per gestire i file com- 
pressi è ZipGenlus. 




uopo aver scompattato il pro- 
gramma in una cartella, dob- 
biamo spostarci al suo interri o e cer- 
care il file eseguibile (tale file gene- 
ralmente si chiama Setup.exe, In- 
stallexeodncoialn$talta.exe) Pos- 
siamo scompattare automatica- 
mente un file zip cliccando con il ta- 
sto destro e scegliendo la voce £- 
sfai qui, ne/fa cartella». 
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II software su Win CD/DVD- Rom 



Ipìlltutorial é presente 
1=] su Ila rì vista 



I programmi 
sul r CD-Rom 



ILJi Macromedia Flash MK 

L'ardnoto software di authoring per il 
Web e non solo 

File: RashMXita.exe46.856 KB Trial 3) giorni 

I3DCanvas6 

Un buon programma per chi vuole 
imparare a modellare in 3D 

File: 3dCa nvas.zip 7.410 KB Fieewre 

iaPaintShopProZ04 

Fer un fotoritocco semplice e preciso 

File: psp704tvexe34.4S3 KB Trial 3) giorni 

Zoner Media Explorer 5 

Fer la gestione di immagini e file 
multimediali 

File: zme5p-us-tria lexe 13.428 KB Trial 3) giorni 



i mm i 



i un 



I □ MusicMatch Jukebox Z5 

Riproduce musica in qualsiasi formato 

File:mmsetup_7501070_riA.exe 10.165KB 

DivK 5.03 PRO 

DivX sena limiti 

File: divxpro503gainbundteexe3.321 KB Fieeware 

DVDX2.2 

Converti i tuoi DVD in VideoCD o DivX 

File: DVDx_22_setupexe 21.65KB Fiacre 

KviD 

II codec alternativo per il formato MPEG-4 

File: XviDJnstalLexe 340 KB Fieeware 

HMpeg4.5 

Codifichiamo e ricodifìchiamo i file audio 
video a nostro piacimento 

Fi le: xm peg 4.5 exe 720 kb Freeware 

1K2CD 

Estrapolazioni di tracce audio., immediate 
File: x2cd232exe 2.971 KBShaieware 

WrtualDub 1.5.0 

Cattura e "manipola" i tuoi filmati 

File: VirtualDub-1.5.0zip718 KB Fieeware 

1 Smart Ripper 2.41 

Fer "rippare" le tracce dei DVD 

File: SmartRipper(full).zip 384 KB Fieeware 



I HeadAGhe 0.23a 

Converti le tracce audio in vari formati 

File: HeadA3cne(full).zip 463 KB Frearaie 

ÉDAudatity 1.1.2 

Aggiungi effetti strabilianti ai file MP3 e WAV 
File: aud3city.zip 3.693 KB Fregna le 

CU Movie Jack 1.1. 2.0 

Salva in maniera semplice i tuoi DVD su CD 
Rie: mj11demo.exe7.736 KB Demo 



Video Edit Magic 2.0 

Potente editor video 

File: videceditmagic.exe 6.500 KB Shareware 

Ace Di vx Player 2.0 

Non solo DivX... 

File: dxplayer.exe385 KB Fieeware 

Ace Media Player 2.0 

Visualizza filmati e ascolta musica col PC 
File: amplayerexe 1.401 KB Trial 30 giorni 



Contatta il Servizio Clienti tramite e-mail 
all'indirizzo servizioclienti@edmaster.it, 
ricordandoti di specificare la rivista e il 
numero di copertina. 



□ Magix Music Maker 20 03 

Ecco un software con tutti gli strumenti 
necessari per comporre la tua musica 
preferite 
File: mm2003_demo_setupj.exe 11.658 KB Demo 

Vietcong 

Charlie è stato avvistato... 
pronti ad aprire il fuoco! 

File: vietcong_mp_demo.exe 72.800 KB Demo 



M'MHH'1 



i □ KAZAA UTE 2.1.0 

Condividi e scambia file in Rete senza temere 
"Spyware" 

Versione Lite del popolare 
servent per la rete FastTrack. 
che si differenzia dall'origi- 
nale per la mancanza di 
adware/spyware e per l'im- 
plementazione di alcune in- 
teressanti utility. Con questa 
versione siamo sicuri di non 
mettere a repentaglio la no- 
stra privacy in Rete. 




Nome Fi le: klitekpp210i.exe 
ne: 2.566 KB 



!□ ABIWORD 1.1.3 

Valida alternativa al word processor di casa 
Microsoft 

AbiWord e' un editor di testo 
molto simile a Microsoft Word. Il 
programma e' dotato di un'at- 
traente interfaccia grafica e di 
tutte le funzioni indispensabili 
per un soddisfacente utilizzo. 
I file creati con AbiWord posso- 
no essere importati da qualun- 
que editor di testi esistente in 
circolazione. 



Nome File: setup_abiword.bidi.1-0-4.exe 
Dimensione: 3.941 KB 
con:V" 




i I CAVALIERI DELLO ZODIACO 

Espandi il tuo cosmo fino ai limiti dell'universo e 
preparati a combattere per la dea della giustizia 
I cavalieri dello Zodiaco è stato, senza dubbio, uno dei carto- 
ni animati più seguiti di tutti i 
tempi. Grazie allo sforzo di pro- 
grammatori professionisti e 
software house famose, abbia- 
mo la possibilità di giocare a 
quello che al momento è il mi- 
glior videogioco dei Cdzl Si tratta 
di un gioco di ruolo con un siste- 
ma di combattimento simile a 
quello di Final Fantasy 




Nome File: ssd_setup_v31.exe 
Dimensione: 56. 781 KB 



ìcon: 



1 VICMAN'S PHOTO EDITOR 7.0 

Fotoritocco alla portata di tutti 

Ottimo programma di grafica dotato delle principali fun- 
zioni: dal ridimensionamento 
al ritaglio, dalla correzione del 
colore e delle luci agli effetti 
speciali di distorsione, dai filtri 
ai riempimenti graduati. Pos- 
siamo aggiungere testi, sele- 
zionare, ritagliare e modificare 
le nostre foto per renderle più 
spettacolari con poca fatica e 
soprattutto senza nessuna 
spesa. 

Nome File: phedinstC.exe 

Dimensione: 5.280 KB 

Compatibile con: Windows 9x/ME/NT/2000/XP 
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TOP TRIAL 



Nero Bumitig Rom 5.5.10_7b 

Uno dei migliori software per masterizzare 
File: Nerc6.5.10.7b.exe35.405 KB 



nenos 




Macromedia FreeHand MK 

Grafica vettoriale a livello professionale 
File: freehandmx en trial.ee 25. 226 KB 




Roomancer Moove online 

Chattare rigorosamente in 3D 

File RMooveOnLine.exe50.( 





I migliori programmi, aggiornamenti e 
patch per la salute del tuo computer 

□ Windows Media Player9 

□ ZipGeniusl.4SR3 
O Acrobat Reader 5.5 
Winamp 3 
RegCIean 

|ava 2 Ru riti me Euvironmenl 
MS Internet Explorer 6.01 SPI 
ZoneAlarm3.7J)98 

□ Real One Player 
ICQpro2003aBuild*3800 
Microsoft DirectX 9 



Delta Force: Black Hawk Down 

Il destino dei tuoi compagni dipende date] 
File: dfbhd_sp1 1 zip 127.820 KB Demo 



AVGAn ti -Virus System 6.0 

Un antivirus funzionale e completo 

Fife: avg6 443fu_fiee.exe 5303 KB Freeware 

I □Ad-Aware6 

Famoso programma anti Spyware 

File: Adawaiazip 870 KB Freeware 

Sureshot popUp Killer 2.00 

Da oggi basta con lefinester pop-up! 

File: Sui^hot zip 500 KB 

Superscan3.0 

Controlla le porte... del tuo PC 

File: supeiscan.exe246 KB Freeware 

I DSpyBot-Search&DestroyLl 

Difenditi dagli Spyware 

File: spybotsdl 1 .exe2.374 KB Fiee«are 

i CDXPAntyspy3.71 

Mantieni la tua privacy con Windows XP 
File: XPAntiSpy3-lta lian.exe 30 KB Freeware 

Sygate Personal 
Firewall 5.0 Standard 

Per proteggere il tuo PC 

File: sp12.ejffi5.161 KB Freeware 



H^^.'h 



Overnet 0.44 

Scarica e condivi velocemente i tuoi file 
File: wemel0.44.exe 1 .026 KB Freeware 

S ha rea za 1.8.0.0 

Software per condividere file sulla rete 
gnutella 

File: Shareaza1800.exe1.723 KB Freeware 

CuteFTPSO 

Uno dei più diffusi dient FTP 

File: cutefip.exe 2.923 KB Shareware 



Fresh Download 5.40 

Scarica da Internet in maniera semplice 
e veloce 

File: freshdowexe 1 .383 KB Freeware 

MIRC6.03 

Per chattare e interagire con tutto il mondo 
Fife: miic603.exe 1.188 KB Shareware 

Trillian0.74 

Una chat per più programmi 

File:trillian-v0.74exe2.468 KB Freeware 

MSN Messenger 5.0.0543 

La chat di casa Microsoft 

File: setuplflexe 4.103 KB Freeware 

Yahoo Messenger 5.5 

Il software di Instant Messaging di \ahoo 
con il quale chiacchierare in libertà 

File: ya ho o messenger55 exe 2 .669 KB Freeware 

OC64.26 

Conosci nuovi amici in Rete 

File: c6tinb426exe2.862 KB Freeware 

Miranda 0.2.1 

Una chat semplice e 'leggera" 

File: mira nda -im-vO .2.1 zip 374 KB Freeware 

□ eMule Plus 

Scambiare file...su Ila rete di eDonkey 
File: eMulePlus-1 .Instatane 1 .460 KB Freeware 

1 Agni t urn Ou t post 

Ottimo Firewall 

Fife: Oulposllnsiallexe2.739 KB Freeware 

iKQGuard 

E' una piccola utilità per ICQ che serve a 
proteggerci da attacchi hacker 

File: icqgiflid.exe 337 KB Trial 21 giorni 

SKOaq 

Utility pronta a difenderci dagli intrusi 
mentre chattiamo con ICQ 

File: isoaq p r73h .exe 3 1 6 KB Freeware 



i Easy CD Creator 5 Basic 

Software per masterizzare con 
estrema semplicità 

File: easycdcreatorbasictriaLw_sp4.exe 26.981 KB 

ÉDIsoBusterl.2 

Visualizza il contenuto di un file 
immagine 
File: isobusrer_12 _a ll_lang.exe 2197 KB Sta reware 

i Bin to Iso Converter 2.0 

Per convertire un file immagine 

File: binjo _iso_co iwerter_v2 .0.exe 2 1 97 KBShareware 

1 O CD- Mate 2.2.11.19 

Soluzioni per la masterizzazione 
File: CDM_Enu_2_2_1 1_19.exe 8461 KBShareware 

I CD Image Converter LIO 

Convertire file immagine in vari formati 
File: CDImgC*t110.zip 163 KB Freeware 

I CDmage 

Per gestire al meglio le tue immagini 
da masterizzare 

File: CDmagel -01 -5.zip 558 KB Freeware 

i Burnatonce 

Software di masterizzazione semplice 

e versatile 

File: bao095a.exe3594 KB Freeware 



r-I rl Ui W 

1 Customize Folder 

Dai alle tue cartelle un nuovo look grafico 
File: Shelllcors.exe 1.179 MB Freeware 

1 HomeWatcher 

Per il motion capture da una Webcam 

File: Shelllcons.exe 1.179 MB Freeware 



SiSoft Sandra 2003 

Fai un check-up completo 
al tuo computer 

File: sandra20O3.exe 5,3 MB Freeware 
SDatView 

Fer conoscere la lista dei file incompleti 
in Kazaa 

File: dat_view.zip 263 MB Freeware 

I Avi Preview 

Fer visualizzare filmati incompleti 
in Kazaa 

File: avipieview.zip 225 MB Freeware 

I Sig2dat 

Scarica i file dalla Rete e consigliali 
ai tuoi amici 

File:sig2dat_3_11_a_setup.zip 41 MB Freeware 




I I Total Comma rider 5.5 

Potente file manager per Wind ows 

File: temd551 .exe 1.392 KBSha reware 



SCOPRI LA 



I MIGLIORI 
PROGRAMMI 

per recuperare le 

PASSWORD 

DIMENTICATI! 
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Il film in DivX sul 2° CD- Rom 

GHOST DOG 

IL CODICE DEL SAMURAI 




ATTENZIONE! 
COSA RARE PRIMA 
DELLA VISIONE 
E stato possibile in- 
serire l'intero conte- 
nuto del film, Ghost 
Dog, in un solo CD- 
Rom grazie all'utiliz- 
zo del formato com- 
presso MPEC4 (co- 
munemente ed erro- 
neamente identifica- 
to come DivX), 
Questo formato vi- 
deo permette di ot- 
tenere un ottimo 
compromesso tra 
qualità delle imma- 
gini e rapporto di 
compressione, risul- 
tando ancora più ef- 
ficiente dei prece- 
denti formati MPEG. 
Per riprodurre il film 
bisogna installare 
sul proprio PC un ap- 
posito Codec MPEG4, 
che abbiamo oppor- 
tunamente inserito 
sulCD nellacartella 
Programmi. 
Accediamo a tale 
cartella ed eseguia- 
mo il filedivx- 
pro503gainbundle.e 
xe, che installerà il 
codec DivX ed un 
player, DivX Player, 
in grado di riprodur- 
re qualsiasi film re- 
gistrato in questo 
formato. 



Ghost Dog (Foresi Whitaker) è un killer 
afro-americano mollo particolare. Vive 
da solo, in compagnia dei piccioni, e 

segue il codice d'onore dei samurai. 
Quando però la figlia del boss assiste a uno dei 
suoi omicidi, Ghost Dog diventa una pedina 
sacrificabile. L'uomo è costretto a difendersi, a 
reagire, a ripagare con la stessa moneta chi lo 
vuole morto. 

Ma riuscirà a farlo senza violare il codice al 
quale si attiene tanto scrupolosamente? Amo- 
re e morte nell'ultimo film di |im jarmush 
(Daunbailò): una storia d'azione e onore che si 
muove al tempo della musica hip-hop e metro- 
politana. 




1,2, 3... si parte! 



^^ Per visualizzare il film è sufficiente di- 

1 sporre di un comune lettore CD-Rom (se 
hai acquistato la versione Win Ma gazi ne 
con 2 CD-Rom), o di un comune lettore DVD (se 
hai acquistato la versione di Win Magazine con 
DVD). In entrambi i casi occorre installare un 
player per DivX. Il software, chiaramente lo trovi 
sul CD/ DVD del film all'interno della cartella Pn- 
grammilMiaoDVD. Accediamo quindi da Esplora 
Risorse al percorso appena specificato e lancia- 
mo il file mdvdpl 2.exe, verrà così avviata l'instal- 
lazione del player Micro DVD. 




Migliorare la qualità del video 

^^ Dopo aver installato il codec MPEG4, presente sul CD/DVD, dobbiamo prooa- 

2dere con l'impostazione del livello di qualità dell'immagine. Portiamoci su 
StartlProgrammìlDìvXIDìvX Codec! Decoder Configli ratìon. Verrà aper- 
ta una finestra nella quale potremo spostare, lo slide Qualty Leve! a destra ( 
o sinistra (MIN) a secondo del sistema (più o meno velooa) di cui disponiamo. 
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Un'interfaccia semplice e lineare 

^^ Micro DVD presenta un'interfaccia grafica che riproduce quella di un comune lettore DVD da tavolo. Sulla destra sono pre- 

3 senti i comandi per gestire il filmato; sulla sinistra invece, troviamo la sezione dedicata alla visualizzazione delle informa- 
zioni, come il titolo del film, la durata, i numero dei capitoli, i sottotitoli... 




Apriti, sesamo! 

^^ Al centro del player troviamo la "pulsantiera" che inizialmente è 

4 chi usa. Per aprirla sarà sufficiente cliccare su di essa. Verranno mo- 
strati i pulsanti per abilitare i capitoli, i sottotitoli e le opzioni di con- 
figurazione del programma. Cliccando sul si mbo letto visibile tra il terzo ed 
il quarto tasto della fila superiore, i pulsanti scompariranno nuovamente. 



Gestiamo il filmato 

^^ La parte più a destra del player contiene i 

S comandi per gestire la riproduzione del 
film, l'ava nza mento/ria wolgi mento velo- 
ce, il salto dei capitoli, la riproduzione a scher- 
mo intero o in finestra ed altro. In particolare per 
visualizzare il film a tutto schermo occorre clic- 
care sulle due frecce (Zoom Window) poste a si- 
nistra del pad di controllo. 




TITOLO ORIGINALE: 

Ghost Dog 

Il codice del samurai 

GENERE: 

Già Ilo/ Drammatico 

REGIA: JimJaimusch 
ATTORI: 

ForestWhitaker.John 
Tormey, Cliff Goiman, 
Henry Silva, Isaach De 
Bankolé, Trkia Vessey, 
Victor Argo 

DURATA: III minuti 

EXTRA: 

Lingua italiana, 
sottotitoli 



un 



MOVIE OP-ICNi: 
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Questione di codec 

^^ Il menu più corposo messo a disposizio- 

6| ne da Mi ero DVD è quello riservato all'im- 
postazione dei parametri di funziona- 
mento del lettore e del codec. Vi si accede con 
tasto FI 2 o cliccando sul pulsante OpenConfigu- 
mfton Diahg (icona a forma di ruota dentata). 



Una riproduzione fluida e... 

^^ Per migliorare la qualità della riproduzio- 

7 ne del filmato possiamo agire sui para- 
metri di regolazione del codec, accessibili 
cliccando sul tab Codecs dal menu a sinistra. Se 
disponiamo di un computer potente possiamo 
notare ed apprezzare la qualità video del filmato. 




PER LEGGERE I RLE 
IN DIVX 

Per riprodurre un 
film registrato in To- 
rnato DivX occorre 
disporre di un appo- 
sito player. Sul CD 
abbiamo inserito Mi- 
cro DVD, un player in 
versione che l'autore 
definisce "Free sha- 
reware", ovvero se il 
programma è di no- 
stro gradimento allo- 
ra possiamo effet- 
tuare 

una libera donazione 
all'autore, altrimenti 
possiamo continuare 
ad utilizzare Micro 
DVD senza alcuna li- 
mitazione. Il playerè 
piuttosto semplice 
da utilizzare e somi- 
glia in tutto e per 
tutto ad un comune 
lettore DVD da tavo- 
lo. La sezione di sini- 
stra è dedicata al 
"display" sul quale 
vengono visualizzate 
le informazioni di 
esecuzione del file 
aperto, il volume di 
riproduzione, la pre- 
senza dei sottotitoli 
e altre informazioni. 
La sezione centrale è 
dedicata ai vari me- 
nu, tramite i quali è 
possibile personaliz- 
zare le funzioni del 
player, attivare e di- 
sattivare i sottotitoli 
(visibili solo con la 
finestra di riprodu- 
zione aperta a scher- 
mo interno), sceglie- 
re il linguaggio, sal- 
tare ad un certo pun- 
to del film, gestire 
una playlist e così 
vìa. La sezione di de- 
stra è invece quella 
che contiene i co- 
mandi "spiccioli" per 
controllare la ripro- 
duzione, l'avanza- 
mento ed il "riawol- 
gimenlo" del film da 
-30x a +30x. È possi- 
bile riprodurre il film 
frame per f rame in 
avanti o all' indietro, 
mettendolo in pausa 
e poi utilizzando i 
due appositi tasti 
che svolgono questa 
funzione. 
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libili tutor ial é presente 
1=1 su Ila rivista 




I programmi 

sul DVD- Rom 




Dirrersòni: 
75.571KB 

fonìfotibileton: 
Winojws " 



Ulead DVD 
VideoStudio7 

Il software 

perii montaggio digitale 
alla portata ai tutti 
Nelle varie versioni del suo 
Video Studio, la Ulead ha 
fatto passi da gigante, man- 
tenendo la stessa filosofia: 
semplicità d'uso ed un per- 
corso di realizzazione dei vi- 
deo totalmente guidato. Le 
opzioni di cattura permetto- 
no di acquisire video da in- 
numerevoli fonti tra le quali 
DV/DS/HiS-Tra le novità del- 
la versione 7 troviamo: il mi- 
glioramento delle funziona- 
lità di cattura e dì editing e 
l'implementazione di nuovi 
filtri ed effetti video. 



Pinnacle 

Edition DV Di 

Video editing 
perveri maestri 

Pertutti gli amanti dell'edi- 
ting video ecco la soluzione 

di casa Pinnacle. L'interfac- 
cia utente è stata concepita 
per essere personalizzabile 
al 100%. Dalla cattura video 
fino al riversamento su DVD, 

con Pinnacle Edition Dy a- 
vremo ogni parte del pro- 
cesso sotto controllo. 





OmniPage 
Pro 12 O 

t! software 

per il montaggio digitale 
alla portata di tutti 

Ultima versione del famoso 
programma di riconosci- 
mento ottico dei caratteri 
(OCR) che consente di ese- 
guire la conversione di do- 
cumenti cartacei e PDF (let- 
tere, contratti, tabelle, ma- 
nuali) in file di foglio elettro- 
nico ed elaborazione testi 
modificabili. Questa proce- 
dura elettronica automatiz- 
zata evita di dover ri digita re i 
dati, riducendo tempi e costi 



film completo 

Da l 




Clicca l'icona giusta! 

1 Dall'interfaccia principale del DVD-Rom 
dobbiamo individuare l'icona Film in 
DivX. Un clic su di essa per aprire una nuova 
finestra dalla 
quale poter 
installare il 
codec e lan- 
ciare la vi- 
sualizzazio- 
ne del film 
Ghost Dos. 




Installiamo! Codec 

2 Per visualizzare il film iGhost Dog occorre instal- 
lare sul proprio computer il codec DivX. Per fare 
ciò e sufficiente cliccare sulla voce Installa i Codec. Al 
termine possia- 
mo, o procede- 
re con la visua- 
lizzazione del 
film selezio- 
nando la voce 
Visualizza 
film. 



m~*«- 




Photoshop Eie mente 2.0 

Funzioni avanzate per il fotoritocco 
File: pse2trial.exe 



3.734KBTrial30c 



il Photoshop Z0.1 

Ritoccare professionalmente le tue immagini 
1 166.261 KB 1 



Ulead DVD Movie Factory 2 

Editing video e non solo... 

File: DMF2TrialEng.exe 39.S 

PowerProd ucer 1.0 

Custodisci ituoi ricordi su CD o DVD 



Fìle:PDP25 Trial Enu0919.exe 19.615 KB Demo 



PhotoCenter 2.4 

Soluzioni per l'editing di immagini digitali 

i 105.1 32 KB 1 



MagixFilmsuCD&DVD(lta) 

I tuoi film preferiti su CD o DVD 

Rie: film su CD DVD den 
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Magix Foto su CD&DVD (ha) 

Le tu e foto sul televisore di casa 



Magix Video 2.0 Deluxe (Ita) 

Per creare i tuoi filmati in pochi minuti 

File: videodel.uxe_demo.exe 1 2.333 KB Demo 

Magix player Jukebox 3.65 (Ita) 

Un player che ti farà sentire un vero D| 

File: selup_plovR_jubbox_v365_i.exe 6.1 08 KB Demo 



Bikini Karaté Babes 

Stupende ragazze... che se le danno di santa ragione! 



1 Impossible Creatures 

Combattiamo con eserdti di creature modificate geneti- 
camente! 

File: icdemo.exe 278.000 KB Demo 
1 Enclave 
L'eterna lotta tra bene e male nelle tue mani 

File: blgjndovejemol .exe 1 94.757 KB Demo 



McAfee Internet Security 5.0 

Per una sicurezza completa 

Rie: MIS500D30EN.exe 61 462 KB Trial 

[ZIIZ~_I__________B___________H 

Ì Macromedia Flash MK (Ita) 

Il software per realizzare animazioni e siti Web di- 
namici 

Rie: FloshMito.exe 46.856 KB Trial 30 giorni 

Opera 701 

Valida alternativa al noto browser di casa Microsoft; si 
distìngue per la sua leggerezza evelodtà 

Rie: ow32enen701i.exe 1 2.929 KB Reewoie 



Un gioco per ogni gusto! 

1 Clicchiamo sull'icona Giochi Flash per mostrare 
la lista dei titoli sviluppati con tecnologia Flash. 
Una volta selezionato il gioco, si aprirà una finestra di 
Explorer nella quale 
sarà possibile visua- 
lizzare il titolo pre- 
scelto. Per giocare, u- 
sa il mouse o la ta- 
stiera. 






e 



■fi" a 



hi 



i________.il? " 



Occhio al Player! 

2 ter visualizzare correttamente i giochi proposti, 
è necessario che sul PC sia correttamente in- 
stallato il player di Macromedia Flash. 

Qualora non si dispon- 
ga del software in 
questione, occorre 
scaricarlo dal sito Inter- 
net: wwwmacrome^ 
dia.com 




i Smart FTP 1.0.973.1 (Ita) 

Trasferisci i tuoi file su Internet utilizzando il proto- 
collo FTP 

File: SFTRzìp 5.741 KB Freeware 



l»»II.WJ:MH:MA»AW!.V 



Voxx4.0 

Software di ricon osamente vocale 

File: voxxselop.exe 45.164 KB Shorewoie 

30 Mark 03 

Lo strumento per misurare le prestazioni della tua sche- 
da video 

File: 3DMark03.exe 1 81 .246 KB Shareware 



tH-^MIJ.l:hliJJ 



Tutti gli aggiornamenti per Cf UCnfi HI REA 
ottenere il massimo dalla tua «3VI ItUfl VIUUV 



Dove li trovo? 

IPer accedere alla sezione SuperDriver sul 
DVD-Rom occorre cliccare sull'apposito 
pulsante presente nell'Interfaccia Principale. 
Si accederà ad una nuova sezione del DVD dal- 
la quale sele- 
zionare il si- 
stema opera- 
tivo e il mo- 
dello di sche- 
da video in- 
stallata. 



m 



_____-____n 

c___j»_-fe a di 

i 



Come installare un driver 

Z™ Dopo aver scelto il driver relativo al nostro si- 
stema operativo e alla nostra scheda video, 
clicchiamo sulla denominazione del file per av- 
viare la procedura d'installazione. Prima di conti- 
nuare, rimuo- 
vere adegua- 
tamente i vec- 
chi driver, così 
come ti spie- 
ghiamo nel 
passo 3. 





Al via con la rimozione 

J Per rimuovere un driver portarsi su Pannello di 
w Controllo e selezionare la voce Installazione Ap- 
plicazioni, torà aperta una nuova una finestra dalla 
quale selezio- a 
nareiltipodidri- | 
ver installati. 
Infine, cliccare 
sul pulsante Ag- 
giungi/Rimuovi 
e riavviare il si- 
stema. 
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Un computer da fatica 

Da Acer una work- station funzionale e dal grazioso design 



Acer propone il modello Ve- 
liteli 7500G, un computer 
destinato alle piccole e medie 
imprese. La configurazione 
hardware si basa su un proces- 
sore Intel Pentium 4 a 2,4 GHz 
affiancato da 256 MB di memo- 
ria DDR a 266 MHz. Niente di 
eccezionalmente nuovo per 
quanto riguarda le sezioni audio 
e video: è presente la solita 
scheda audio integrata AC '97, 
mentre la scheda video è rap- 
presentata da una.tutt'altro che 
recente, GeForce2 MX400 da 64 
MB. Da segnalare la mancanza 
di modem e, viceversa, la pre- 
senza di una scheda di rete LAN 
10/100 Mbps integrata: chiaro 
indizio della destinazione per 
ufficio di questo computer. In- 
clude, inoltre, il sistema Intel 
LDCM (LANDesk Client Manager) 
che facilita il controllo e la ge- 
stione dei PC e delle stazioni di 









fflMPJTER 

G@AVI 
ELECTACÌ800 

CARATTERISTICHE 

Processole: Intel Celeron LSO0 MHz 
RAM: US MB DDR 
Hard disk 40 GB 
Lettore DVD LG ]& 
Floppy Disk: 35" da 1.44MB 
Scheda Audio: Integrata 
Scheda Video: Integrata 
Modem /fa* 56KW2 
Sistema Operativo: WindowsXP 
Home Etiition + CD-Rom 
Monitor: LG LCD 15" BIOS 
Tastiera Logitech 104 fasti PS/2 
Cordless 

Mouse: Logitech Cordless PS/2 
a tre tasti con scroi I 
Tappetino G@vi 
Garanzia 2 anni 

INFO 

PRODUTTORE: Impex Italia Sri 

TEL 0522 271800 

SITO I l(T ERI! ET: www. riwgavi.com 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



lavoro in rete. D'altro canto 
dobbiamo rilevare una 
buona dotazione di inter- 
facce: sei porte USB che 
consentono l'utilizzo di una 
vasta gamma di periferiche 
come masterizzatori rimovi- 
bili, lettori MP3 e macchine 
fotografiche digitali. Tutte le 
porte USB sono versione 2.0 
che risultano 40 volte più 
veloci delle precedenti USB 
1.1. In conclusione, si tratta di 
una work-station di buon li- 
vello, che offre prestazioni 
abbondantemente sufficienti 
anche per un'utenza domestica 
a condizione di acquistare un 
modem per poter navigare in 
Internet. 

ALTERNATIVE 

E Fujitsu -SiemensScateo 600 

€ 2130,-» 

m Compaq Evo dSlOc € 2.044» 




COMPUTER 

ACERVERTT0N 
7500G2,4GHZ 

CARATTERISTICHE 

* Processore: Intel Pentium 4 a 2,4 GHz 
-RAM: 256 MB DDR 

-Hard disk: 40 GB 

- Sdieda VideafieFotó MX400MMB 

- Masterizzatore32x/12x/48x 
•Floppy Disk 35" da 1,44 MB 

- Scheda Audio: Integrata AC fi 
■ Scheda di Rete: LAN Bhernet 

10/100 integrata 

- Interfacce frontali: 2 porte USB 20, 
microfono, uscita cuffia 

- Interfacce retro: 2 porte PS/2 
parallela, 1R|45, seriale, 4 USB 20, 
1 porta giochi 

* SistemaOperatwa Windows XP Pro 

- Software in dotazione: Intel 
LANDesk Norton AntiVirus 2003 

* Monitor: LCD Acer AL702da 17" 

INFO 

PRODUTTORE ta 
TEL 0931 469411 
SITO INTERNET: www.acer.it 







Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 
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Pratico ed economico 



È il nuovo G@vi Electa che monta un Celeron da 1,8 GHz 
garantendo ampi margini di aggiornamenti futuri 



Il prezzo colloca indubbia- 
mente il nuovo G@vi Electa 
di Impex nella fascia dei PCen- 
try-level, indicato per chi si av- 
vicina per la prima volta al 
mondo dei computer ed anco- 



ra deve impratichirsi. Ciò non 
toglie che questa macchina sia 
più che sufficiente per navigare 
su Internet o per utilizzare i pro- 
grammi tipici da ufficio; infatti è 
provvisto di un processore Intel 




■VA inclusa À 
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Celeron a 1,8 GHz e di 128 MB di 
RAM (veramente pochina!), ter 
quanto riguarda la sezione au- 
dio c'è da dire che la scheda è 
integrata sulla motherboard E- 
pox micro ATX, che si rivela, tut- 
to sommato, adeguata alle esi- 
genze della stragrande mag- 
gioranza degli utenti che impie- 
ga la scheda audio con sole 
funzioni di riproduzione, limita- 
tamente in ingresso e che solo 
in rarissimi casi digitalizza suo- 
ni. Se invece sentiremo que- 
st'ultima esigenza, sarà inevita- 
bile scegliere una scheda ade- 
guata (ed ovviamente è previ- 
sta la possibilità di disabilitare la 
scheda on-board), ma resta co- 
munque un caso raro. Molto 
funzionale si rivela il case: sulla 
parte frontale, dietro uno spor- 
tellino a scomparsa, trovano 



spazio gli alloggiamenti per i 
connettori audio, due porte U- 
SB ed una porta IEEE 1394 Fi- 
reWire per poter collegare facil- 
mente al PC periferiche e dispo- 
sitivi esterni senza dover utiliz- 
zare i connettori posteriori, non 
sempre d i facile accesso. Inoltre, 
è dotato di un pratico sistema di 
apertura che dà la possibilità di 
accedere in pochi istanti all'in- 
terno del case per effettuare 
qualsiasi tipo di intervento, 
mentre la presenza di 4 Drive 
Bay da 5,25", 7 da 3,5" e 6 slot di 
espansione assicura ampi 
margini per un aggiornamento 
futuro 

AUERNATIVE 

m IBM PtetVlsta A30TS - € 1248, M 
El Compaq P retano 62UEA CeCLS 
^1757*° 
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Stampante I Monitor LCD 



Prodotti 



MONITORIO) 

WATTK 
SHNING151 

CARATTERISTICHE 

• Scherma 15,1" 
■Te enologia: TFT LCD 

• Dot Pitch: 0,297 mm 

■ Frequens verticale: 56-75 l-fe* 

■ Risoluzione ottimale: 1.02ÌX 768 

• Colori: 16,7 Milioni a 60 Hz 

■ Luminosità: 250 ed /mq 

• Contrasto: 300:1 

• Responsetime:20ms 

• Diagonale area visibile: 381 mm 

• Area visibile: 3044 x228,l 

• Dimensioni (in mm): 
3GI4x 360,7x148,2 

■Pesa 3,5 Kg 

• Garanzia: 3 anni on-site 

INFO 

PRODUTTORE: Waitec 

TEL 0666 5IM 121 

SITO INTERNET: www.waiffic.it 



Per soddisfare l'occhio 

Un monitor LCD che si distingue per la sua facilità 
di posizionamento secondo le necessità del momento 



IJ:MMT: 
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I monitor LCD riusciranno in 
tempi brevi a rimpiazzare i 
modelli a tubo catodi od sulle 
scrivanie degli utenti? Proba- 
bilmente sì, nonostante il fatto 
che al momento la propen- 
sione per l'uno o l'altro tipo è 
dettata dai gusti personali e, 
principalmente, dalle possibi- 
lità finanziarie. Il grande van- 
taggio degli LCD è rappresen- 
tato dal minore spazio occu- 
pato rispetto ai tradizionali 
monitor, mentre uno dei loro 
principali difetti è dato dalla 
difficoltà (se non impossibilità) 
di adottare una risoluzione 
differente da quella prevista 
dal produttore, senza contare 
la possibilità di ritrovarsi uno o 
più pixel bruciati. In questi ulti- 
mi tempi la tecnologia adotta- 
ta nei monitor LCD è qualitati- 



vamente migliorata sotto ogni 
punto di vista (luminosità, 
contrasto, tempo di risposta, 
ecr.). Il \Abitec Shi ni nglSL col- 
pisce subito per il suo design 
elegante: il display è ottenu- 
to in una robusta cornice grigio 
argento,alla cui base (in nero), 
accanto agli altoparlanti, spic- 
cano i cinque pulsanti OSD Da 
notare il piedistallo che è 
provvisto delle funzioni Tilt 
&/or Swivel (ovvero Inclina e/o 
Ruota) che facilita moltissimo 
il posizionamento dello Shi- 
ning 151 secondo la necessità 
di visuale dell'utente. Ovvia- 
mente, come la gran parte dei 
monitor della serie Shining, 
anche il 151 è dotato dello 
standard VESA che permette il 
montaggio diretto a parete o a 
bracci mobili. 



ALTERNATIVE 



H Odi lm-»0-€ 349« 
m Acer AL512- € 363,<"> 





Stampa in fronte e retro! 

Da Olivetti Tecnost una stampante ink-jet veloce quanto una laser 



Con una velocità dichia- 
rata di 20 pagine per 
minuto in bianco e nero e 13 
a colori (in modalità bozza), 
l'Oli vetti Job-Jet 200 si can- 
dida tra le stampanti a getto 
d'inchiostro più veloci in 



commercio. Velocità che 
quasi si dimezza se si 
stampa in modalità norma- 
le: infatti, in un minuto si 
riescono a stampare ben 11 
pagine in bianco e nero e 
6,9 a colori alla definizione 



di 600x600 dpi. 
Si tratta di tempi comunque 
accettabili. La Job-Jet 200 è 
provvista di un ottimizzato- 
re d'immagini capace di far 
raggiunge alla stampante 
una definizione di stampa 




interpolata di 4.800 x 1.200 
dpi, così da ottenere facil- 
mente documenti di grande 
impatto visivo con sfuma- 
ture di colore di buon livello. 
Punti forti della Job -Jet 200 
sono la grande autonomia 
(grazie alle nuove testine di 
stampa che presentano u- 
na capacità di 42 mi per il 
nero e di 38 mi per i tre co- 
lori, ovvero ciano, magenta 
e giallo), l'ampio vassoio 
che può contenere fino a 
150 fogli e l'interessante 
possibilità di stampare au- 
tomaticamente fronte e re- 
tro 

ALTERNATIVE 

E] Canon Bubbole S750 

€249,-» 

m Hewlett Packard DeskJet 6122 

€t93,<"> 



STAMP ANTE 

0UVETT1 
JOB-JET 200 

CARATTERISTICHE 



' Tecnologia di stampa: 
Stampa termica a getto di inchiostro 
' Velocità di stampa B/N:20 ppm 

- Velocità di stampa a colori 13 ppm 
' Risoluzione di stampa: 

600x600 dpi 

* Risoluzione di stampa interpolata: 
4.800 xlJOOdpi 

* Capaciti di memoria: 

8 MB di RAM incorporata 

- Processorea 96MHz 

- Interfacce: Parallela, USB 2.0 

' Dimensioni stampante (in mrrò 
454x184,2x378,8 
•Peso:5fl3Kg 
'Garanzia: 2 anni 

INFO 

PRODUTTORE: Olivetti Tecnost 

TEL 02 6367411 
STO INTERNET: 

www.olivettrtecnast.it 
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Webcam I Scanner 



FOTOCAMERA DIGITALE 

LOGITECH 

QUICKCAM 

CORDLfSS 

CARATTERISTICHE 



' Sensore CMOS 

- Interfaccia: US8 

* Tecnologia radio a 2,4 GHz 
con4canalÌ 

* Distanza massima perii ricevitore 
25m 

• Risoluzione massima reale: 
640x480 

' Risoluzione massima filmati 
640x480 

• FrameRate:30fps 

- MultiscatfrSì 

- Microfono: Sì 

' Alimentazione: Batteria da 9 Vòlt 
o alimentatore di rete 

- Formato foto: )PEG 
' Formato videa AVI 

r Software in dotazione: Logitech 
ImagsStudio, MGI PhotoSurteSt 
MGlVttteoWaveSE 

-Pesal^Kg 

r Garanzia: 2 anni 

INFO 



Fatti più in là... 
tanto ti vedo! 

Da Logitech una Webcam senza fili capace 
di riprendere fino a 25 metri dal PC 



PRODUTTORE: Logitech Italia 
TEL 039 6057661 
SITO INTERNET: 

www.logitech.com 



Le periferiche wireless 
(quelle senza fili) conti- 
nuano nella loro evoluzione, 
offrendo modelli sempre più 
ricercati nelle prestazioni e nel 
design. Questa volta è il turno 
delle Webcam. A dire la verità 
in commercio in Italia finora 
c'è solo la QuickCam Cordless 
di Logitech ed ha un costo 
abbastanza elevato, nono- 
stante monti un sensore C- 
MOS, più economico rispetto 
ad un CCD e soprattutto meno 



_J:Tc|dlfi 
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sensibile. Inoltre, la risoluzio- 
ne del sensore della Quick- 
Cam Cordless ha una risolu- 
zione reale di 640 x 480 pixel 
(corrispondente a circa 0,3 
Mega pixel) ed è un valore in 
linea con la maggioranza del- 
le Webcam in commercio. 
Buono, invece, il fra me rate di 
30 fps (fotogrammi per se- 
condo): questa è una caratte- 
ristica da prendere in consi- 
derazione per valutare se la 
periferica rilascia immagini in 
movimento abbastanza flui- 
de o meno. Un buon termine 
di paragone può essere la 
pellicola cinematografica che 
viene proiettata a 24 foto- 
grammi al secondo. 



Ma è giusto parlare anche 
della sua tecnologia radio 
a 2,4 GHz, che permette 
di riprendere immagini in 
piena libertà fino a 25 
metri di distanza dal 
computer senza l'im- 
mancabile ostacolo rap- 
presentato dai cavi di col- 
legamento. Inoltre, per da- 
re maggiore maneggevo- 
lezza la base dell'unità può 
bascula re e ruotare agevo- 
lando la ripresa da diversi 
angoli. 

Nella confezione è com- 
preso un kit per il mon- 
taggio a parete sia per 
la Webcam che per il 
ricevitore. 




Uno scanner per fotografi 

Il Canonscan 3000F è in grado di acquisire non solo i tradizionali 
documenti cartacei, ma anche negativi da 35 mm! 



SCANNER 

CANOSCAN3000F 

CARATTERISTICHE 






30000F è la sigla del nuo- 
vo scanner proposto da 
Canon, capace di acquisire 
persino pellicole da 35 mm. 
Questa caratteristica fa del 
Canoscan 3000F una periferi- 
ca ideale per tutti gli appas- 
sionati di fotografia o per 
quanti desiderino digitalizza- 
re i propri ricordi partendo dal- 
le pellicole, generalmente 
meno soggette ad 



usura. 

La velocità di acquisizione è 
abbastanza elevata, grazie 
all'interfaccia USB 2.0 Hi- 
Speed che la quadruplica ri- 
spetto agli altri scanner 
della medesima 



categoria. Il Canonscan 
3000F utilizza uno speciale 
sensore CCD, denominato 
Hyper CCD, che garantisce 
una risoluzione ottica di 
1.200 x 2.400 dpi. Questa 
proprietà unita ad una 
profondità di co- 




lore di 48 bit (questo numero 
è direttamente proporzionale 
a quello delle tonalità cro- 
matiche e gradazioni di luce 
che lo scanner può rendere) 
assicura dettagli nitidi e colori 
fedelmente riprodotti. Grazie 
alla funzione QARE (Quality 
Automatic Retouching and 
Enhancement) individua ed 
elimina polvere e graffi dagli 
originali. Infine, la presenza di 
tre tasti sulla parte frontale 
dello scanner ne facilita l'uti- 
lizzo, perché è possibile as- 
sociare ad ognuno delle de- 
terminate funzioni. 

ALTERNATIVE 

DH Epson Scanner Pertecfionl2«) 

E Hewlett Packard ScanJet Flatbed 
Scanner3570c-€M3, , * ! 



* Sensore CCD 

- Risoluzione ottica: L2O0x 2.400 dpi 

- Risoluz. interpolata 3600xS(600 dpi 

r Sorgente luminosa: Lampada 
fluorescente a catodo freddo 

' Dimensioni documento: 
M/letteia(216x296mm) 

' Tipo di pellicola: Colorì, bianco 
e nero (negative, positive, 35 mm) 

r Piofond ita di aitate {Bit pei potei): 48 

* Scala di grigi: 16 bit 

* Velocità di scansione 4 msec/linea 
(600dpi), 8 msec/linea (1200 dpS 

r fiorita di scansione pellicole 
12,2 -170,8 msec/linea 
' \tebdtà di anteprima: 8sec. 
■ Interfaccia: USB 20 

- Dimensioni (in mm) 257x460x71 
' Software ScatiGeaiCS-LLScatiGeai 

Toolbox, AitSoft PhotoStudio, 
PhotoBase.OmniPageOCR 
' Garanzia: 2 anni 

INFO 

PRODUTTORE: Ca non Ha lia 

TEL: 02 82492000 

SITO INTERNET: www.canon.it 
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NOTEBOOK 

IBM 
THINKPAD R40 

CARATTERISTICHE 

• Processore: Intel feriti um 4 
Mobile alSOOMHz 
RAM: 256 MB SDRAM 
Hard disk: 20 GB 
Schermo:14,l"TFT 
Risoluzione massima 1024x768 
Scheda grafica: 
ATI Mobility Radeon da 16 MB 
Lettore DVB8x 
Flop py d tsk: opzio naie 
Scheda Audio: Integrata 16- bit 
Modem/fax: 56kV.92 
Scheda di Rete: LAN Ethernet 10/100 
Supporto LAN: WirelessBOZllb 
Interfacce Porta parallela, seriale, 
2 USB20,|ack per adattatore, 
Monitor, R|-45,S-Video Out, 
Infiarosst Line -In, RJ-11 
Sistema Operativo: Windows XP Pro 
Software in dotazione: IBM Drwe 
Letter Access, Norton 2O03, 



Il bello di stupire 

Il ThinkPad R40 è dotato di un trasmettitore Wi-Fi e di tutta una serie 
di tecnologie volte a migliorare la vita degli utenti 



I notebook hanno come in- 
dubbia qualità quella di per- 
metterci di lavorare in qualsiasi 



posto ci troviamo, sfruttando la 
loro leggerezza e le loro ridotte 
dimensioni, che non è dato 




PRODUTTORE: IBm 

TEL: 800 462427 

SUO INTERNET: www. ib rn.com/ rt 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 
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trovare in un tradizionale desk- 
top. Se poi si aggiunge a que- 
ste due caratteristiche un'ele- 
vata potenza di calcolo e una 
serie di opzioni che facilitano il 
lavoro, la tentazione di sostitui- 
re il proprio PC di casa col nuo- 
vo ThinkPad R40 di IBM è dav- 
vero forte. Infatti, incorpora la 
tecnologia Wi-Fi: il ThinkPad 
R40 è dotato di un'antenna 
IBM UltraConnect integrata nel 
display capace di supportare 
frequenze multiple, ottimiz- 
zando la copertura e le presta- 
zioni, in modo da consentire 
una connettività LAN wi- 
reless secondo i vari stan- 
dard mondiali. Inoltre, grazie al- 
l'utility IBM Access Connect, il 
ThinkPad R40 rileva automati- 
camente una connessione 
LAN (sia wireless che cablata). 



Non ha niente da invidiare 

Da Toshiba un'ottima alternativa al tradizionale PC da scrivania 
provvisto di schermo a 16" e masterizzatore DVD! 



Il PC di casa è ormai un o d egli 
"elettrodomestici' più ingom- 
branti con cui abbiamo a che 
fare ogni giorno. Nell'era della 
miniaturizzazione esasperata, il 
passaggio a computer portatili 
dotati di analoghe caratteristi- 
che è u na tentazione a cu i è dif- 
ficile resistere. E lo sarà ancora di 
più dopo aver letto le caratteri- 
stiche tecniche della nuova 
creatura di Toshiba, il Satellite 
1950-801. Questo notebook è 
equipaggiato di processore Intel 
Pentium 4 a 2,8 GHz, di ben 512 
MB di RAM e di un hard disk da 
60 GB che gli consentono di 
passare agevolmente da 
un'applicazione all'altra: dal vi- 
deo streaming all'elaborazione 
delle immagini, dal multimedia 
3Dai giochi. Come ciligiena sul- 
la torta il Satellitel9S0- 801 è d o- 



tato di un masterizzatore DVD, 
capace di incidere DVD -RAM, 
DVD-R e DVD riscrivibili, e di una 
tastiera wireless rimovibile e di 
un mouse optical wireless (ba- 
sta semplicemente far leva sul- 
l'apposito tasto per rimuovere la 
tastiera ed essere liberi di se- 
dersi comodi, rilassati e sfrutta- 
re le eccezionali potenzialità 
della macchina). E se poi ag- 
giungiamo l'ampio display TFT 
a 16 pollici e la scheda grafica N- 
VIDIA GeForce4TM 440 Go, con- 
cluderemo sicuramente che i 
Toshiba Satellite 1950-801 non 
ha niente da invidiare ai più 
potenti desktop in oommerdo! 

ALTERNATIVE 

E IBM B0 -€3J5V 

!Ei Hi-Grade Ulti note M6600 

€3.156,0» 




cambiando il tipo di connes- 
sione i n base alla priorità o al la 
velocità. 

E non bisogna dimenticare 
l'IBM RapidRestore PC, un 
software per il disaster reco- 
very che permette di recupera- 
re dati e applicazioni in seguito 
a guasti del sistema con un 
semplice tasto, ri ducendo i 
tempi di fermo- macchina. 
Il prezzo appare alquanto ele- 
vato, ma è giustificato da tutte 
le funzioni che abbiamo appe- 
na illustrato e da una compo- 
nentistica di qualità e da uno 
chassis robusto. 

ALTERNATIVE 

E] Co mpac nBOOv ■ € Z209,*> 
LH Ater TravelMate 422LC 
€2.199,00 



NOTEBOOK 

TOSHIBA 
SATHim 

1950-801 



CARATTERISTICHE 

' Processore: Intel Pentium <l a 2,8GHz 
•RAI* 512 MB DDR 

- Ha IO disk: 60 6B 
'Schermo: 16" TFT 

' Risoluzione massima 1280x1024 

- Sdieda Grafica: IWIDIftGeFoiceflM 
MJGomnMMB 

- Lettore: DVD-Muli Drive 

■ Floppy Distia da 1,« MB 

- Sdieda Audio: Realtek AKLQ02A 
•Modem/faK:56k¥90 

- Sdieda di Rete: LAN EthemetlOflOO 

- Supporlo LAItWireless80211l> 

- Interfacce: Porta parallela,? USB 20 1 
FireWire, R)-45,S-VideoOut, Infrarossi 

- SistemaOperatwa Windows XP Pro 
r Software in dotazione: WoikSu ite 

2002, Win DVD 

■ Pesa V? Kg 

INFO 

PRODUTTORE Toshiba 
TEL 035 528078 

SITO INTERNET: wwwtashiba.ft 
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Multimedia 



Versatilità poliedrica 

Un software di gestione e analisi finanziaria per l'ambito familiare e non solo! 



La prima versione di questo 
programma era stata con- 
cepita per la gestione del bilan- 
cio familiare (non per nulla si 
chiamava Family Manager!}, 
ma la sua versatilità è stata ap- 
prezzata anche dalle piccole e 
medie aziende e dai liberi prò- 
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fessionisti, tanto da indurre la 
società produttrice, Danea, a 
cambiare nome all'ultima relea- 
se(la5.0>. 

Professional Manager risponde 
all'esigenza di mantenere lo 
storico dei propri movimenti fi- 
nanziari e di poter conoscere, in 
ogni momento, la propria situa- 
zione finanziaria, fornendo una 
serie di informazioni utili per 
pianificare investimenti e spese 
future. Le elaborazioni effettua- 
te da Professional Manager si 



basano su una struttura (orga- 
nizzata in tabelle) che raccoglie 
gli eventi reali e li trasforma in 
movimenti, tali da poter essere 
analizzati e visualizzati in report 
Le funzioni di analisi, infatti, 
consentono di realizzare tabel- 
le, grafici e output di stampa re- 
lativi ai movimenti effettuati, in 
questo modo è possibile gesti- 
rei risultati ottenuti secondo dif- 
ferenti prospettive di analisi. Per 
essere sfruttato appieno biso- 
gna preventivare un po' di tem- 



po di training, facilitato, del resto, 
dalla presenza di esaurienti 
spiegazioni a video in italiano. 



VIDE0GIOC0 

DANEA 

PROFESSIONAL 

MANAGER5.0 

INFO 

PRODUTTORE: Danea Soft 
TEL; 049 8096810 

SITO INTERNET: www.daiwa.it 




Quasi un secolo d'esperienza 

Un vademecum cartografico e statistico di grande pregio ad un prezzo interessante 




Da quasi un secolo, il 
Calendario Atlante De 
Agostini rappresenta, nel 
panorama editoriale italia- 
no, la più completa raccolta 
di informazioni geografi co- 
stati sti eh e relative a tutti i 
esi del mondo. Que- 



nvenìenza 
Caratterìstkhe 
Innovazione 



sfanno, in occasione della 
novanta no vesi ma edizione, 
questo prezioso volume è 
racchiuso anche in un CD- 
Rom. I testi sono facilmente 
consultabili in formato .pdf, 
ma è possibile condurre ri- 
cerche e raffronti grazie ad 
un'intuitiva interfaccia uten- 
te che fornisce grafici e ta- 
belle. 

Accanto all'ampio panora- 
ma di dati statistici relativi 
agli aspetti territoriali, am- 



ministrativi, economici ed 
antropici di Paesi e conti- 
nenti, la versione su CD- 
Rom offre in più rispetto al- 
la versione cartacea una 
sezione denominata Me- 
diateca in cui si trovano im- 
magini, bandiere ed inni 
nazionali. 

Sono contenuti elementi di 
astronomia, misure e record 
dei continenti, l'aggiorna- 
mento dei cambi monetari 
ed una sintetica presenta- 



zione degli avvenimenti di 
maggior rilievo dell'ultimo 
anno. 

PROGRAMMA DIDATTICO 

DE AGOSTINI 
CALENDARIO 
ATLANTE 2003 

INFO 

PRODUTTORE: De Agostini 
TEL 800 253155 
SITO INTERNET: 
www.deagostini.it 



Il russo per tutti 



Finalmente un corso di auto- apprendimento per una lingua diversa dal solito inglese! 



S= hai sempre sognato di 
andare a Mosca e riu- 
scire a sostenere una con- 
versazione sia pure ele- 



PRODOTTO MULTIMEDIALE 

KRASKI 

INFO 

PRODUTTORE: 

Casa Ed itnce Clueb 
TEL 051 220736 
SITO INTERNET: www.dueb.com 



menta re con un russo, po- 
tresti prendere in conside- 
razione l'acquisto di Kraski, 
un corso multimediale per 
autodidatta. 

E un prodotto che si rivolge 
principalmente ad un pub- 
blico di cultura medio-alta 
che intende conoscere i ru- 
dimenti della lingua russa. Il 
corso è articolato in quattro 
unità tematiche, disposte 
secondo un ordine lingui- 



stico di difficoltà crescente. 
Ogni unità presenta tre si- 
tuazioni realizzate in video, 
ciascuna delle quali è se- 
guita da sei esercizi dotati di 
correzione e soluzione au- 
tomatica. 

E dotato di schede gram- 
maticali, schede lessicali di 
consultazione e glossari. 
Naturalmente, è presente 
un'ampia sezione dedicata 
all'alfabeto cirillico, la cui 



conoscenza in questo caso 
è necessaria all'apprendi- 
mento. E possibile consul- 
tare Kraski all'indirizzo 
www.clifo.unibo.it proget- 
tato e curato dall'Università 
aeli Studi di Bologna. 
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Dai sfogo 

alla tua fantasia! 

I bambini potranno dare sfogo alla loro fantasia 
creando e personalizzando poster e adesivi 



Cdi noi ha sempre deside- 
to di personalizzare la pro- 
pria cameretta in maniera in- 
confondibile? Mettere i poster 
dei propri cantanti o calciatori 
preferiti, appendere cartelli che 
invitano alla cautela o che avvi- 
sano che si è impegnati (come 
non citare la famosa frase "ge- 
nius atwork" che compare in pa- 
recchi telefilm e cartoni america- 
ni!), attaccare adesivi sulle pro- 
prie cose... Ecco, tutto questo è a 
portata di mano per i nostri figli 
nella maniera più semplice gra- 
zie a I miei poster, prodotto e di- 
stribuito da Gensoft. Si tratta di 



un programma grazioso che per- 
mette di creare e stampare po- 
ster ed adesivi, garantendo una 
buon livello di personalizzazione 
delle proprie opere d'arte. Tra l'al- 
tro contiene un repertorio di cin- 
quemila illustrazioni a cui è pos- 
sibile aggiungerne altre. 



È un software indicatissimo per i 
bambini e i ragazzi di qualsiasi 
età, capace di affascinare anche 
gli adulti! 

I MIEI PRIMI POSTER 

PRODUTTORE Gensoft 
TEL 166 821700 

SrTO INTERNET: mnraLge reofori li nemm 



I miei primi 



per realizzai? 
ea 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



VOTO FIN 




Nei panni di un 
fantasmino buono 

Videogioco ispirato a un racconto di Piccoli Brividi, 
la ramosa collana di gialli e horror per ragazzi 



Casper è sicuramente il fan- 
tasmino buono più cono- 
sciuto al mondo, ma non biso- 
gna credere eh e sia l'unico in cir- 
colazione! Meno noto, ma al- 
trettanto coraggioso è Gast che 




dovrà vedersela con un clown 
malvagio che ha fermato l'orolo- 
gio magico che porlava gioia e 
spensieratezza al parco dei di- 
vertimenti. Le giostre sono ora 
deserte ed il parco si è tramuta- 
to in un orribile luogo oscuro, 
dove gii aiutanti del down spa- 
ventano i visitatori e allontanano 
la luce del sole! Nei panni del 
piccolo Gast dovremo sconfig- 
gere il clown risolvendo enigmi 
e raccogliendo le stelline che ci 
permetteranno di far ripartire l'o- 
rologio e cancellare quindi l'in- 
cubo. È una storia molto origina- 
le che si ispira ad uno degli epi- 



sodi di Piccoli Brividi, famosissi- 
ma collana di libri gialli ed horror 
per ragazzi. Molto ben curala la 
parte grafica che prevede un 
design ed ambientazioni car- 
toon-style. 

GAST 

PRODOTTORE MicroT* Italia 

TEL: 0238093481 

SITO INTERNET: 

www. mkroid5.com 



Convenienza 

Caratteristiche 

Innovazione 



^s ) L'angolo del libro 



PAINTSHOPPRO 

GESTIONE ED ELABORAZIONE 
DELLE IMMAGINI 

PaintShopPro è uno dei software 
di grafica più validi e più econo- 
mici sul mercato. Quest'agevole 
guida è rivolta a quanti hanno la 
necessilà di usare in modo rapi- 
do un nuovo programma e che 
non hanno tempo da perdere, 
infatti il libro è strutturato in modo 
tale da permettere una consulta- 
zione non sequenziale. 



I PaintShopPio 



r» 



EDITORE: Apogeo 
AUTORE: Chiara Arselmi 
PAGINE: 192 
PREZZO: «12,» 

SITO INTERNET: 
wwwa pogeo nli ne.com 




EDITORE Mondadori 
AUTORE: Vari 
PAGINE: 318 
PREZZO: «25, M 

SITO INTERNET: 

educa ton.mondatori.it/lib ri 



DIZIONARIO 
DI INTERNET 
E DELLE RETI 

Questo dizionario contiene 
oltre 3.000 voci spiegate in 
maniera facile e precisa. È de- 
stinato in primo luogo a colo- 
ro che, per necessità o per cu- 
riosità, si sono buttati in Rete, 
ma si aggirano un po' diso- 
rientati tra sigle e acronimi a- 
strusi, espressioni gergali e 
termini incomprensibili. 



JAVA MATTONE 
DOPO MATTONE 

Un prezioso manuale per ap- 
prendere le tecnologie Object 0- 
riented e in particolare il linguag- 
gio lava. Si compone di due parti: 
la prima è dedicata ai rudimenti 
della progettazione Object Orien- 
ted, la seconda si preoccupa di 
approfondire l'architettura lava 2 
Enterprise Edition (REE) e i suoi 
prindpali strumenti (Servlet, |SR 
JDBC, Rmi, Ejb) con i lava Pattern. 




EDITORE: MHoepli 
AUTORE: M. Tarquini e A-Lrgi 
PAGINE: 448 fincIudeCD-Rom! 
PREZZO: «32«> 
SITO INTERNET: 

wwttihoeplijt/hwplinformatica 




EDITORE Frnson 
AUTORE: Enriai Miglino 
PAGINE: 160 
PREZZO: «5," 
SITO INTERNET: 

www.fmson.it 



FILE SHARING 

Questo tascabile si propone di 
fornireal lettore le nozioni essen- 
ziali sulla tecnologia Peerto Peer 
e sui protocolli di comunicazione 
sui quali si basa. Il manuale in- 
tende, inoltre, introdurre il lettore 
all'utilizzo dei maggiori program- 
mi di file sharing illustrandone il 
loro funzionamento e le loro ca- 
ratteristiche principali. Ottima 
guida per accostarsi a questo af- 
fasdnante mondo! 



VOTO FINALE 
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Grafica Digitale 



Software I Photoshop 




Tenera è... 

la notte 



Trasformiamo la foto di una bella 
giornata di sole in una romantica 
veduta notturna 



Tempo 

30 minuti 



szs 



Difficoltà 

Media 



Il SOFTWARE/ 



□cdhdvdV 

La trial dJPhctoslwp; 
la f rovi nella sezione 
Grafica Digitale 



c 



on un buon programma di fotoritocco pos- 
siamo trasformare una foto secondo i nostri 
desideri. Fotomontaggio, ritocco, invecchia- 
mento, correzioni cromatiche: tutto è possibile con 
un po' di pazienza. Nel nostro esempio, vogliamo 
realizzare un paesaggio notturno partendo da una 
foto scattata in pieno sole, utilizzando gli strumen- 
ti messi a disposizione da Photoshop. Le tecniche 
possibili sono diverse. 

Per scurire manualmente l'immagine possiamo 
sfruttare Mandamento colore oppure Correzione co- 
lore selettiva. 

Se vogliamo ottenere risultati di luminosità diffe- 
renziati sui singoli elementi della composizione 
possiamo ricorrere a selezioni mirate su cui effet- 
tuare le variazioni con diversa intensità. Invece, un 
metodo più rapido potrebbe essere quello di usa- 
re il comando Applica immagine scegliendo uno 
sfondo monocromatico blu. Si tratterà poi di inse- 
rire qualche piccolo accorgimento come luna, stel- 
le e magici riflessi di luce che rendano più verosi- 
mile la nostra creazione. 



Un metodo vekxe 

Ì Con il comando Applica Immagine possiamo velocemente ottenere 
un realistico effetto notturno. Dobbiamo innanzitutto creare un 
nuovo documento della esatta dimensione della nostra foto di par- 
tenza. Successivamente impostiamo come colore di primo piano un blu 
marcato e con lo strumento Secchiello effettuiamo il riempimento. 
Da menu Immagine possiamo richiamare Appka Immagine. Impostiamo co- 
me Sorgente la foto 
originale, RGB co- 
me Canate, Sovrap- 
poni come Metodo 
di Fusione e un'O- 
pacità al 100%. 
Se necessario ri- 
petiamo l'opera- 
zione con diverse 
tonalità di blu fino 
a trovare quella 
più adatta. 
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Photoshop I Software 



Grafica Digitale 




Occhio alle curve 

a Se vogliamo controllare in modo più pre- 
■^ ci so la distribuzione del colore possiamo, 
■ a questo punto, utilizzare l'opzione Imma- 
ginelRegolazionilCurve. Lavorando sulla distribu- 
zione dei punti canale per canale, in particolare 
per quanto riguarda il blu, riusciamo a migliorare 
considerevolmente il risultato. 
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Correzioni selettive 

a. Abbiamo ancora un'altra possibilità, ov- 

4 vero quella di ricorrere al comando Imma- 
ginilRegolazionil Correzione Colore Selettiva. 
In questo dovremo lavorare soprattutto su Bian- 
chi, Neri, Neutri e Blu scelti nel menu a discesa 
Colori. La quantità di Magenta, Cyan Giallo e Ne- 
ro sarà determinante per il risultato. 



Colori bilanciati 

v Un metodo alternativo a quanto visto sino ad ora è quello di sfrut- 
i tare la funzione di Bilanciamento Colore dal menu Immagine sotto - 
5 menu Rego/azioni. 
Possiamo lavorare su tre fattori: Ombre, Mezzitoni e Luci. Per ciascuno di 
questi impostiamo un opportuno profilo colore giocando sulle sei tinte 
base: Cyan, Magenta, Giallo, Rosso, Verde, Blu. Spostiamo i cursori essen- 
zialmente in dire- 
zione del Blu e poi 
apportiamo picco- 
le variazioni verso 
le altre tonalità. La 
funzione di Ante- 
prima ci permette 
di controllare in 
tempo reale l'ef- 
fetto delle nostre 
azioni e quindi di 
trovare il bilancia- 
mento ideale. 
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Lavoro di precisione 

k Per risultati di precisione dobbiamo ricorrere allo strumento Setezio- 
£ ne. Questo ci consentirà di condurre separatamente interventi mirati 
^ su cielo, mare e paesaggio separatamente. 
Per quel che riguarda il cielo, che ha una tonalità uniforme, usiamo la bac- 
chetta magica con una tolleranza del 35%. Sulla selezione apportiamo 
modifiche con il comando Immagine/Regolazioni! Luminosità e Contrasto. Se- 
lezioniamo poi il 
paesaggio sfrut- 
tando la selezione 
inversa e aiutan- 
doci con Lazo e 
Selezione Rettango- 
lare per aggiunge- 
re togliere por- 
zioni di immagine. 
Qui applichiamo 
ImmaginelRegola- 
zionilTonalità e Sa- 
turazione. 





SELEZIONI 

PER TUTTI I GUSTI 

Photoshop ci permette 
di selezionare la nostra 
area di lavoro fornendo- 
ci diverse alte mative. 
Nel casodi sfondi con 
poche variazioni croma- 
tiche è co nodo usare la 
Bacchetta Magica o il 
comando Selenone/ln- 
tervalh Colori. Per ope- 
razioni di maggior pre- 
cisione possiamo invece 
utilizzare lo strumento 
Lato poligonale {a ma- 
no libera, poligonale o 
magnetico), Per elimi- 
nare direttamente un 
oggetto o uno sfondo 
possiamo ricorrere al 
comando tìitro/Estrai 
oppure agli strumenti 
Comma per Sfondo e 
Comma Magica. 

FORME 
PERSONALIZZATE 

Quando utilizziamo lo 
strumento Forma perso- 
nale, nella barra conte- 
stuale, appaiono nume- 
rosi parametri di rego- 
lazione. Oltre alla scel- 
ta della forma possia- 
mo impostare il metodo 
di fusione, la presenza 
delrantialias ed il fatto- 
re di opacità. E' anche 
possmile def mire le mo- 
dalità di tracciamento, 
partendo da un punto 
ce ntrale, utilizzando 
una dimensione fissa o 
senza nessun vincola 




Ultime regolazioni 



■a. Conti nuiam la s el ezio ne passando a H'ulti - 

6mo elemento, il mare. Ricorriamo di nuovo a 
I Immagini I Regolazioni /Correzione Colore 
Selettiva per apportare le modifiche necessarie. Il 
vantaggio di utilizare selezioni e correzioni colore di- 
verse, consiste nella possibilità di ottimizzare la 
quantità di luce rendere più realistico l'effetto. 









«-— 




*"■" 










^^^^^^_^, 


— ■ 












1 



























Particolari importanti 

^ A questo punto, potremo personalizzare il no- 

7stro lavoro aggiungendo qualche piccolo parti- 
colare significativo. Scegliamo lo Strumento 
forma Personale e cerchiamo nella libreria di oggetti 
già pronti una bella luna piena se preferiamo una 
mezzaluna. Come colore di primo piano usiamo un 
arando e disegniamo la forma su un nuovo livello. 




Notte stellata con luci e ombre 

a Aggiungiamo qualche stellina per riprodurre 

8 l'effetto di una notte stellata. Se il colore della 
luna ci sembra troppo sfacciato, possiamo pro- 
vare ad applicare qualche filtro rome ad esempio una 
Sfocatura Radiale impostata sul fattore 2. Infine, per 
aeare un effetto di Iure particolare unifichiamo i livelli e 
usiamo FiitroIRenderinglEffetti di luce. Se invera, co- 
me tipologia scagliamo il faretto e impostiamo un odIo- 
re di Iure sul giallo otterremo un cono di Iure che parte 
dalla luna e si riflette sull'acqua. 
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Software I VìcMan's Photo Editor 



A pportiamo tutte le modifiche che vogliamo alle nostre foto, 
senza dover ricorrere a software costosi e complessi 

Per fortuna 
che e' è VIC! 



Tempo f Jfc 

20 minuti 

Difficoltà 

Bassa 



LO TROVI SUL \ 

gfCDgfDVD 

VicManS Photo Editor 70 

lofmvl rwll'literfeMa Pnivjpate 



Spesso ri e la bora re una foto per renderla 
più "artistica" è un lavoro non facile che 
mette a dura prova la nostra fantasia. Se 
siamo a corto di idee possiamo provare a chie- 
dere un aiuto a VicMan Photo Editor. 
E' un programma di foto rito eco facile da usare e 
con una ricca dotazione di effetti. In menu Ef- 
fects-Color sono presenti le solite funzioni per 
la regolazioni di tonalità, saturazione, contrasto 
o gamma. 

Ma se questo non ci basta possiamo ricorrere 
agli altri sotto -menu di Effects e di Plug-ins 
Qui troviamo davvero tutto ciò che ci serve per 
sbizzarrirci. 

Dall'effetto rilievo al movimento, dalla sfocatura 
all'aggiunta di rumore, dalla trasformazione lun- 
go un onda marina a quella scatenata da un tor- 
nado. 

Se poi vogliamo mettere alla prova la nostra ve- 
na pittorica il Paint Engine ci permette di ricava- 
re un quadro dalla nostra foto con tanto di rego- 
lazione delle pennellate e dello stile artistico. 




Effetti speciali 

-^ Se vogliamo aggiungere degli effetti pos- 
5 sia m o ri correre a d u na del I e tante p ossi bi- 
lità offerte dal menu Effects. Stylize, Tran- 
sformations. Tri linear fì/ters e Color sono i sottome- 
nu disponibili. Scegliamo ad esempio Fingerprints 
da Transformations per sovrapporre un impronta 
digitale all'im macine. 
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Preview a sorpresa 

a Carichiamo la foto {File/Open) ricordando 

Iche la versione freeware lavora alla di- 
mensione massima di 1.000 x 750 pixel e 
che pertanto se l'immagine eccede tali valori 
verrà ridimensionata. Con i tasti + e -in Preview 
regoliamo la visualizzazione nella finestra Edi- 
ting. Con Tolerance impostiamo la tolleranza 
dei canali colore. 
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Vie ti presento Harry 

*. Nel menu Plug-ins troviamo due sorpren- 
M. denti collezioni di filtri: Harry's filter e 
' Sapphìre Cdlection. Selezionando Harr/s 
si apre un pannello di controllo con menu a discesa 
per la scelta del tipo di effetto e barre di regolazione 
dei parametri di intensità. I filtri Sapphire invece si 
richiamano singola rm ente. 
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Colori rimpiazzati 

a. Spesso può capitare di voler sostituire un 

2 col ore con un altro più adatto. 
Il programma ci rende l'operazione facile 
sfruttando le due opzioni di rimpiazzo nel pan- 
nello degli strumenti. Basta selezionare la fun- 
zione e quindi fare clic all'interno della foto sul 
colore che vogliamo trasformare nella tinta di 
sfondo in uso. 




Paint Engine 

a Per trasformare la nostra foto in un quadro 

5 scegliamo dal menu Plug-ins l'opzione Paint 
Engine. Si apre un pannello in cui possiamo 
controllare luce e pressione del pennello {Èrush), in- 
tensità dell'effetto {Effect), modalità artistica (Set- 
tings), tipologia del tratto, lunghezza e angolazione 
della pennellata {Typ e). 
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*V^ Due piccoli trucchi per modificare una 

texture in fase di rendering con 3D Canvas 
e per prendere confidenza con l'Editor 
di FreeHand 



0CD0DVD \ 

SD Canvas 6 

e FreeHand MX li trovi 

nella sezione Grafica Digitale 



Q ► Canvas 

EFFETTI IMPORTANTI 

Quando lavoriamo con un modellatore 3D è importante sapersi destreg- 
giare con alcuni parametri quali ad esempio trasparenza e riflessione. 

Questi servono per modificare sensibilmente l'effetto sulle texture in fase 
di rendering. 

Parametri di base 



. . ..„ aver costruito una 
L | primitiva attiviamo il Mate- 
_l rial Panel. Da qui possiamo 
innanzitutto impostare il colore 
dell'oggetto sfruttando una delle 
tonalità presenti nel menu a di- 
scesa oppure crearne uno nuovo 
personalizzato. Per applicare il co- 
lore utilizziamo Fili Tool o Paint 
Tool nella barra strumenti. 



■** 3l> Canvas - New Scene 
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- Material Palette 
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Taglia, ruota e avvolgi 

^Scegliamo una texture 
Ida applicare all'ogget- 
Jto e quindi sfruttiamo i 
tre tasti posti sotto al menu a 
discesa del colore per rego- 
lare l'orientamento del moti- 
vo e la dimensione. Nella fila 
di tasti sottostanti possiamo 
poi scegliere tipo di Wrap 
(avvolgimento piano, cilindri- 
co, sferico) e l'eventuale sal- 
vataggio dei dati. 



Effetti speciali 

Palina volta terminate le re- 
'■ I golazioni di base passiamo 
l__)al settaggio di Diffuse, Am- 
bient, Specular, Translucent. 
Questi servono a definire in varia 
misura il grado di riflessione delle 
luci e dell'ambiente circostante 
sul nostro oggetto nonché la sua 
opacità. Proviamo diversi valori fi- 
no a trovare l'effetto desiderato. 




► FreeHand 10 

UN EDITOR PRONTO A TUTTO 

FreeHand ha una gestione completa del testo. Possiamo importarlo, 
modifica rio e impaginarlo con sofisticate opzioni. Possiamo effettuare 

le variazioni semplicemente selezionando il blocco di testo oppure 
utilizzando l'apposito Editor. 

A caccia dell'Editor 

Per attivare l'Editor di testo selezioniamo il blocco su cui effettuare le 
variazioni e quindi scegliamo Editor da menu Testo, 
irà una fi- 







nestra in cui sarà pos- 
sibile apportare le mo- 
difiche necessarie. Per 
renderle attive basta 
fare clic su Applica e 
mantenere così aperto 
l'Editor, o su Ok per 
terminare il lavoro. 



' 1- r HJrin 



Era una notte buia e tempestosa. 
quando su New York risuonó l'eco 
di uno sparo... 

by Snoopy 




Era una notte buia e tempestosa, 
quando eu New York ri&uonòl'ecc 
di uno aparo.. 



_ 







Modifiche formali 

IPer visualizzare gli 
eventuali caratteri 
nascosti basta atti- 
vare Mostra invisibili. 
Inoltre sfruttando la pa- 
lette Testo possiamo 
applicare dall'interno del- 
l'Editor modifiche quali ti- 
po di carattere, allineamento, stile, effetti particolari. E' anche possibile variare il co- 
lore impostandolo nella palette Strumenti. 

Caratteri speciali 
I ^Attivando dalla finestra 
■J I Editor di Testo l'opzio- 
I I ne 12 ptnero la visua- 
lizzazione all'interno dell'edi- 
tor avverrà in modalità stan- 
dard, indipendentemente dal 
tipo di formattazione scelta. 
Se abbiamo la necessità di 
inserire dei caratteri speciali 
per controllare particolari 
aspetti della formattazione, utilizziamo l'apposito comando dal menu Testo. 
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^Tracciati veloci 

L'eccessiva complessità di un tracciato è causa di rallenta- 
mento nella visualizzazione e nella stampa. E' perciò op- 
portuno ottimizzarlo usando.se possibile, tracciati dritti an- 
ziché curvi e disegnare quelli curvi con il minor numero di 
punti sfruttando le proprietà di modifica tramite le maniglie. 



icce estruse 

Per realizzare un'estrusione selezioniamo il lato da estrude- 
re con Point and Face Seleaion Tool nella barra strumenti. 
Poi in Objea Operation Panel utilizziamo Extrude. Nel 
pannello di controllo inseriamo i valori per regolare l'inten- 
sità di estrusione e l'eventuale rientro o sporgenza IBeveJ). 



rotanti 

Con RtXation Axis Tool nella barra strumenti regoliamo ma- 
nualmente la posizione degli assi. Dobbiamo posizionarci sulla 
rappresentazione degli assi che si trova a bordo schermo e tra- 
scinare il mouse lungo una delle direzioni La forma del punta- 
tore permette di distinguere tra rotazioni e traslazioni 
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Software I Flash MX 



Sogni testi che scorrono sul Web al clic di un semplice 
pulsante? Passare dal sogno alla realtà in un... Flash! 

Fiumi di... 
parole! 



£^ uando realizziamo una pagina Html spes- 
■ so abbiamo a che fare con campi di testo 
^p la cui lunghezza può causare dei problemi 
difllualizzazione. In questo caso, Flash ci può 
essere di aiuto per creare un'animazione, utilizza- 
bile per il web, che offra la completa gestione de- 
gli oggetti testuali. Nel nostro esempio vedremo 
come importare all'interno di un movie un testo 
esterno e renderlo scorrevole grazie ad appositi 
pulsanti. Il procedimento non è particolarmente 
complicato e può essere seguito anche da chi 
non ha esperienza di programmazione. Dovremo, 
innanzitutto, scrivere il testo utilizzando un qual- 
siasi word processor (addirittura con il Notepad di 
Windows) e salvarlo informato .txt. Poi penseremo 
all'aspetto grafico dei pulsanti che realizzeremo 
dentro Flash stesso o, se preferiamo, con un editor 
grafico esterno. Infine, comporremo tutti gli ele- 
menti sullo Stage e assegneremo loro i comandi 
affinchè il movie possa funzionare. 

Box vuoti 



documento. txt - Blocco note 



File Modifica Cerca ? 



testoesterno= 



In questo esempio Mediar 
attiuare lo scorrimento uerso l'alto 
esterno e quindi creiamo dei pulsanti] 
come funziona l'importazione di un te 
uerso il basso. In questo esempio uec 
attivare lo scorrimento uerso l'alto 



Tempo 

60 min ini 

Difficoltà 

Media 



□cdhdvdV 

Macromedia Flash MX ed 
filed'esempiosoitt presenti 
nella sezione Grafica Digitale 



QUANTO «SIA: 

Macromedia Flash MX 
inversione italiana 
costa €718,00 



IL SITO UFFICIALE 

www.macromedia.it 

NOTE 

SULLA VERSIONE: 

Il programma richie- 
de un sistema con 
Pentium MI o superio- 
re, 128 MB di RAM, 
85 MBdi spazio sudi- 
sco, sistema operati- 
vo Windows 
98/Me/2O0O/XP 



Testo su misura 

.A. Il primo passo è dunque quello di preparare il testo nel formato 

1 adatto, ovvero in .txt. E' il formato più semplice che esista perchè 
J non prevede né formattazione né stili. L'unico accorgimento che 
dobbiamo prendere è quello di inserire all'inizio del testo una stringa iden- 
tificati va che ci servirà in Flash. Nel nostro caso scriviamo: testoesterno=. 




Lanciamo Flash e creiamo un nuovo file di lavoro. Scegliamo lo strumento testo e disegniamo un box 
vuoto delle dimensioni che riteniamo opportune. Rinominiamo rome Boxtesto il livello sul quale stia- 



mm mo lavorando. 
Per farlo basta cliccare 
due volte sul nome del 
livello e digitare la nuova 
denominazione. Sele- 
zioniamo il box e dal 
menu Finestra richiamia- 
mo il pannello Proprietà 
per impostare alcuni pa- 
rametri fondamentali. 
Impostiamo Testo dina- 
mico, come Nome Istan- 
za usiamo miotesto e 
come variabile testo e- 
sterno, ovvero quella 
stessa etichetta che ab- 
biamo usato all'interno 
del documento .txt al fi- 
ne di identificarlo. 



ih 



ii k 

/ y' 
i A 

a n 
fit 
•li R 
(w e, 



•lui ed y*iéfc«= Intento 

2 e? B 3 Hi 



fi 'A 



^a 



*1H|4> 
cei»N 



fi 

•s|*< 



dJUd Iftlu l'-lhull hl:-.td '' 

eq e, « .- 1¥ -•> -.' fi !? e 




. I IH». 



Ì ÌA^ 



Al- 



"3 F"d v. « ' 



3J=a|3M 



,(f •»•£= 



- 



* 


• » 


• a e - * * 


*■"* 




■ 


*•*• 




— a ■ i ,y,t 




■ ' 






• 






. _ 












ii 






V 


















a— — B 










~ 






/ 


— a 
















M. 

















Il testo è là fuori 

^•k. Creiamo un nuovo livello denominato Co- 

3 mandi e posizioniamoci sul primo frame. A 
questo punto dobbiamo caricare il file 
esterno e dal pannello Azioni richiamiamo il co- 
mando loadvariables (Oggetti IMo vie/M ovi e- 
Clip /Metodi). Il programma suggerisce la sintassi 
corretta che nel nostro caso sarà: loadVaria- 
bles("documento.txt", ""); 
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Grafica Digitale 
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veciarro corre runziona 
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esterrc e qu rcli creiamo 
dei pulsarti per attirare 
b sco'rinento vErso l'alto 
e </erso i basso. In 
quccto co^mpic vediamo 











Pulsanti a clip filmati 

"V Scegliamo Inserisci/Nuovo simbolo per creare prima un Pul- 

5 sante freccia e poi un Clip Filmato Scroti, ter il pulsante rea- 
lizziamo un semplice triangolo colorato a cui attribuiamo to- 
nalità diverse a seconda dello stato (Su, Sopra, Giù, Premuto). I colori 
si cambiano sfruttando il pannello Proprietà. 




Carica o non carka? 

^k. A questo punto può essere utile effettuare una prima 

4 prova del funzionamento del nostro piccolo movie. Sal- 
viamo il file e poi dal menu Controlli scegliamo l'opzione 
Prova Filmato. Ecco che vediamo apparire nel box l'inizio del 
nostro documento in .txt. Se si dovessero riscontrare problemi, 
si consiglia di utilizzare il comando Debug. 



Freccia in azione 

k Adesso dobbiamo definire il comportamento del pulsante Freccia. Torniamo 
> al pannello Azioni e in AzionilControllo Rimato scegliamo il comando on e 
' come Evento impostiamo Pressione. Quindi da Variabili scegliamo set va- 
riable e impostiamo scroiling come Variabile e true come Valore. Ripetiamo le ope- 
razioni per aggiungere 
un comando on che 
reagisca all'Evento di Ri- 
lascio e che imposti la 
Variabile scroiling su 
false. Alla fine, se non 
facciamo errori di distra- 
zione, il piccolo listato 
dovrà risultare il seguen- 
te: on(press) {scroiling 
= true;} 

on (release) {scroiling 
= false;} 

Up&Down 

•^ Associamo i comandi alle istanze di Scroti iniziando da SaollUp. In Azioni uti- 

8 lizziamo il comando onClipEvent da Controllo clip Filmato e come Evento 
assodamo enterFrame. Aggiungiamo un controllo if da ConzioniIRipetizioni 
con la variabile scroiling come Condizione e digitiamo l'espressione 
roottestoesterno.scroll-; che indica la collocazione e dà il comando scroti. I segni - - 
indicano decremento e pertanto scorrimento verso l'alto. La sintassi è: onClipEvent [en- 
terFrame] {if (scroiling) {_roottestoesterno.scroii-j}} Con l'altra istanza procediamo 
allo stesso modo usando + + anziché — . 






5 


.»■..■•■■ i «e 




**■»! 


■ ■ 












" 


. m - 

•* — 


T .--> , 


■i •■«» 























Pulsanti in posizione 

j^ Nel Clip filmato Scroti posizioniamo il pul- 

7 1 sante Freccia. Quindi torniamo alla scena 
principale, creiamo un nuovo livello Botto- 
ni e vi collochiamo due istanze di Scroti, che chia- 
meremo ScroilUp e ScroltDown. Per un motivo pu- 
ramente estetico controlliamo tramite il pannello 
di Informazioni il loro corretto allineamento. 



Macromedia Flash MX - [testoO.swfl 



(7) File Modifica Visualizza Controlli Debug Finestra ? 

□ & y & a & % m « « . njf »$ 



l'importazione di un testo 
esterno e quindi creiamo 
dei pulsanti per attivare 
lo scorrimento verso l'alto 
everso il basso. In 
questo esempio vediamo 
come funziona 
l'importazione di un testo 



Prova finale 

^ Il lavoro è finito. Per l'ultima verifica usia- 

9mo di nuovo il comando Prova Filmato. 
Appurato che il file funziona come vole- 
vamo, salviamolo ed esportiamolo come filma- 
to Flash, cioè in formato .swf 
In tal modo potrà essere utilizzato all'interno 
delle pagine Web e visualizzato con il player 
scaricabile dal sito Macromedia. 



PASSAGGI 
DI UVELLO 

Per creare rapidamen- 
te un nuovo livello se n- 
za ricorrere al menu In- 
serisci, p ossia mo clic- 
care sull'apposito pul- 
sante che si trova sulla 
Linea Temporale, nel 
bordo in basso a sini- 
stra. 

INDICI DA 
CONSULTARE 

Nel pannello Aaotii, 
sub sinistra, troviamo 
b ista di operatoli e 
comandi suddivisi per 
categorie, A fondo lista 
invece troviamo l'indice 
alfabetico completo per 
la ricerca veloce di una 
particolare istruzione. 
Quando ci posizioniamo 
con il mouse sopra un 
comando appare un 
breve messaggio di 
spiegazione. 
Ecco che così 
comprendiamo meglio 
l'utilizzo diwot (indica 
il clip filmato principale 
in cu i si svolge fazione 
per il hello 

attualmente in uso) e di 
-o "(usati 
congiuntamente ad una 
variabile ne 
decreme ntanoo 
incrementano 
rispettivamente il 
va loie). 




AZIONE 

Sinonimo di istruzione 
del linguaggio Action 
Script 

CUP FILMATO 

Simbolo composto da 
una sequenza animata. 

ISTANZA 

Indica foccoirenza di 
un simbolo nello Stage. 

LINEA 
TEMPORALE 

Insieme dei 
fotogrammi su cui sì 
svolge fanimazione. 

STAGE 

Foglio di lavoro su cui 
disponiamo i vari 
oggetti. 
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La casa 
el futuro 

Vediamo come implementare 
un sistema domotico per 
l'automatizzazione di: luci, 
termostato, elettrodomestici 
e antifurto 



o 



Tempo 

UH» minuti 

Difficoltà 

Media 



0CD0DVD \ 

HomewatcherZO 

è presente nella sezione 

Sistema 



Cosa ci 
occorre 



Perla 
videosorveglianza 

WebCam 

■ La nastra scelte— 

Logite eh ClickS ma rt 510 

Software 

di motion capirne 

■ La nastra scelte— 

HomeWatcher2.0 



Per attivare 
un dispositivo 



B 




iPOSII 

fiuTai 



via cellulare 

Inter rullo re 
da comandare 
tramite SMS 

r : La nostra scelte. 

SMS Control 



Per il 

riconoscimento 

vocale 

Kit della Jepssen 

□ La nostra scelte- 
Total Control 



di Riccardo Meggiato 

envenuto nella redazione diWinMaga- 
zine, caro vincitore del concorso "un 
salto nel 2030". Come? Non hai vinto 
nessun concorso? Strano, perché sulla lista 
c'è proprio il tuo nome, o forse è semplice- 
mente il tuo giorno fortunato. Forza, non 
perdere tempo ed entra in quella macchina a 
forma d'uovo. Pronto? 3-2-l...zzzooot! Ben 
arrivato nella redazione di Win Magazine 
Space, la rivista d'informatica più venduta 
dell'universo! Immagino che dopo questo 
lungo ed estenuante viaggio, non vedi l'ora di 
andare a casa per riposarti, quindi ti teletra- 
sporto al tuo domicilio futuro, mentre la mia 
voce continuerà a farti da guida in questa 
emozionante spedizione. Eccoci arrivati. Co- 
me vedi la tua casa è praticamente come l'hai 
lasciata, circa 30 anni fa. Le finestre sono al 
loro posto e il tavolo della cucina è sempre 11, 
con tutte le sedie in eterno disordine. Toh 
guarda! C'è persino il calendario sexy che ti 
eri scaricato da Internet, peccato che di buo- 
no restino solo le immagini... Però che strano, 
sono passati quasi 30 anni, eppure in questa 
casa la temperatura è ottimale Inoltre, appe- 
na sei entrato si è accesa la TV e si sono solle- 
vate le persiane Ti ci dovrai abituare, del re- 
sto ti trovi in una casa del futuro, che alla 
pressione di un semplice tasto, automatizza 
una moltitudine di operazioni per le quali, 
nel "lontano" 2003, eri costretto a perdere de- 
cine e decine di minuti. Questa è una casa 
"domo rizzata", termine che si riferisce alla 
"domotica", la scienza che studia l'auto matiz- 
zazione casalinga basandosi su congegni 
elettronici comandati da computer e telefo - 
nia. Non ti aspettare che ti spieghi per filo e 
per segno quella che è, a tutti gli effetti, una 



Demotica I Fai da te 



Sistema fi 1 * 



vera e propria scienza. Piuttosto preparati ad 
apprendere i suoi fondamenti con gustose 
presentazioni "pratiche". 

Mi presento, sono Domotka 

A proposito, qual è il significato di "domo ti - 
ca"? La radice del termine deriva dal francese 
"domotique", che a sua volta trae origine dal 
greco "domus" (casa), il suo suffisso invece, 
deriva da "info rmatiq uè", corrispettivo fran- 
cese di informatica. Da questo, si evince che 



la domotica non è altro che l'informatica ap- 
plicata alla casa. Ma non aspettarti di vedere 
una miriade di PC piazzati un po' ovunque 
tra le stanze. Lo scopo precipuo di questa 
scienza è: darti il piacere dell'automazione, 
ma senza invadere la tua vita. Per questo, il 
problema principale che si deve affrontare, 
quando si "domo lizza" un ambiente, consiste 
nel nascondere il più possibile le varie con- 
nessioni. Ma andiamo per ordine. 
Il più piccolo impianto do motico è composto 



da un trasmettitore ed un recettore, adegua- 
tamente collegati tra loro. Sul trasmettitore 
interviene l'utente (cioè tu), impostando, ad 
esempio, l'ora di accensione delle luci del sa - 
lotto. Il recettore, invece, non è altro che una 
centralina che, giunta l'ora X, darà l'ordine al- 
le lampadine di accendersi. Gli esperti di do - 
motica potrebbero storcere il naso di fronte 
ad una simile semplificazione, ma è più che 
sufficiente peri nostri scopi. Per adesso, l'a- 
spetto sul quale voglio concentrarmi è prò- yy 



WebCam per realizzare 

un sistema di videosorveglianza 



Trust Wireless Security Camera 100C Logitech Clicksmart 510 



Funziona senza cavo 



I Una webcam per la 
sorveglianza. Riprende 
immagini a colori ed è dotala 
di tecnologia wireless a 2.4 Gre 
I Quanto costa: €12750 
I Sito Internet wAvwtrustcom 




Scatta anche le foto 



Trust 100X Outdoor Wireless 

Funziona anche di notte 



L'abbiamo utilizzala come 


ed è dotata di microfono 


■ Una videocamera studiata 


all'acqua. 


videocamera per il 


■ Quanto costa: €200.00 


appositamente per i 


■ Quanto costa: €15900 


software Homewatcher. 


■ Sito Internet 


rilevamenti notturni. E' 


■ Sito Internet 


Ha un ottima definizione 


wwwl ogitecn.com 


wireless ed è resistente 


uMAYtinstcom 





Software per rilevare movimenti sospetti 



Webcam» 

Riprese con sottotitoli 



iVista (Personal Security) 

Occhio di falco 



lodi 



I Un programma in gr 
trasmettere via Web 
qualsiasi filmato e di 
inserire sottotitoli durante 



la trasmissione 
Quanto costa: $3995 

Sto Internet- 
uMA«iwebcam32.a] m 
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Un prodotto professionale, 
dotato di un sistema di 
rile\smento dei 
movimenti estremamente 



preaso 
I Quanto costa: $9999 
I Sito Internet 

wwwinetcam.com 




HomeWatcher2.0 

Fino a 16 WebCam 



I E' la versione evoluta del 
programma protagonista 
del nostro tutoria!. Riesce a 
gestire fino a 16 WebCam. 



Quanto costa: $25,00 
Sito Internet 
wwwhomewatclier.com 
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; i, prio il collegamento. Svariati sono gli 
"standard" proposti perla domotica, 
alcu ni dei qu a li so no " vecch ie co no - 
scenze" del mondo informatico. 
L'Ethernet è valido non solo per le re- 
ti, ma anche per le strutture demoti- 
che. IlBluetooth (tecnologia di con- 
nessione senza fili), operante con si- 
stema radio a 2.4 GHz, è in grado di 
collegare apparecchiature distanti tra 
loro anche decine di metri. Vi è poi 
un tipo di collegamento decisamente 
collaudato in ambito domotico, ossia 
l'X-10. Si tratta di una unità centrale 
controllabile da un computer, che 
collega una serie di apparecchiature 
e periferiche mediante un sistema di 
onde, convogliate sulla rete elettrica. 
Tra gli altri protocolli ricordiamo l'U- 
niversal Plug & Play, il Batibus e il Jini. 

Questione di segnale 

Mi rendo conto che parlando di tra- 
smettitori, centraline e sistemi di 
connessione, sorge spontanea una 
domanda: da dove parte il segnale 
che permette ad un sistema domoti- 
co di funzionare? Può partire dalla 
programmazione individuale (ad 



esempio quando decidi a che ora av- 
viare un termostato), oppure dal se- 
gnale trasmesso da alcuni sensori 
(congegni in grado di misurare e se- 
gnalare il raggiungimento di una de- 
terminata "soglia"). Ad esempio: i 
sensori luce, al sopraggiungere del 
tramonto awieranno una determi- 
nata procedura, in quanto sono pro- 
gettati per rilevare le diminuzioni di 
luminosità. Cosi, si occuperanno di 
abbassare le tapparelle e di accende- 
re alcune luci, variandone l'intensità 
luminosa al sopraggiunge graduale 
dell'oscurità. Tra le altre tipologie di 
sensori, annoveriamo i "trasduttori di 
livello". Essi, si occupano di rilevare il 
raggiungimento di una certa soglia 
da parte di un liquido. Vuoi un esem- 
pio? Programmi la tua vasca affinché, 
alle 19 in punto (pochi minuti prima 
del rientro a casa dal lavoro), eroghi 
una certa quantità di acqua calda. 
Non appena raggiunto un certo livel- 
lo, il sensore ordinerà al rubinetto di 
chiudersi. Questo ti permetterà di fa- 
re un bagno rilassante senza trasfor- 
mare la casa in una piscina olimpio- 
nica. Come puoi ben vedere, un siste- 



ma domotico si rifa ad una serie di 
sotto -sistemi collegati ad un elabora- 
tore centrale, che nella maggior parte 
dei casi può essere un PC o un pan- 
nello di controllo "touch screen" (che 
al suo interno nasconde un vero e 
proprio computer) . In genere, questi 
sotto -sistemi gestiscono quasi tutte 
le attività svolte in una abitazione: 
dall'irrigazione alla sorveglianza, 
passando per il controllo luminoso e 
naturalmente l'intrattenimento. 
In questo articolo, ti spiego come, 
con una spesa di qualche centinaio 
di euro, puoi attrezzarti per creare un 
piccolo sotto -sistema domotico da 
applicare ai più svariati utilizzi. 
Intanto, puoi pregustare le varie tipo - 
logie di apparato domotico... 
chissà che non ti venga qualche 
spunto interessante.. 

Sorveglianza 

E' in genere una delle principali ap- 
plicazioni della domotica, che ti per- 
mette di controllare la casa quando 
non ci sei ed eventualmente di attiva- 
re un sistema di antifurto. 
La vid esorveglianza si basa su appo - 




UN ALLARME 
VIA RAMO... WEB! 

Più volte ti abbiamo 
parlato delle webrad io 
e dicono realizzarne 
una sfruttando il poten- 
te Shouteast, Quest'ul- 
timo, sfruttando la tec- 
nologia dello streaming 
audio, ti consente di 
realizzare un rudimen- 




tale sistema di so ivo 
glianza, riprendendo in 
diretta il segnale prove- 
niente da un microfono, 
Ti basta piazzarne alcu- 
ni per la casa, creare ha 
tua web-radio (per ulte- 
riori informazioni vai su 
www.shoutcast.com) e 
inviare qui lo streaming 
audio. Poi, ovunque sa- 
rai, ti basterà ascoltare 
questa radio per verifi- 
care eventuali presenze 
inde side rate. 



Apparati di controllo 

per il tuo sistema domotico (Senza PC) 



Touchlinc4.0 

Funziona con un tocco 

■ Un pannello con menu "touch 
sceen", che permette di controllare 
tutti I tipi di apparati domotici che 
utilizzano il sistema X-10 

■ Quanto costa € 400,00 

■ Sito Internet wwwsmarthomecom 




Super Remote Home Contrai Kit 

Ottimo per le luci 



I Un sistema di controllo a 

radiocomando per luci domotiche 
Ideale anche per l'automazione di 
elettrodomestid. 
I Quanto costa: €30,00 
I Sito Internet wwvtodQcom 




0n -screen programmable Timer 

Funge anche da timer 



Mini timer 



I Un sistema di controllo e 
timer, in grado di gestire 

eventi di automazione 
senza l'ausilio del PC 
Quanto costa € 180.00 
I Sito Internet 

iMvwsmarthomecom 
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OFF NIGHT LIGHT 
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Centralizza tutte le operazioni 

////// 



I Una centralina dotata di timer. 

in grado di controllare 

automaticamente fino 

a 4 apparati domotici 
I Quanto costa: €30.00 
I Sito Internet- vmwxlQcom 
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Sensori e kit programmabili 
tramite PC e X-10 



Lamp modulc 

Semplici ed economiche 



I Una serie di centraline in 
grado di gestire tramite 
controllo remoto le luci 
di casa 



■ Quanto costa: € 65.00 

■ Sito Internet: 

wwwxlQcom 
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Lamp Module 




X-10 wireless 

Outdoor PIRMotìon Sensor 

Rileva ogni movimento 



X-10 Activehome Automatico Kit 

Tutto a poco 



I Permette di rilevare 
movimenti per attivare 
sistemi domotici. 



una persona. 
I Quanto costa €30.00 
I Sito Internet 



Un pacchetto completo 
per iniziare a costruire il 
tuo sistema domotico. 
Naturalmente 



programmabile via PC 
I Quanto costa: €80.00 

Sito Internet- 
wwwsmarthomecom 



Ad esempio luci die si wwwsmartriomecom 

attendono al pasaggo di 




site videocamere, ma spesso sono sufficienti delle normalissime 
WebCam, centralizzate e controllate da un PC sul quale è installato 
un "particolare" software. La comodità di questi sistemi è che puoi 
utilizzarli da remoto, via Web. Sai che significa? Significa che se sei in 
vacanza in Sud Africa, ti basterà andare in un Internet Point (suv- 
via... ormai sono dappertutto), visitare un determinato sito e vedere in 
tempo reale le immagini riprese dall'interno della tua casa. Impossi- 
bile? Osserva attentamente i box presenti in questo articolo, perché ti 
spiegherò addirittura come realizzare un sistema di videosorveglian- 
za efficace ed efficiente. Ti ricordo che ogni WebCam è dotata di "sen- 
so ri di movimento". In pratica, verrà inviato un segnale ogni qualvol- 
ta un fotogramma differisce notevolmente da quello catturato in pre- 
cedenza (perché ad esempio qualcuno è passato davanti all'obietti- 
vo). Questa particolarità, può essere utilizzata per attivare un allarme 
sonoro (o a gas nervino... dipende dalla tua fantasia...) o per informar- 
ti prontamente via email, SMS o telefono, di ciò che sta accadendo 
nella tua casa. La sorveglianza domoticanonsi limita solo a tutelarti 
dagli emuli di Lupin III, ma ti permette anche di prevenire pericolose 
fughe di gas, allagamenti o incendi. Tutto questo, mediante appo siti 
sensori pronti ad avvertirti e ad attivare automaticamente: sistemi 
antincendio, pompe idriche e in casi estremi, vigili del fuoco ed orga- 
ni competenti. 

Sistemi ordinari 

Se finora hai fatto i classici scongiuri, sappi che la domotica ti viene in 
aiuto anche e soprattutto, per semplificarti la vita di tutti i giorni. 
La parola d'ordine in questo caso è "scenario", ossia un insieme di 
istruzioni che regolano il sistema domotico in funzione di varie esi- 
genze. E un po' come quando imposti il "p reset" di un determinato 
software, ovvero una serie di parametri adatti a varie casistiche 
Ti faccio un esempio: lo scenario "sera", ti permette di regolare iva ri 
sotto -sistemi domotici della tua casa tenendo conto che la giornata 



sta volgendo al termine. Ecco che, con un solo tasto, le tapparelle di 
abbassano, le luci del salotto si accendono, il termostato viene regola- 
to a una determinata temperatura e lo "scaldasonno" inizia a fornire 
tepore alle tue coperte. Chiaramente esistono vari tipi di "scenari" e 
non manca la pò ssibilità di programmarli secondo le proprie neces - 
sita, infatti i parametri impostabili sono moltissimi. Ad esempio per 
la luce, puoi decidere l'intensità a seconda della situazione: luce sof- 
fusa per i momenti romantici, luce gradevole per le chiacchierate tra 
amici, luce molto tenue e attivazione delle lampade pischedeliche 
per una serata danzereccia. Vuoi mettere la possibilità di aprire fine- 
stre e infissi, tutto automaticamente? In tal caso, i sistemi si fanno più ►► 

■J.HH.I^.H.U.-lJWi 

Per inviare un video sul tuo sito, utilizzando il programma Web- 
cam32 (anche in versione demo), puoi utilizzare la libreria Java- 
CamPush che verrà installata automaticamente insieme al pro- 
gramma. Tutto quello che devi fare è aggiungere il seguente co- 
dice alla pagina Html desiderata. 

appiè t code=" JavaCamPush. class" 

codebase="http://<x.x.x.x.>:8888/applet" 

archive=" JavaCamPush. jar" 

width="160" 

height="120"> 

<param name="DRL" 

value="http://<x.x.x.x>:8888"> 

<param name="cabbase" value=" JavaCamPush. cab"> 

</applet> 

Dove, al posto di xxxx., devi inserire l'IP del sito. 
Per ulteriori informazioni consulta l'indirizzo: 
www.surveyor.com/support/webcam32help/index.html 
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Quale potrebbe essere la tua 



« 



Ore 7.15- La sveglia 



Mentre ti stai liberando dalle braccia di Mor- 
feo, la tua casa è già calda perché il termo- 
stato è già entrato in funzione. 
Non serve accendere la luce della tua ca- 
mera perché la sveglia ne ha già comanda- 
to l'accensione. Quando arrivi in cucina, il 
forno elettrico sta già scaldando le brioche. 
Apri il frigo, prendi l'ultima confezione di lat- 
te e non preoccuparti, poiché il frigo stesso 
avrà già effettuato l'ordinativo on-line della 
spesa, includendo gli alimenti mancanti. 

^ Ore 10-11 controllo 

Dal tuo ufficio, decidi di connetterti ad un ap- 
posito sito Web nel quale vengono mostrate 
le immagini riprese dalle WebCam installate 
nella tua casa. Tutto sembra in ordine. 



'■' Ore 10.42- Allarme! 

Il tuo lavoro viene interrotto dal ricevimento 
di un SMS: "attenzione, ingresso di un intru- 
so in casa. Rispondere Aziona se si desidera 
attivare l'allarme sonoro". Prima di interveni- 
re ti ri con netti al tuo sito: fiuuuu... si trattava 
solo della domestica! 



Ore 17.53-11 rientro 

Torni a casa. La temperatura è gradevole, 
inoltre una musica a basso volume di gene- 
re "pop" allieta il tuo rientro. Le tapparelle 
sono già abbassate e la luce è soffusa al 
punto giusto... stasera hai organizzato una 
cenetta romantica. 

Decidi di andare un secondo in giardino ed 
ecco che per magia si attiva automatica- 
mente un sistema di illuminazione, che ti 
permette di osservare compiaciuto i tuoi ri- 
gogliosi fiori. Merito del sistema di irrigazio- 
ne, che ogni giorno alle 16 si premura di in- 
naffiare la vegetazione. 



Ore 23.30- Vai a letto 

La serata è stata piacevole, ma ora viene il 
momento di andare a letto. Le luci si spen- 
gono automaticamente, l'erogazione del 
gas viene bloccata, lo scaldasonno si attiva 
e la musica da "pop" diventa "classica", sfu- 
mando sempre più fino a spegnersi. Dopo 
un paio di ore si attiva il climatizzato re. Sor- 
preso? Ti avevo detto che la serata sarebbe 
stata piacevole.Jnfatti a letto non ci sei an- 
dato da sole. 



Tutto per il telefono 

Puoi utilizzare il telefono per 

comunicare tra le varie stanze o 

verso l'esterno, con la possibilità di 

ascoltare una voce che ti guida 

attraverso le varie funzioni del 

sistema domotico. 




Gestione del sistema elettrico 

Una serie di centraline si occupano di 

regolare, manualmente o in automatico, la 

gestione del sistema elettrico, incluse le luci 

interne ed esterne. 



Come al cinema 

Un sistema home theater, composto da tv e 

diffusori surround, è il complemento ideale per 

l'intrattenimento nella cosa domotica. 
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futura "giornata domenica" 



Casa confortevole 

Un sistema di sensori termici invia segnaliàlV. 
climatizzatole, in modo da raggi ungejejct 
temperatura più confortevole, con un occhio di 
attenzione ai consumi... 





La sicurezza 

"fUn completo sistema 

( di rivelatori è 
costantemente 
collegato agli allarmi, 
per segnalare sia 
intrusioni indesiderate, 
ma anche 
malfunzionamenti 
dell'impianto gas e di 
quello idrico. 




^Tapparelle domotizzate 

Tmovimento della tapparelle può essere 
motorizzato e comandato tramite un 
dispositivo manuale o automatico. Esse 
verranno alzate o abbassate in base allbiario 
o alle condizioni di luminosità. 
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►►complessi, in quanto hanno a che fare con 
congegni meccanici motorizzati. Così, quan- 
do imposti lo scenario "irrigazione": le fine- 
stre si chiudono, le persiane si abbassano, la 
luce interna della casa si accende ed il siste- 
ma di irrigazione viene azionato per annaffia- 



re il tuo giardino senza che una goccia d'ac- 
qua entri in casa. 

Comfort 

Tante sono le "chicche" di cui puoi dotare la 
tua casa domotica. Immancabile un buon si- 



stema di filodiffusione, che eroghi musica 
piacevole per tutta la casa. Naturalmente con 
la possibilità di regolare il volume in ogni 
stanza. Non preoccuparti, non devi seminare 
per la tua abitazione sistemi HiFi ingombran- 
ti. Ti bastano dei diffusori incassati a parete e 



Q Controlla la tua casa con la WebCam 

Home Watcher 2.0, anche nella sua versione gratuita, ti permette di creare un semplice sistema do monco di videosor- 
veglianza. Per monitorare la tua casa tramite un sito web a tua scelta. 

Attiva la webcam 
Chiaramente il primo passo è l'installazione della webcam. Posizionala in un angolo del sof- 
fitto (nella stanza che vuoi controllare), magari utilizzando una mensola o fissandola diretta- 
mente al muro. Tieni presente che per un controllo continuo dovrai mantenere attiva la connessio- 
ne ad Internet. 
A questo punto, dopo 



aver installato e av- 
viato HomeWatcher, 
ti ritrovi con questa 
schermata. Tutto 
sembra tranquillo (ti 
credo, ci sei ancora 
tu in casal), quindi 
passa alla configura- 
zione dei vari para- 
metri. 

Alcuni di essi ti per- 
mettono di attivare 
HomeWatcher e di 
impostare intervalli 
prestabiliti per la 
connessione ad In- 
ternet. 



|ig|H«'i'al"' u Wi>livl;l 
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j^ Configura l'SP 

| .« (Ora vai nel menu PreferenceslISP. Nel box 
^y che compare seleziona: Dial Up se hai una 
connessione normale o ISDN, oppure Direct Con- 
nection se hai una connessione "fissa" 
Nel primo caso dovrai scegliere da Connection il tipo 
di provider da utilizzare, specificando in Login ID e 
Password rispettivamente il tuo "user name" e la 
password. 



1 
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a Pianificai controlli 

I e I Accedendo al menu PreferenceslSchedule, potrai decidere l'intervallo delle 
connessioni (nel caso utilizzi una dial up) e dei controlli della tua webcam. 
Hai ben 4 intervalli nei quali specificare l'ora di inizio (From), di termine (To) e i sotto 
intervalli di tempo espressi in minuti (intervals). Lasda il segno di spunta su Use Au- 
tomatic Upload e clicca su Ok. 



le modalità video 

_ In PreferenceslVideo, decidi invece la qualità dei video che vengono 
^y registrati dalla WebCam. 

Questi dipendono naturalmente dal tipo di periferica che usi, ma con For- 
mat puoi specificare larghezza (width) e altezza (height) dei video, sia in 
formato small che large. Con AVI Options specifichi il numero di immagini 
per video, mentre con Frame rate il numero di immagini al secondo. Inte- 
ressante la possibilità di impostare anche l'intervallo di tempo tra l'invio di 
due video consecutivi (Upkad Options) e di decidere il tipo di compressio- 
ne tra quelle fornite da Compressor. Quando avrai effettuato tutte le tue 
scelte, non ti resterà che cliccare su Ok. 
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il gioco è fatto, perché il resto lo controlli dal 
sistema centrale. Avrai la possibilità di sele- 
zionare: stazioni radio, CD ed MP3 scaricati 
direttamente da Internet. 
E quando l'ambiente si fa "caldo", ecco entra- 
re in azione il più conosciuto sotto -sistema 



domo ti co: il climatizzato re; che si attiva al 
raggiungimento di determinate temperature, 

oppure in base alle impostazione prestabilite 
dei vari "scenari". 

Naturalmente, il resto è una questione di fan- 
tasia (e di budget). Infatti, puoi dotare la tua 



casa di videocitofono (in ogni stanza), con la 
possibilità di comunicare da una parte all'al- 
tra dell'abitazione. 
Non dimenticare una connessione Internet 

in ogni locale, in modo da poter centralizzare 
i comandi anche via Web. >► 



p Imposta le opzioni di "Upload" 

Z Ora vai nel menu PreferenceslUpload e nel box che compare seleziona se visualizzare le ripre- 

J se della WebCam salvando le immagini localmente (su dico fisso) o in remoto (ossia via Web). 

In quest'ultimo caso, in Mode seleziona Remote. Ogni sito dispone di uno spazio ftp dove salvare le 

pagine che hai creato 



e che vengono visua- 
lizzate quando digiti 
l'indirizzo nel browser. 
Per questo, in FTP Ser- 
ver devi specificare 
l'indirizzo del sito ftp e 
le informazioni per 
accedervi. 

In Upload section de- 
cidi invece in che pa- 
gina del sito visualiz- 
zare le riprese, salvate 
nel video specificato 
in Latest video (smalfì 
e Latest video dar gè). 
Quando hai finito clic- 
ca su Ok. 
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■ w Vuoi una email? 

! * ' Desideri ricevere una email ogni volta che la 
WebCam rileva un movimento? Allora corri 
nel menu PreferencesIFmail. 
Questa funzione, presente nella versione commer- 
ciale di HomeWatcher, ti permette di specificare il 
server della tua posta elettronica, un indirizzo di ori- 
gine, uno di destinazione (che possono coincidere) 
e un messaggio modificabile. 



<5 Email Pieletencijs 
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. w Anche la WebCam ha un anima 

"el menu Preferencesllmage puoi invece scegliere i parametri relativi 
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k Decidi la periferica da utilizza re e parti! 

Con Preferencesl Device hai la possibilità di scegliere la periferica di ri- 



' alle immagini e alla "sensibilità" della WebCam, ossia il fattore che 
determina il rilevamento del movimento. Lascia inalterati i valori suggeriti 
e fai attenzione solo a Sensitivity. I tre cursori ti permettono di rendere più 
o meno sensibile la WebCam alle variazioni tra una immagine e l'altra dei 
filmati registrati. Object Size riscontra modifiche alla grandezza degli og- 
getti, Calorìe variazioni di colore (quando si passa davanti all'obbiettivo 
aumenta infatti l'oscurità...), Overall sensitivity è un valore globale. 
Quando hai apportato le modifiche desiderate clicca prima su Apply e 
quindi su Ok. 
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levamento, che di solito viene stabilita in fase di installazione. 
Puoi selezionare le seguenti voci: Standard device, PhotoPC Camera. 
URUFile.None. 
Se comunque vuoi 
reimpostarla, clicca 
sulla caselli na pre- 
ferita oppure accedi 
all'installazione au- 
tomatica cliccando 
sul pulsante Run 
Wizard. Quando hai 
effettuato tutte le 
impostazione, clic- 
ca sull'icona GO 
oppure seleziona 
Special/Stare data 
nowl 

Da questo momen- 
to il controllo è atti- 
vo e le immagini 
vengono inviate al 
sito specificato op- 
pure nel disco fisso. 
In quest'ultimo ca- 
so, per vederle, clic- 
ca direttamente 
sulla finestra princi- 
pale. 
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Q Riscalda la casa con un SMS 

Si chiama SMS Control ed è una sorta di interruttore da comandare tramite un semplice SMS. Naturalmente, va prima 
configurato a dovere. Ecco come si fa. 




Inseristi una SIM 

La prima operazione consiste nel l'è strarre lo sportellino (pigiando 
'il tastino giallo) presente a lato di SMS Control e inserirvi una ap- 
posita SIM, nel- 
la quale avrai 
modificato il PIN 
in 0000 (ossia 
disattivato). 
La SIM va posta 
con il circuito ri- 
volto verso l'al- 
to. La fessura 
stessa ti eviterà 
errori di inseri- 
mento. 

Chiudi lo spor- 
tellino. 

k la programmazione: status delle porte 

I % I V' ene ora il momento di programmare SMS Control. È meglio se il 
W numero dell'operatore abilitato (ossia la SIM del cellulare da cui 
controlli l'apparecchio) è registrato nella posizione 1 della SIM di SMS 
Control. Come prima prova invia un SMS riportante il messaggio 
*1234* dove 1234 è il codice che viene riportato nel manuale di SMS 
Control. Riceverai un SMS che ti riporta lo status delle porte del disposi- 
tivo, ossia dei suoi 
contatti, nella for- 



H:onloff - il: onloff 
o1: onloff- o2: onloff 

Dove \1 e i2 sono 
gli ingressi, mentre 
o1 e o2 sono le 
uscite. Inizialmente 
tutte le porte sono 
settate su Off. 

k Comandiamo il nostro termostato 

CI Inviando un SMS puoi comandare questo interrut- 




w, 



^tore. Le applicazioni sono vastissime, accensione 
di: antifurto, elettrodomestici, luce, termostati e tutto ciò 
che la tua fantasia ti suggerisce. Il massimo lo raggiungi 
in combinazione con HomeWatcher. 
Infatti, con questo programma, puoi sorvegliare la tua 
casa e una volta accertata la presenza di intrusi, attivare 
con SMS Control un allarme sonoro preventivamente col- 
legato a questo grandioso congegno. Nel nostro esem- 
pio abbiamo collegato il dispositivo al termostato di casa 
in modo da poter attivare i riscaldamenti anche quando 
ci troviamo lontano da casa, inviando il messaggio ripor- 
tato nel display del telefonino in figura (le porte che ver- 
ranno attivate sono sia la 1 che la 2). 



k L'alimentazione prima di tutto 

X A questo punto collega l'alimentazione, costituita 
'J trasformatore (fornito in dotazione) ed il cavetto. 
La presa dell'ali- 
mentazione è 
composta da 
due sole fessure 
su di un lato (su 
di un altro lato 
ve ne sono in- 
vece ben 8, e tra 
breve ti spiego a 
cosa servono), 
non prestare at- 
tenzione alla 
polarità. 



l'apposito 




^ La programmazione: configurazione 

Tralasdando gli aspetti più complessi della programmazione di SMS Con- 
trol, d evi sapere eh e per aprire una porta equindi per attivare l'interruttore, 
devi inviare un altro SMS. Questo deve essere nella forma: *1 234AOaoC* dove 
1234 è il ODdioa del tuo SMS Control, mentre al posto della lettera A devi inserire S 
per aprire l'uscita o R per chiuderla. specifica il tipo di uscita 1 per attivare l'usa- 
ta 1, 2 per l'uscita 2; a come nel caso della lettera A; o come nel caso della lettera 
0. Come vedi, con un solo messaggio, puoi impostare rontemporaneamente en- 
trambe le usate. Attivando una uscita sentirai un clic da parte dei relè. Per ulteriore 
conferma richiedi lo status delle porte rome visto precedentemente. Le uscite so- 
no disposte su 8 morsetti in fila: i primi 4 controllano 2 ingressi (2 morsetti per in- 
gresso), mentre gli ultimi 
4 controllano le due 
uscite (il 5 e il 6 l'usata 1, 
mentre il 7 e l'8 l'uscita 
2). La connessione av- 
viene con normali cavet- 
ti elettrici, avendo cura di 
fissare i morsetti con un 
caodavite. 
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Il Sistema centrale 
ed il risparmio energie 

Tutto questo tripudio di tecnologia, 
oltre ad avere costi non sempre eco- 
nomici, pone una seconda proble- 
matica: quella del risparmio energe- 
tico. Il sistema centrale di controllo, si 
occuperà anche di ottimizzare il con- 
sumo di tali risorse. Così, se si doves- 
se verificare un sovraccarico nella ri- 
chiesta d'energia, il sistema prowe- 
derebbe a disattivare i sotti-sistemi 
domotici non utilizzati in quel mo - 
mento. Dunque, sarà possibile impo- 
stare la "priorità energetica" di questi 
sotto -sistemi, decidendo ad esem- 
pio, che in caso di sovraccarico la fi- 
lodiffusione dovrà essere disattivata 
per prima e cosi via in cascata fino a 
decidere che l'ultimo sotto -sistema 



ad essere disattivato sarà l'antifurto. 
Non appena installerai i tuoi sotto -si- 
stemi preferiti, dovrai scegliere come 
controllarli. Come ti ho detto prece- 
dentemente, potrai farlo utilizzando 
un PC: tramite sito Web; o in alterna- 
tiva con il tuo cellulare: tramite WAP, 
SMS, oppure grazie ad un semplice 
squillo. 

Tutto è realtà 

Come vedi, la domotica è un'applica- 
zione tutt' altro che fantascientifica, 
anche perché aziende come Sistema- 
casa (www. sistemacasa. iti e Bticino 
(www.bticino.it1 sono già in grado di 
"informatizzare" a regola d'arte la tua 
abitazione. Qualche prezzo? Siste- 
macasa ci ha fatto sapere che per un 
appartamento di circa 100 metri qua- 



dri, dotato di 3 stanze più servizi, so- 
no necessari: una centralina, il siste- 
ma di sicurezza (rivelatori volumetri- 
ci, infro rosso e allarme sonoro), rive- 
latori e regolatori di gas e acqua, sen- 
sore di temperatura, controllore di 
caldaia e moduli per la regolazione 
delle luci. Il tutto viene a costare indi- 
cativamente 4. 980 euro per il prò get- 
to "chiavi in mano" e circa 3.960 euro 
per i prodotti e i materiali. Un siste- 
ma più evoluto, per una casa di 150 
metri quadri, comprendente anche il 
sistema domotico di irrigazione e 
motorizzazione delle tapparelle, vie- 
ne a costare ovviamente di più: circa 
9.620 euro per il progetto "chiavi in 
mano" e 5.640 euro per prodotti e 
materiali. Tanto? Suvvia, la comodità 
vale ben più di questa spesa. 



^g^ 



QUANTO COSTA: 

SMS Control viene 
commercializzato 
ad un prezzo 
di € 280,00 

IL SITO UFFICIALE 

www.areasc.com 

A CHI RIVOLGERSI: 

www.areasx.com 
Tel. 06 57172690 

NOTE: 

Si ringrazia Area SX 
per aver fornito SMS 
Control. 



Comandare casa con PC e voce 




Per realizzare un sistema domotico completo, sfrut- 
tando al massimo il PC ed aggiungendo la possibi- 
lità del controllo vocale, puoi utilizzare il Total Con- 
trol di lepssen. Questa tecnologia si basa sull' utiliz- 
zo di un modulo di trasmissione (il Total Control ve- 
ro e proprio) e una o più unità di ricezione, che re- 
golano l'alimentazione dei congegni che andrai a 
col lega re. Per automatizzare una lampada, ad 
esempio, devi col lega re per prima cosa il Total 
Control al PC, tramite la porta USB. Dopo aver in- 
stallato l'apposito software, collega anche il Vocal 



Command RTX (dotato anche questo di un softwa- 
re da installare). A questo punto, utilizza un modu- 
lo di ricezione RTX 1 da collegare direttamente alla 
rete elettrica. Ci sono 3 tipi di RTX 1. Essi si basano 
sul tipo di trasmissione da effettuare con il Total 
Control: a raggi IrDA, a onde convogliate e tramite 
doppino telefonico. Infine, inserisci la spina della 
lampada nel modulo ed il gioco è fatto. In base ai 
comandi vocali che hai programmato, potrai ac- 
cendere e spegnere la luce pronunciando una 
semplice parola. 



■HIMiWfi 
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LA SOLUZIONE 



Come posso realizzare 
un sistema di 
videosorveglianza 
ed usarlo anche 
come videocitofono? 

Vorrei poter comandare 

a distanza tutte 

le apparecchiature 

elettriche della 

mia casa. 

Come posso fare? 



E' possibile accendere 
le luci di una stanza 
impartendo un semplice 
comando vocale? 



Puoi installare una Wireless Cam RTX 
esternamente, in un angolo superiore 
del portone d'ingresso, programman- 
dola attraverso il Total Control. 



Basta collegare all'RTXl le apparec- 
chiature che desideriamo controllare. 
L' RTX1 riceverà il segnale trasmesso 
dal Total Control, consentendoti di atti- 
vare e/o disattivare a distanza: una ra- 
dio, una lavatrice, un forno, ecc.. 



Sfruttiamo il modulo VAS (da aggiun- 
gere al Total Control) e un ricevitore 
RTX1 (che interporremo tra la presa 
elettrica e lo spinotto della lampada). 
Utilizzando il Vocal Control RTX, potre- 
mo agire da qualsiasi punto della ca- 
sa. 



I PRODOTTI 



Wireless Cam RTX 

■ Con questa periferica potrai utilizzare 
il Total Cbntrol come un efficiente 
sistema wireless di videosorveglianza 

■ Quanto costar € 14988 

■ Sito Internet: www.jepssen.it 



%%t 




RTXl(estemo) 



E" il modulo di ricezione ed è disponibile 
nelle versioni a raggi IrDA, onde 
convogliate o cavo telefonico 

Quanto rosta € 98,40 
Sito Internet wwwjepssen.it 



VAS<unità comando vocale) 

■ Permette di impartire i propri 
comandi vocali al lòtal Control 

■ Quanto costa € 41,88 

■ Sito Internet: www.jepssen.it 
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Hardware I Archiv latore per CD I 



E giunto il momento di mettere in ordine la nostra raccolta 
di CD che diventa sempre più difficile da gestire 

Alla ricerca 
del CD perduto! 



Tempo f __\ 

30 mirimi 

Difficoltà 



A chi non è mai capitato di perdere un CD o 
di non ri usci re a tra va rio tra i numerosi sup- 
porti sparsi per casa? I dischi che affollano 
le nostre scrivanie, i cassetti, le mensole, sono 
talmente tanti che quasi è impossibile riuscire a 
ricordare il supporto sul quale è stato masterizza- 
to il file MP3 o il particolare programmino freewa- 
re scovato e scaricato, per caso, da Internet. 
Qualcuno ha pensato bene di trovare una solu- 
zione molto pratica e facile da implementare. Si 
tratta di un archiviato re per CD girevole che ne 
può contenere fino a ISO. Si collega al computer e 
grazie ad un software specifico si possono me- 
morizzare le posizioni dei vari titoli per richiamar- 
le direttamente dal computer: basta digitare il no- 
me della canzone o del programma che ci inte- 
ressa e in pochi istanti verrà cercato il supporto 
che li contiene. Per chi deve archiviare un nume- 
ro elevato di CD non ci sono problemi: grazie al- 
l'interfaccia USB si possono co Ile gare in cascata 
fino a 128 unità. Ora non resta che armarci di un 
po' di pazienza e mettere alla prova questo picco- 
lo genio! 




Ora tocca agli altri 



^^ Inseriamo il coperchio trasparente sulla base 

2 e ruotiamolo in senso orario affinché le due 
parti (superiore e inferiore) siano bloccate tra 
di loro. Se il montaggio è stato effettuato in modo 
corretto lo sportellino scorrerà lateralmente per pre- 
levare i CD e potrà essere bloccato attraverso le 
chiavi in dotazione. 



Avviamo il montaggio dell'unità 

<_- Dopo aver estratto tutti i componenti del CD Finder dalla scatola. 

Imo la base su un ripiano abbastanza stabile e ruotiamola in m 
il display venga posto di fronte a noi. Passiamo, ora, al monta 
componenti. Per primo, inseriamo lo sportellino (come da figura) in m 
che lo stesso possa scorrere. 



poggia- 

odo che 

jo dei 

odo tale 
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QUANTO COSTA: 
Il CD Finder 
costa €149,17 

IL SITO UFFICIALE: 

www.microforum.it 

A CHI RIVOLGERSI: 

Mici afoni ni Italia 
Tel. 06 33251274 




Può funzionare anche da solo 



\ 



Colleghiamo CD Finder alla presa di alimentazione attraverso il trasformatore di corrente che 
viene fornito con il prodotto. Se tutto è a posto, il display si accenderà ed il piatto si posizionerà 



automatica - 
mente. Questo prodot- 
to potrà essere utiliz- 
zato anche senza l'au- 
silio del computer. 
Per questo utilizzo, ba- 
sterà tenere memoria 
della posizione dei vari 
CD su un normale 
block notes. 
Qualora avessimo bi- 
sogno di un particola- 
re CD, controlleremo la 
sua posizione sul di- 
splay tramite l'apposita 
manopola, premendo 
la quale, il piatto girerà 
finché non lo avrà lo- 
calizzato . 
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Sistema 



Installiamo il software 



ì 



Inseriamo nel lettore il CD allegato alla confezione: partirà in automatico la procedura di installazione 
del software. Una schermata ci chiederà quale versione vogliamo installare. La Pro richiede la registra- 
zione a pa- 
che può 




gamento, 
essere effettuata 
on-line; mentre la 
tight è gratuita. 
La prima consente di 
catalogare non solo i 
titoli contenuti nel CD 
Finder, ma anche 
supporti inseriti ne 
nostro comune let- 
tore CD-Rom. Invece, 
la seconda versione 
permette esclusiva- 
mente la gestione 
dei supporti inclusi 
nel prodotto 




Passiamo al collegamento al PC 

^^ Una volta installato il software, col leghiamo 

5 CD Finder al computer attraverso il cavo USB 
in dotazione. Il sistema riconoscerà automa- 
ticamente la nuova periferica e avvierà la procedura 
per l'installazione dei driver. Il tutto richiederà solo 
pochi istanti, al termine saremo pronti per cataloga- 
re i nostri supporti. 




Accediamo alla console 

^^ Per accedere al programma Trova tuttoCD 

6j I basta cliccare sulla linguetta che appare in 
alto a destra dello schermo. 
Si tratta di un pulsante che apre una mini-con- 
sole. 

Per avviare la schermata principale del program- 
ma, dalla quale sarà possibile gestire i CD, basta 
cliccare sul pulsante A vanza te. 



Effettuiamo 
una ricercaveloce 

k La prima modalità per 

9 effettua re la ricerca è 
quella di affidarsi alla 
mini console. 

Ricordiamo che per accedervi, 
basta cliccare sulla "linguetta" 
nel desktop. 

Una volta aperta (la mini-con- 
sole), cliccate direttamente sul 
titolo desiderato per far si che 
CD Finder ruoti il piatto fino alla 
posizione desiderata. 
In alternativa, si può comporre 
parte del titolo nel campo testo 
(sottostante la lista) e successi- 
vamente scegliere il titolo dal- 
l'elenco che appare in basso. 



Aggiungiamo uii< 
al nostro archivio 



CD 



^^ Una volta entrati nella schermata principale 

7 del programma, clicchiamo su Agg CD Man. 
Ora, sarà possibile compilare i campi relativi 
alla posizione del CD: dove vogliamo inserirlo, il no- 
me da assegnargli, la categoria ed eventualmente 
le note. Infine clicchiamo su Sa/va CD per memoriz- 
zare i dati. 



Per una procedura 
molto più veloce 



^^ Se si hanno CD con molti file e non voglia - 

8mo perdere molto tempo per la loro catalo- 
J gazione, basta inserirli nel lettore del com- 
puter, selezionare dal programma TrovatuttoCD il dri- 
ve corrispondente e cliccare su Agg. CD Auto. I file 
contenuti al suo interno verranno catalogati auto- 
maticamente. 




MUOVO 

NUOVO 

OFFICE 

Photoshop 

PowerDVD 



{NUOVO 

offTce 

Photoshop 
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Una ricerca più approfondita 

Se siamo interessati ad un file in particolare, useremo la funzione 

^ Ricerche dalla schermata principale del programma. 
Basterà 



in- 
serire il nome nella 
casella Coso vuoi 
cercare, specifica- 
re se si tratta di un 
file o una cartella 
ed avviare la ricer- 
ca A questo punto 
apparirà una lista 
dei risultati. Sarà 
sufficiente cliccare 
su un titolo che ci 
interessa affinché 
CD Finder lo trovi e 
ci restituisca il CD 
in cui esso è con- 
tenuto. 
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Sapevi che... 




Z4M 

Questo mese proviamo a rendere Windows XP 

più veloce nelle procedure di spegnimento 

e di invio della posta elettronica 



□ ►Windows XP 

SHUTDOWN 



Se il nostro computer impiega troppo tempo ad arrestarsi, un paio 
di trucchetti dovrebbero poter risolvere il problema. 
Si tratta di mettere mano al Registro di Sistema, ma procediamo 
sempre con estrema cautela per non provocare danni irreparabili! 



POSTA ELETTRONICA 

Spesso può capitare di dover mandare all'ultimo momento una e-mail 
urgente senza avere molto tempo a disposizione. Esiste un modo 
per aggirare l'apertura di Outlook Express ed inviare il messaggio 
direttamente da un'icona creata sul desktop. 



Uno Zero di trop po 

Anzitutto apriamo il Regi- 
stro di Windows digitando 
Regedit in menu di Av- 
vio/Esegui. Andiamo sulla chiave 
HK.EY_CURRENTJJSERICon- 
trol Panell Desktop e facciamo 
doppio clic sulla stringa Au- 
toEndTasks. 

Modifichiamo il valore impo- 
stato di default con il nuovo va- 
lore / e diamo l'OfC 



Meglio tremila di ventimila! 

E Rimaniamo sempre sulla chiave HKEY_CURRENT_USERIControi Pa- 
nellDesktop e cerchiamo la stringa Watt ToKj IIApp Timeout, aprendo an- 
che questa con un 



WMmiWffFTO^K. 


SI J AssBfrrri:! *i 
; a.?™ 

_3 Cjsac 

Li tt***H*a 
U rrr'- r*À 

lijj V«llt*-wl 

i _ racmattni 
_3 :ce>* ; 

: JJ tk.luai 
fi li Mro»H frvL-.W-Aas 
1| MKtt 

: jw.» 
ara*™ 

_J Su« " 3*-w.3CF .IkOOì 

Hi Mesi . ? - - ■■: ■ 


-.zac rn 1 


AJvbfclaMl 


m nftse 


D 


C 


ì^lirrh.l'.rff».* 1H.>' 

l^fvilSnwliiL ^5 3Z 

ì>i?|FCX05Jlf(3:-1. , TKJWCPX 
ES^ei"^! ni vlT— lFf.JW.Tir. 

JllM.:.!/*.. -'li, ..' 



Mnrtifir.a tfrincw 



Meme . = : 



!'Aa(tTol*jlflp3rrwout 



| Q< | | faah | 



doppio clic. 

Il valore di default è 
20000, ma possiamo ab- 
bassarlo a 3000 modifi- 
cando l'apposito para- 
metro Dati Valore e con- 
fermano infine con OK. 

Gli ultimi ritocchi 

-» Ancora nella chiave HKEY_CURRENT_USERIControt Panel/Desktop, il 
ì I vai ore di default della stringa HungApp Timeout è 5000. Portiamolo a 
J 3000 e diamo l'ok. Spostiamoci poi su HKEY_LOCAL_MACHlNE\ 
SystemXCurrentControi- 
SetXControl: la stringa 
WaìtToKHIServìceTì- 
meout vale per default 
5000. 

Abbassiamo questo pa- 
rametro a 2 000, confer- 
miamo e il gioco è fattoi 



Modifica stringa 
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Tasto destro,, avanti marsh! 

IPer prima cosa facciamo clic 
con il tasto destro del mouse 
in un qualsiasi punto vuoto 
del nostro desktop. Scorriamo il me- 
nu contestuale fino a trovare la voce 
Nuovo, e selezioniamo l'opzione 
Cofogamertto. 

Si aprila automaticamente una fine- 
stra per avviare la procedure di crea- 
zione di un nuovo collegamento. 



Minimo sforzo, massimo rendimento 

"^ Digitiamo maiìto: nell'apposito campo e clicchiamo su Avanti. Immet- 
[2hi amo il nome con cui 
|__J intendiamo evidenziare 
questo nuovo collegamento 
(magari Invio Rapido Email) 
e chiudiamo il wizard clic- 
cando su Fine. 

Sul nostro desktop apparirà 
automaticamente una nuova 
icona in tipico stile Outlook 
Express. 



Ed ora, posta celere! 

™| Verifichiamo che tutto funzioni 
• I secondo le nostre esigenze. Fac- 
.Jciamo doppio clic sul collega- 
mento che abbiamo appena creato, e 
noteremo che si aprirà la consueta fine- 
stra di Nuovo Messaggio di Outlook 
Express, bypassando l'ingombrante av- 
vio completo del programma. Non ci re- 
sta che inserire l'indirizzo del destinata- 
rio e scrivere la mail. 





DRiawio obbligato 



E bene ricordate che le modifiche al Registro di Windows van- 
no sempre apportate con estrema cautela Teniamo anche 
presente che, per tenderle effettivamente operative, sarà pri- 
ma necessario riawiare il nostro computer. Non modifichiamo 
mai altri parametri al di fuori di quelli strettamente indicati! 



D L'alternativa 

Per effettuare in maniera più semplice e sicura alcune operazio- 
ni di intervento sui tempi di arresto di Windows XP e sui proces- 
si inutilmente lenti, si può ricorrere anche al programmino XP 
A ntispy3. 71, distribuito in modalità freeware til programma lo 
trovi nella sezione CD/DVD nella sezione Antivirus&Sicurezza). 



□ Indirizzo in calce! 

Se c'è un indirizzo di posta elettronica che utilizziamo di fre- 
quente, per velocizzare ulteriormente l'invio delle mail ad esso 
destinate possiamo aggiungerlo in calce al comando marito: 
nella finestra di creazione del nuovo collegamento sul desk- 
top descritta al punto 2. Esempio: matito: nome@provider.iL 
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CONNETTORI MEMORIA 

La RAM va inserita in « 
queste porte 

CONNETTORE 
FLOPPY 

Per collegare gli orma 

datati lettori di floppy 

disk 



CONNETTORI IDE 

Dischi rigidi, lettori ■ 

CD/DVD, masterizzatoti 

e periferiche 

removibili si collegano 

a queste porte 



CHIPSET 

i Si occupa di fare interagire 
tutte le varie parti del PC 



CONNETTORE AGP 

i Tutte le schede video delle 
ultime generazioni vanno 
inserite in questo slot 



CONNETTORI PCI 

Ospitano schede TV schede 
audio, controller SCSI, 
schede di rete, ecc. 



PORTA FIREWIRE 

Per collegare 

periferiche esterne 

come: rrasterizzatori, 

hard disk, 

fotocamere digitali, 

ecc. 



PORTE PS/2 

Connettori per mouse 
e tastiere 




■V" .- " ' 



Per collegare le periferiche 
USB come stampanti, scanner 
e fotocamere digitali, ecc. 



PORTE SERIALI 

Permettono di collegare mouse, 
modem ed altre periferiche, 
ramai quasi in disuso 



CONNETTORI AUDIO 

Per collegare gli altoparlanti, 
microfoni, cuffie e joystick 



PORTA PARALLELA 

Per collegare quasi esclusivamente I 
stampanti 



Ad ognuno 
il suo contatto! 

Con l'avvento delle nuove tecnologie, i PC moderni dispongono 
di nuove porte e chip. Ma a chi servono? 



La tecn ol ogia, in q uesti u Iti mi tem pi, sta fe cen - 
dopassi da gigante. Infatti, nel giro di qualche 
anno, siamo passati da computer lenti e masto- 
dontici a PC sempre più potenti, piccoli e al tem- 
po stesso meno costosi. 

Quello che vogliamo segnalarvi, in queste poche 
righe, è come le nuove tecnologie abbiano per- 
messo di utilizzare periferiche esterne leggerissi- 
me, facilmente trasportabili e poco costose, per 



consentirci di apprezzare, ad esempio, la magia 
di un film DVD anche su PC. 

Le nuove porte 

Il merito, oltre che della miniaturizzazione dei com- 
ponenti e dell'abbattimento dei costi delle periferi- 
che, è stato, principalmente, dell'invenzione di nuo- 
ve porte esterne, velocissime ed economiche, qua- 
li: FireWire (IEEEB94) ed USB 2.0. Fino a qualche an- 



no fe, per poter trasferire su PC (sotto forma di file) i 
filmati amatoriali creati con la nostra videocamera, 
dovevamo essere i fortunati possessori di una 
scheda di acquisizione video. Oggi, per compiere 
questo "mira od lo", sono sufficienti una connessione 
FireWire sul nostro PC ed il relativo cavo di collega- 
mento. Inoltre, se il nostro disco rigido, acquistato 
qualche anno fe, è oramai diventato inadatto (lento 
o poco capiente) per contenere i grossi file video, 
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Produttore 

Sistema operativo 

CPU 

RAM 

Scheda video 

Scheda audio 

Disco rigido 

Unità ottiche 

Scheda di rete 

Altoparlanti 

Porte 



Modem 
Extra 

Monitor/Display 



Quanto costa ina inclusa) 



Sito del produttore 
Contatta 



Ideale per... 



Essedi 

S.O. esci uso ^^^^^ 

Intel Pentium 4- 3,06 GHz 

1GB DDR 

Gigabyte ATI Radeon 9700Pro 128 MB 

DDR,TvOutDVI 

RealtekALC650EAC-97!6canali> 

80GB(7200RPM/IDE) 

Mast. CD-RW 52x/24x/52x; 

lettore DVD 16x 

10/100/1000 

Non compresi 

2 seriali; lparallela; 6 porte USB 2.0; 

2PS/2TVout;lSPDIF; 

1 line ìn;l line out;l mìe-in; 

1 Midi; RJ45( LAN) 

Non presente 

2 ventole inteme di raffreddamento, case 

in alluminio. Serial ATA 

SAMSUNG SyncM.lZLP (LCD 17") 



€ 3.517,20 



wwwtessedi.it - sales@essedi.it 
tei. 800390.055 



Creare una stazione semi -profes- 
sionale, sicuramente, adatta per il 

foto -ritocco 



Frael 

Microsoft Windows XP professional 

Intel Pentium 4 -3,06 GHz 

256MB DDR 

Sapphire Radeon 9700PR0128MB DDR 

Sound BlasterAudigy 

IBM80GB(7200RPM/IDE) 

Masi. CD-RW PLEXTOR 4Sx/24x/4Sx; 

Lettore DVD AsusE61616x 

Non presente 

Creative Inspire 51 

1 serial e; lparallela; 4 porte USB Z0; 

1SPDIF; 1 line in; 1 line out; 1 mie-in; 1 Midi 



DigicomWinmodem PCI56KW90 
Nessuno 

PHILIPS 109B40 (CRT19") 



€ 2.760,00 



www.frael.it 

tei. 055.696.476 



Chi vuole cimentarsi 
con l'audio editing 



Microsoft Windows XP Home Edition 

AMD AthlonXP 2600+ 

512 MB DDR 

GeForce4MX440128MB 

Integrata AC'97 

S0GB(5400RPM/IDE) 

Mast CD-RW 40x/12x/40x; 

Lettore DVD 16x 

10/100 

Stereo PolkMM20 

1 seriale; lparal lela; 6 porte USB 20; 

3 IEEE1394 ;1 line ìn;l line out; 

1 mie-in; 1 Midi; RJ45 (LAN) 

56kV32 

Nessuno 

PAVIUONMX70(CRT17") 



€1.348,99 



www.hp.com 
tei. 02 64740330 



Collegare molte periferiche 
d'ultima generazione (USB 2) 



potremo installare un hard disk esterno di svariati 
gigabyte che sfrutti a dovere il veloce collegamen- 
to FireWire o USB 2.0. Insomma, dal professionista al 
dilettante, dal video amatore al video giocatore in- 
callito, le scelte a disposizione sono tantissime per 
chiunque utilizzi un PC. Se, ad esempio, volessimo 
effettuare un backup di dati, su CD o ancora meglio 
su DVD, da un terminale sprovvisto di masterizzato- 
re, sarebbe sufficiente collegare a quel PC un ma- 
sterizzatole esterno di tipo USB 2.0. Tra l'altro, que- 
sta interfaccia offre il vantaggio di essere piena- 
mente compatibile con la sua sorella maggiore U- 
SB1.1, presente sulla maggior parte dei computer 
datati. Che dire poi delle porte ad infrarossi, le fa- 
mose IrDA, divenute ormai la via di comunicazione 
preferita da palmari e cellulari e che consentono di 
trasferire sul PC: appuntamenti, agende e rubriche; 
senza l'ausilio di particolari "cavetti". 



Integrazione perfetta 

Le cose però non finiscono qui. Grazie alla conti- 
nua miniaturizzazione ed integrazione dei com- 
ponenti, la maggior parte delle nuove schede 
madri (oltre a prevedere la presenza delle varie 
porte quali FireWire, USB 2.0 ed infrarossi) inte- 
grano nel proprio corredo: chip audio, video, 
scheda di rete, modem e chi più ne ha più ne 
metta. Per esempio, i nuovi chip audio, integrati 
su scheda madre, permettono di sfruttare la tec- 
nologia Dolby Digital per consentirci di apprez- 
zare, con il supporto di un sistema di altoparlan- 
ti Home Theater, tutte le sfumature di un bel film 
in DVD. Che dire, poi, degli ultimi chip video inte- 
grati, che ci permettono di giocare in maniera 
fluida, ossia senza particolari rallentamenti, an- 
che con i videogame più affamati di risorse. Inol- 
tre, tali chip ci consentono di utilizzare agevol- 



mente software CAD e CAM che fino a qualche 
anno fa avevano bisogno di configurazioni dedi- 
cate? Infine, grazie alle LAN (Ethernet) e ai mo- 
dem integrati, potremo configurare una rete do- 
mestica o semplicemente navigare in Internet, 
scambiando rapidamente dati di qualsivoglia 
formato e il tutto senza doversi preoccupare di 
acquistare schede aggiuntive. In sostanza, l'o- 
biettivo perseguito dai colossi dell'hardware è 
fornire ai propri consumatori prodotti "all-in-o- 
ne", che consentano di col le gare e cablare "l'im- 
possibile", dopo la semplice accensione del PC. 

Conclusioni 

Sembra scontato dire che: tutta questa nuova 
tecnologia sarebbe stata inutile se tutte le peri- 
feriche, di cui è formato un PC, non si fossero e- 
volute nello stesso senso, sia in termini di pre- 
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PC I La scelta giusta 



Sistema 



, iMediaSL9586 v 
(Web&MuskMadiine) 



DEM 7995 



Dimension 2350 



IntelliStation 
E Pro 6226 CTO Seri» 





Packard Bell 

Microsoft Windows XP Home Edìtìon 

Intel Pentium 4 -2,53 GHz 

256 MB DDR 

ATI Radeon 9000 TV out, 128 MB DDR 

Integrala AC-97 

SOGB(IDE) 

Mast. CD-RW 40x/24x/40x; 

lettore DVD 16x 

10/100 

Stereo 

2 seriali; 1 parallela; 6 USB Z0; 

2 PS/2; 1 IEEE 1394; 1 TV out; 

1SPDIF; 1 line in;l line out; 

1 mie-in; 1 Midi; RJ45(WN) 

56kV92 

USB Audio Key 32 MB, USB Web Cam 

A727/P(CRT17") 



www.packardbell.it 
tei. 6294500 



Un utilizzo multimediale grazie 
presenza delle porte digitali 



Computer Discount 

Microsoft Windows XP Home Edition 

AMD Athlon XP 2600+ 

256 MB DDR 

9500 AGP SX, 128 MB DDR, DVI-T V OUT 

Integrata C-MEDIA AC-97 (6 canali) 

120GB(7200RPM/S.fflW 
Mast. CD-RW 48x/12x/48x 

10/100 Mbit integrata 

Non inclusi 

2 seriali; 1 parallela; 6 USB 2.0; 

2 PS/2;1 line in;l line out; 

1 Mie. In; 2 IEEE 1394; 1 R) 45 (LAN); 

Non incluso 
Disco rigido Serial ATA, audio 6 canali 

BenqFP567S(LCD15") 



€ 1.399,00 + prezzo monitor 



www.computerd iscount.it 
tei. 800 408040 



Soddisfare ogni tuo desiderio 
multimediale e non solo 




Microsoft Windows XP Home Edition 

Intel Pentium 4 -2,4 GHz 

256 MB DDR 

Integrata con memoria condivìsa 

64 V Integrata 

30GB(7200RPM/IDE) 

Mast. CD-RW 48x/24x/48x 

10/100 Mbit integrate 

Non inclusi 

1 seriale; 1 parallela; 6 USB 2.0; 

1 1 ine in; 1 line out; 1 Mie. In; 

1 RJ45 (LAN); 

Non incluso 
Nessuno 

17'E171FP 



€ 1.365,60 



wwwdell.it 
tei. 02 696.82111/13/14 



Scambiare dati in un batter 
d'occhio con gli altri PC connessi 

in Rete 



Microsoft Windows XP Professional 

Intel Pentium 4 -20 GHz 

1.024 MB DDR 

NVIDIA. Quadro4 200NVS AGP 4X 64 MB 

Integrata AC-97 

73,4 GB (10000 RPM/USCSI 160) 

Combo CD-RW 32x/10x/40; 

lettore DVD16x; lettore CD-ROM 20x/4Sx 

10/100/1000 Mbit integrata 

Cyber Acoustics CA-3770 Black 

2 seriali; 1 parali eia; 1 line in; 

1 line out;lMic.ln;lR|-45 (LAN); 

1 IEEE 1394; 

56K,V.90 
Controller USCSI 160 

IBM 19" 



€ 3390,00 



www.essedi.it 
tei. 800.016. J39 



Eseguire video editing a livelli 

profesionali 



stazioni che di abbattimento del prezzo. Sareb- 
be assurdo installare sul nostro PC una nuova 
scheda madre (che intesi tutte le nuove tecno- 



logie), senza dotarla di un processore adeguato, 
una RAM veloce ed un ottimo disco rigido. Con 
queste intenzioni, abbiamo scelto per voi 7 PC 



con diverse configurazioni (prodotti da note a- 
ziende italiane e non), proponendovi quale sia 
per ciascuno, il campo di applicazione ideale. 




Se hai intenzione 

di acquistare 

una nuova scheda 

madre, allora 

dai un'occhiata 

ai nuovi modelli 

dotati 

di numerose pone 

di comunicazione 




EPOX8RDA+ 

Una delle schede madri più perf ormanti per CPU AMD 

con una ricca dotazioni di porte di comunicazione: 2 

PS/2, 2 Seriali, 1 parallela, 4 USB 2.0 (*2 opz), 1 RJ- 

45 (Ethetnet 10/100), audio 6 canali, 1 mie in, 1 line 

in, 1 game/midi, 1 IEEE 1394 (opz.) 

Quanto costa: € 150,00 

Sito Internet: www.epoxcom 




ASUS P4G8X DELUXE 

Una delle ultime schede madri per P4 con 

caratteristiche eccezionali ed una dotazione di porte 

incredibile: 2 PS/2, 2 Seriali, 1 parallela, 6 USB 2.0, 1 

RJ-45 (Ethernet 10/ 100/ 1000), audio 6 canali, 1 

SPDF in/ out, 1 mie in, 1 line in, 1 game/midi, 2 

IEEE 1394. 

Quantocosta:€ 251,00 

Sito Internet: www.asus.com 




MSIGNBMAX-F1SR 

Il massimo in termini di espandibilità e dotazioni di porte: 

2 PS/2, 2 Seriali, 1 parallela, 6 USB 2.0, 1 RJ45 (Ethernet 

10/100/1000), audio 6 canali, 1 SPDF out, 1 mie in, 1 

line in, 1 game/midi, 1 IEEE1394. 

Quanto costa: € 270,00 
S ito I nternet: www. msi . com .tw 



Win Magazlne Aprile 2003 



f* Sistema 



Software I Customize Folders 



Vestiamo di nuovo le nostre cartelle. 

Ecco come personalizzarle in base al loro contenuto 

L'occhio vuole 
la sua parte! 



Hai già personalizzato il case, il mouse, la ta- 
stiera: cos'altro ti manca? Perché non il si- 
stema operativo, certo cambiarne comple- 
tamente l'aspetto può essere complicato e a volte 
peggiorare le prestazioni o la stabilità dello stesso. 
Possiamo, invece, dedicarci a qualche piccolo ma 
significativo abbellimento che non avrà alcuna 
conseguenza se non quella di permetterti di mi- 
gliorare la "leggibilità" delle tue cartelle di sistema. 
Se impieghi parecchio tempo per trovare ciò che 
cerchi (sul tuo disco rigido) o per districarti tra tutte 
quelle cartelle identiche, prova a pensare a come 
sarebbe tutto più semplice se la tua cartella di MP3 
avesse la forma di una nota musicale, quella delle 
immagini di una fotografia e così via... 
Troveresti tutto in un batter d'occhi ol Sì, ma come 
fare? Installa Customize Folders dal nostro CD/ DVD, 
quindi clicca su StartlProgramm i/Accessori, apri 
Gestione Risorse e preparati ad usare la tua vena 
artistica. 

Lo sfondo giusto 

■^ Oltre a cambiare l'icona della cartella puoi 

2 anche personalizzarne i contenuti. In partico- 
lare: puoi impostare il colore del testo con il 
quale saranno visualizzati i contenuti (Texf Color) e 
scegliere uno sfondo; puoi impostare un colore uni- 
co in Background Color oppure cliccare sul pul- 
sante firowse e scegliere un'immagine di sfondo. 



A. 



t-u. 
rw— . 

ti 



□ 



(/vi Dwli fwiOTU. W il *■ | 



: — 



Le mille e una... icona 

■^ Clicca con il pulsante destro sulla cartella eh e vu oi personalizzare e scegli Pro- 

Iprietà, in alto noterai delle sezioni, scegli Customize. Per cambiare icona alla 
cartella dicca su Change Icori... si apre una finestra di dialogo da cui puoi sce- 
gliere una delle icone presenti o cercarne delle altre cliccando su Browse o digitando il 
percorso completo dove esse risiedono. 



Mia; 
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Tempo 



Difficoltà 



o 




QUANTO COSTA: 

Customize Folders 
è gratuito 

IL SITO UFFICIALE: 

www.clonesofi.com/ 




PIÙ ICONE! 

Nel programma sono 
incluse alcune icone 
presenti nella cartella 
tviit<tows\system\ 
ShellBttXFoklerBctttll. 
Puoi trovarne delle al- 
tre in Windows\ 
system\StieIl32.<UIo 
scaricarle diretta- 
mente da Internet 
portandosi su 
wwwJ<o nardi tv exom, 



Problemi di memoria? 

-w- Puoi anche assegnare ad ogni cartella un 

3 commento tramite il campo Info Tip. Tale 
comando apparirà nella barra di stato al 
passaggio del mouse e in un tooltip specifico. In 
questo modo ricorderai facilmente il contenuto 
della cartella o il motivo per il quale è stata creata. 



Proprietà mp3 



Gsretsl? CotioMecre CcndMeo-ie :1X Partono 
-FI,Io«I|ih»» m 

i 1 Pie.te 

3a«.-l. y u-iiiJPL'lu*. | Bijnre.. | 

Teitl Cztor : M ' | 
3acko'ound C^oi : I II* | 

llftUnn-lfeh-i.lll 




This in'oirna:bt cai bo KM onV. No HTML laos can bo osociliol 7 ho 13» 
srto'ed wll bo décflaved h it-e E^ofroi': rcht oaie Ahen tiE lolder io 
sdccicd end cs a Kol lo. 



"lo Ito: I neiM=3d«Moefalxn 



= crol >icwc<c^tThjDbn3ls yoj cai cia-gc ths tundaid 
'"okfcr ' icx :o cnotf-cr ben. 



m 



So tutto di te! 

-v In Windows XP dopo aver personalizzato i 

4 colori della cartella, possiamo migliorarne la 
funzionalità. Dal menu Visualizza di Ge- 
stione Risorse, scegli Dettagli. Cliccando con il ta- 
sto destro sulle etichette delle colonne puoi facil- 
mente aggiungere nuove colonne ed informazioni 
utili sui file presenti in quella cartella. 
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Cartella di iile 




OrtpBfl rii 0* 


^ Dlnensione 




Ca-telld di Ale 


«• Tipo 




Cartella di file 


</ Data ultima modifica 




Cartella di file 


Doto crcoronc 

Atributi 

Proprietarie 

Autore 

Ti tato 

Commenti 

Arista 

TiOlo album 

Amo 

Numer o brano 

Genere 






Durate 






Veootà in bit 
Protetto 
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Fai da te I Videogiochi per cellulari 




Il cellulare come 
una console di gioco 




Tutto quello che hai sempre voluto 

sapere sui giochi per il tuo cellulare: 

dai trucchi su come installarli alle 

risorse in Rete da dove scaricarli 

gratuitamente 



/O 




Tempo 

90 minuti 

Difficoltà 

Alta 



Cosa ci 

occorre 



Telefonino 
compatibile java 

La nostra scelta— 

Nokia 7650 

Computer dotato 

diportalrDAo 

Bluetooth 

La nostra scelta.- 

Notebook con porta 
ad infrarossi 

Giochi 

per cellulari 

La nostra scelta^ 

Su Win CD/DVD Rom trovi 
laTopTen dei titoli più 
scaricati e desiderati dalla 
rete 



di Daniele Cena 

Fino a un paio di anni fa i cellulari 
erano considerati "solo" dei telefo- 
ni senza fili, strumenti di comuni- 
cazione vocale che, al massimo, aveva- 
no qualche opzione per la memorizza- 
zione di contatti e numeri in agenda. 
Grazie allo sviluppo costante della tec- 
nologia hardware e software, ogni gior- 
no che passa i cellulari si arricchiscono 
di nuove interessanti funzionalità. 
Cosa dire per esempio del Nokia 7650 e 
del Sony Ericsson P800? 
Hanno telecamere incorporate, veri e 
propri sistemi operativi (Symbian OS), 
applicativi, display a colori e ad alta de- 
finizione... insomma, sono dei veri pal- 
mari in grado di svolgere un'infinità di 
funzioni! 

|ava approda sul telefonino 

L'ultima frontiera esplorata dai disposi- 
tivi cellulari è l'integrazione con il lin- 
guaggio di programmazione Java. 
Grazie alla Java 2 Micro Edition (J2ME), 
una piattaforma software dotata di par- 
ticolari set di istruzioni che viene instal- 
lata nella memoria dei cellulari, i telefo- 
nini compatibili con questa tecnologia 
sono in grado di leggere e far girare pro- 
grammi (e giochi) scritti in Java. 
Questo linguaggio si rivela particolar- 
mente adatto al cellulare in quanto è 
molto "leggero", impiega cioè poche ri- 
sorse sia in termini di memoria sia di 
utilizzo del processore del telefono. 
Se un dispositivo è compatibile con 
J2ME (meglio chiedere espressamente^ 



Videogiochi per cellulari I lai da te 



Telefonia 0* 



E Giochi dal PC al cellulare 

Tra i cellulari attualmente in circolazione, il Nokia 7650 è sicuramente quello "più multimediale" e interattiva Dotato di un 
ampio display a colori, una memoria estesa e di un piccolo joystick, messo alla prova, si rivela un'ottima micro-console di 
gioco. Vediamo come configurarlo per la ricezione di dati e pef l insta llaz ione di giochi. 



Attiviamo la connessione sul PC 

Abbiamo scaricato sul nostro PC portatile i file jad e jar di un nuovo gioco 
lava magari prendendoli direttamente dal CD/DVD di Win Magazine? Bene. 
Per trasferirli dal PCal Nokia 7650 utilizziamo la porta infrarossi e il sistema di trasferi- 
mento file di Windows. Per stabilire una connessione a infrarossi si deve innanzi 
tutto abilitare la porta IrDA del PC. Dal Pannello di controllo del sistema si seleziona 
l'icona Collegamento senza cavi (a seconda dei sistemi operativi può chiamarsi 
anche in altro modo) e clicca due volte su di essa. 



Accesso Adobe Gamma Collegamento Data/Ora 
facilitato senza cavi 



Operazioni 
piflnififrfe 



Opzioni 
intem*7innali 



Opzioni 
Internet 



Installazione Installacene 
applicazioni guidata h. . . 



Opzioni 
mnHe... 



Opzion 
rfcpar... 



Opzoni 
rflrNlfl 

Periferiche di Posta QuickTime RealPlayer Rete e Scanner e Schermo 

gioco elettronca connessi. .. fotocam. ■■ 



ÌM 



? £<à Connettività 



L'IrPA del Nokia 7650 

Dopo aver posizionato la porta IrDA del Nokia 7650 di fronte e a po- 
chi centimetri da quella del PC, occorre attivare la trasmissione an- 
che sul cellulare. Dal menu principale si seleziona l'icona Connettività e 
successivamente Infrarossi. Scegliendo l'attivazione della connessione, la 
trasmissione del se- 
gnale IrDA inizia im- 
mediatamente e 
nella barra delle ap- 
plicazioni del PC 
compare un segnale 
che indica la riuscita 
connessione. A que- 
sto punto PC e Nokia 
7650 sono in grado 
di scambiare file. 



Messaggi Fotocam. 



Foto 



Agenda Servizi Modi d'uso 

O 

Preferiti 

Opzioni 



Impegni 



Connettiv. 



Esc 



% 

Bluetooth 
Sincrone 



Opzioni 



Infrarossi 



Modem 



Indietro 



Gioco... ricevuto! 

A trasferimento avvenuto sul Nokia 7650 compare una finestra che in- 
dica la ricezione di un messaggio. Aprendo la cartella dei messaggi in 
arrivo si visualizza la voce Dispositivo a Infrarossi (un messaggio per ogni file 
ricevuto). Cliccando sul messaggio contente il file Jad, si inizia l'installazione 
automatica del gioco. 
Finita l'installazione, il 
gioco sarà disponibile 
tra le voci del menu 
Applicazioni, conte- 
nuto nella cartella 
Strumenti. 

Per avviarlo basterà 
selezionarlo dall'e- 
lenco e cliccare con il 
joystick. 




Opzioni di trasferimento file 



< cniulik- | 7-a3(:rircrto m:ghi| -a*v:ic| 



:.librddEl~d:oi.:::i:H 



La finestra che si apre presenta diverse opzioni per abilitare la trasmissio- 
ne dei file e visualizzare sulla barra delle applicazioni lo stato della con- 
nessione. Abilitando la comu- 
nicazione a infrarossi e clic- 
cando su Ok, il PC si "apre" al- 
la comunicazione con altri di- 
spositivi con interfaccia IrDA. 
Se non è possibile abilitare la 
trasmissione IrDA, probabil- 
mente il BIOS della scheda 
madre del PC è impostato per 
evitare questa eventualità. In 
tal caso, al momento del riav- 
vio del PC, si deve accedere al 
BIOS del sistema (in genere 
tramite la pressione del tasto 
Cane) e abilitare la comuni- 
cazione a infrarossi. 
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Trasferimento dei file 

Cliccando col tasto destro sul file da trasferire, si apre il menu con- 
testuale che, tra le sue voci Invia riporta anche l'opzione Ricevente a 
infrarossi. 

Cliccando su questa voce, inizia il trasferimento dei file, processo visua- 
lizzato sia sullo schermo del PC sia sul display del cellulare. 
Concluso il trasferimento di entrambi i file, siamo pronti per l'installazione 
vera e propria del gioco. 
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Come un vero Arcade 

Come accade con i veri videogames da bar, ogni gioco ha la sua 
sezione preliminare per la scelta delle opzioni di gioco e una serie 
di comandi specifici. 

In questo caso, dopo l'avvio dell'applicazione si assiste a una breve pre- 
sentazione e si ac- 
cede direttamente 
al gioco. 

Per muovere la sim- 
patica gattina, basta 
usare il microjoy- 
stick del Nokia 7650 
e cliccando sulla le- 
vetta, le faremo 
lanciare il suo temi- 
bile rastrello! 
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►► 



Configuriamo il 



7650 per scaricare 



Qualora non si 

disponga di 

un PC con 

porta a 

infrarossi o se 

si acquistano 

giochi tramite i 

servizi a 

pagamento 

reperìbili in 

Rete, è 

necessario 

impostare il 

telefono (nel 

nostro 

esempio il 

Nokia 7650) 

affinchè riesca 

a scaricare " 

giochi via Wap 

o HTTP E 

consigliabile 

integrare le 

impostazioni 

riportate di 

seguito con 

quelle fornite 

dal servizio di 

assistenza del 

nostro gestore 

radiomobile. 



Attiviamo 

la connessione sul PC 

La configurazione dei profili del cellulare, per po- 
ter scaricare dati via GPRS o GSM, è abbastanza compli- 
cata da inserire manualmente. Per ovviare a questo 
problema gli operatori mettono a disposizione dei ser- 
vizi di configurazione automatica che, tramite un SMS, 
predispongono il cellulare al download dei dati. Colle- 
gandosi al portale Wap di Wind (wap.libero.it) con 
un telefonino già configurato per la navigazione Inter- 
net (magari fatto prestare da un nostro amico), si acce- 
de al menu dei servizi Wap di Wind. 



Ok, la configurazione é giusta! 



Selezionando la voce Giochi, si accede alla sezione dedicata al down- 
load dei giochi lava. Se il nostro cellulare non ha già le impostazioni 
Wind memorizzate, viene indicato direttamente sullo schermo il percorso da 
seguire. Scelta la marca del nostro cellulare, in questo caso Nokia, viene carica- 
ta una pagina che richiede l'inserimento del nostro numero di cellulare, ov via- 
mente Wind. Selezioniamo Invia e dopo pochissimi secondi riceveremo il mes- 
saggio autoconfisurante al numero indicato. 




H conferma al rivenditore al momento di 
acquistare un nuovo telefonino), tutti 
gli appositi programmi Java gireranno 
senza problemi. Per comprendere come 
installare correttamente giochi e appli- 
cazioni, è necessario conoscere alcuni 
aspetti relativi ai file che costituiscono il 
programma Java. 

Un singolo programma è composto da 
due file indicati rispettivamente con l'e- 
stensione jad e jar. Il file jad è il cosid- 
detto file descrittore, cioè una sorta di 
link contenente una serie di informa- 
zioni che completano il vero e proprio 
file di programma, il .jar. 
Quando entrambi i file vengono scari- 
cati e "attivati", il file jad si fonde con il 
file jar e diventa un unico file eseguibi- 
le. Se vogliamo installare un'applicazio- 
ne Java è quindi necessario disporre di 
entrambi questi file che, al momento 
del lancio dell'applicazione, automati- 
camente provvedono a combinare i dati 
contenuti. 



Anche se la procedura può sembrare 
complessa, nella pratica il tutto si rivela 
molto più agevole del previsto. 

Giochi o applicazioni... 
Questo è il problema! 

Già da tempo esistono numerose appli- 
cazioni e utilità (calcolatrici, rubriche, 
file manager, orologi e altro) scritte in 
Java appositamente per essere utilizzate 
sui cellulari, ma il grande recente suc- 
cesso di questo linguaggio di program- 
mazione è dovuto soprattutto alla pos- 
sibilità di poter scaricare videogiochi. 
Così come siamo abituati a scaricare lo- 
ghi e suonerie, è possibile installare gio- 
chi Java sempre nuovi e avvincenti. 
I giochi disponibili sono davvero molti, 
e per reperirli basta collegarsi a uno dei 
numerosi siti che già commercializzano 
loghi e suonerie, ad esempio http://it.mid- 

let.eom/i ndex.jsp . 

Anche le applicazioni diffuse in Rete so- 
no numerose, ma in questo caso occor- 



re prestare maggiore attenzione al tipo 
di programma che ci interessa. 
Esistono, per esempio, browser Html 
grafici in grado di visualizzare, navigan- 
do in GPRS o GSM, siti Internet in ma- 
niera analoga a quanto accade sul com- 
puter. 

Un'applicazione di questo tipo però, 
pur essendo perfettamente compatibile 
con lo standard J2ME, ha un peso in by- 
te relativamente notevole e se non si di- 
spone di display sufficientemente ampi 
e a colori, è decisamente poco usabile. 
In altre parole, per cellulari con display 
piccoli e poca memoria meglio assicu- 
rarsi che le applicazioni siano ottimiz- 
zate proprio per il modello di telefonino 
sul quale si desidera installarle. 
Un ultimo impiego di applicazioni Java 
sui cellulari è quello di aggiornamento 
dei menu, cioè è possibile aggiungere 
interi nuovi menu con voci personaliz- 
zabili che consentono l'accesso rapido 
a servizi. 



►► 
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giochi "on the air" 



Istruzioni 
per l'uso... 

Il servizio è rea- 
lizzato con cura e , in- 
viato il messaggio, ci 
spiega come attivare 
la configurazione che 
contiene. 

In particolare in que- 
sto caso alla notifica 
della ricezione biso- 
gna cliccare su Salva 
e, una volta entrati 
nella cartella Impo- 
stazioni di Connes- 
sione, scegliere il pro- 
filo Libero Wap, pre- 
mere su Opzioni e 
cliccare su Attivo. 
Per un uso ottimale 
del servizio di scari- 
camento dei giochi, 
ricordiamoci di instal- 
lare sia la configura- 
zione Wap GSM sia 
quella GPRS. 




Con questo espediente alcune univer- 
sità italiane hanno "inviato" ai propri 
studenti un menu Java con voci specifi- 
che per accedere all'iscrizione agli esa- 
mi direttamente dal telefonino. 
Ritornando ai videogame, va detto che 
la migliore esperienza di gioco si ottie- 
ne con cellulari come il Nokia 7650 che, 
oltre ad avere un ampio display a colori, 
utilizza la levetta del cursore come un 
microscopico joystick! 

Riversare i giochi Java 
sul cellulare 

Come abbiamo visto, un programma Ja- 
va al momento in cui viene scaricato è 
composto da due file. 
Per poter installare un'applicazione en- 
trambi i file devono essere trasferiti nel- 
la memoria del cellulare. 
A questo punto le possibili alternative 
sono due. 

Nel caso di cellulari dotati di interfaccia 
di connessione IrDA, Bluetooth o di ca- 
vetto seriale, non resta che trasferire i 
file .jad e jar (servendosi degli appositi 
programmi di connessione), dal com- 
puter al telefonino. 

La piattaforma J2ME del telefonino al 
momento del trasferimento riconosce i 
file e si occupa automaticamente, se- 
gnalandolo con opportuni messaggi, 
della loro installazione. 
Se i file di installazione .jad e .jar non 
possono essere scaricati sul PC (i servizi 
a pagamento non permettono mai que- 
sta opzione), oppure se il cellulare o il 
PC non sono dotati di interfacce di co- yy 




MEMORIA CORTA? 

Seabbiamo installato 
troppi giochi, è probabi- 
li! dio la memoria del 
nostro cellulare si esau- 
risca. Per liberare qual- 
che prezioso KB, sceglia- 
mo un gioco che non ci 
piace e proviamo a can- 
cellarlo dal Nokia 7650! 
Nella cartella Sùumentì 




w 

Infesto: | Ceslixe -ppka;. 

(5) "5* -flf 

*egr M rtèwlivnnl fh "Tiri-» 



Opzioni 



Indietro 



del menuprincipalesi 
d ève ci icca re s u Gestio- 
ne e dall'elenco delle ap- 
plicazioni installate, 
cliccare su quella diesi 



bestione appi. 

Gallone 1 



Uisualizzo dettagli 
Uisualizzo certi! 
Pìmuoui 



Uisualizzo registro 

nwln reglslrn 
Esci 



Seleziona Annulla 



vuole eliminare. Nel me- 
nu che compare eviden- 
ziareRónuow,dopo 
averlo selezionato il gio- 
co viene rimosso dalla 
memoria del cellulare. 



Un SMS per accedere ad Internet 

Grazie a un SMS inviato direttamente sul cellulare dal nostro operatore radiomobile, in pochi istanti si possono predisporre le 
impostazioni Wap e Dati per scaricare correttamente giochi ed applicazioni "on the air". Ecco come richiedere rinvio di questo 
particolare SMS tramite i principali operatori mobili. 




Vodafone 
Oinnrtel 

Per richiedere l'invio 
deil'SMS in grado di 
configurare il nostro cel- 
lulare, dalla sezione dedicata ai servizi multimediali 
del sito ufficiale di VodafoneOmnitel (http://servizi- 
multimediali.areaprivati.190.itl accediamo al sito con i 
nostri dati - occorre una registrazione - e scegliamo 
la voce Configurazione telefoni. Da qui accediamo 
all'interfaccia di selezione della marca e modello del 
cellulare e seguiamo le istruzioni a schermo. Giunti 
alla fase conclusiva, premendo su Invia dopo qual- 
che istante riceveremo il messaggio autoconfigurante 
direttamente sul nostro cellulare. 




Wind 

Il servizio di au- 
toconfigurazio- 
ne di Wind, 
molto simile a 
quello di VodafoneOmnitel, è accessibile dal 
portale Libero ( www.libero.it ), sezione Telefoni- 
no. Selezionando, in ordine, Giochi e chat, Gio- 
chi Java e la voce Configura abbinata a uno 
dei dispositivi elencati, si accede alla vera inter- 
faccia di selezione del cellulare e del modello 
prescelto, nonché della configurazione che si 
vuole ricevere. 

Inserito il numero, basta selezionare l'invio deil'- 
SMS. 




T1M 

Il portale 
www.i-tim.it, 
espressa- 
mente dedi- 
cato ai servizi multimediali e interattivi, non 
ha un'interfaccia di invio automatico degli 
SMS. Per richiederne l'invio, si deve contattare 
l'operatore del 119. Chi volesse provare a confi- 
gurare a mano il cellulare, può fare riferimento 
alle ottime guide che, per ogni marca e mo- 
dello, danno indicazioni precise sulle configu- 
razioni. La sezione delle guide è raggiungibile 
dall'home page, cliccando su Manuali. 
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GPRS 

E un sistema che 
ottimizza la 
trasmissione dati sulb 
lete GSM. Quando ci si 
collega a Internet o a un 
sito Wap, al contrario di 
quanto accade con una 
tradizionale 
connessione CSM, b 
trasmissione dei dati è 
molto più veloce e b 
tariffazione non 
dipende dal tempo di 
collegamento ma dalb 
quantità di kilobyte 
inviali e ricevuti. 

WAP 

E un protocollo di 
trasmissione che 
permette di navigale in 
appositi siti Internet 
(pagine testuali) edi 
scaricale o invialo file. Si 
può navigare m Ufap sia 
tra mite u na connessione 
GSM sia GPRS. 

IRDA 

E uno standard di 
comunicazione che 
permette lo sca mbio d i 



dati tra due dispositi/i 
attraversoun 
collegamento a raggi 
infrarossi I dispositivi 
devono essere molo 
vichi e non ci devono 
essere ostacoli tra le 
porle di comunicazioni}. 

BLUETOOTH 

E uno standard di 
comunicazione a onde 
radio che consente b 
comunicazione ad alta 
velocità con più 
dispositivi, collocati 
anche a distanza di 
decine di metri. Grazie 
alle onde radio i 
dispositivi possono 
trovarsi anche in luoghi 
chiusi e separati per 
esempio in stanze 
diverse. 

MAIS 

Sonoi messaggi 
mu Rimediali con cui si 
possono scam bb re 
fotografie, filmati e brani 
aud b proprio come se si 
trattasse di normali SMS 
Gli MMS possono essere 
usati anche per mandare 
immagini e testi nelle 
caselle di posta, 



kk municazioni IrDA, Bluetooth o non si 
possiede il cavetto, occorrerà scaricare i 
file con una procedura "on the air" cioè 
con collegamenti diretti ai file via Gsm, 
Gprs o Wap. 

Alcuni servizi (a volte gli stessi produt- 
tori dei telefonini e operatori radiomo- 
bili) , permettono di scaricare i file Java 
direttamente dal proprio sito Wap (Wind 
da http://wap.inwind.it/index.wml), mentre 
altri fornitori comeTiscali (sezione Mo- 
bile/Games) consentono l'accesso ai file 
inviando SMS contenenti link "cliccarg- 
li" che attivano automaticamente il 
download del gioco. 

Un terzo caso è quello di file gratuiti di- 
sponibili su siti Internet (wwwieroin- 

dex.co.uk, http://midlet.org/ index2.jsp) che 

possono essere scaricati via GSM o 
GPRS direttamente sul cellulare utiliz- 
zando un espediente. 
Individuato il link preciso al file Jad, si 
deve mandare sul cellulare, sul quale si 
vuole installare il gioco, un SMS che 
contiene proprio questo indirizzo per il 
download. 

Ricevuto il messaggio, basterà cliccare 
sul link per iniziare a scaricarlo. 
Nel caso del Nokia 7650, per esempio, 
per connettersi al link contenuto nell'- 
SMS si deve selezionare in ordine Op- 
zioni/Trova/Indirizzo URLIOpzioni/VaiW 



Q Videogiocare alla grande.. 

Visto l'enorme numero e la varietà di generi di giochi disponibili, è chiaro che o- 
gni videogame ha le sue regole. In linea di massima pero si possono trovare al- 
cuni aspetti comuni a tutti i giochi che, tra le altre cose, riguardano la loro strut- 
tura e i comandi di controllo. 




Anche rocchio 
vuole la sua parte 

Un giochino per cellu- 
lare della vecchia generazio- 
ne poteva anche non avere 
schermate animate introdutti- 
ve, dopo tutto, al massimo si 
trattava di un vermicello che 
si allungava mangiando... 
Con i nuovi giochi lava è tutta 
un'altra storia. 

I titoli migliori si aprono sem- 
pre con presentazioni ricche 
di effetti speciali coloratissimi. 



Pronti per partire? 

Come accade negli arcade da bar, un video gioco che si rispetti permette diverse modalità 
di gioco tra le quali scegliere a inizio partita. Di solito le scelte principali riguardano la sele- 
zione del personag- 
gio che interpretia- 
mo o la modalità di 
gioco. 

Per effettuare le 
scelte, basta muo- 
versi con i tasti dire- 
zionali, o con il mi- 
crojoystick (se ne è 
provvisto) del cellu- 
lare e cliccare sul ta- 
sto centrale. 
Su che aereo vo- 
gliamo salire? 




Schermi e nemici a non finire 



I titoli migliori si contraddistinguono, oltre che dalla grafica e dalla giocabilità, anche dal 

numero di li- 
velli e dalla varietà 
delle situazioni da 
affrontare. 
Tra armi speciali, 
colpi segreti e 
schermi sempre di- 
versi non ci si può 
certo annoiare! 
L'importante è non 
"impappinarsi" con 
le dita sulla tastie- 
ra... 
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N-Gage 

La console dì gioco per telefonare 

Tra i prodotti tecnologici di ultima generazione, il gioiello di casa Nokia è uno dei più attesi. A 
metà strada tra una vera e propria console di gioco tascabile e un telelbnino,sarà sicura- 
mente uno dei gadget che avranno più successo nel 2003 grazie anche al pieno supporto 
delle case produttrici di videogiochi che, come Sega,svilupperanno titoli appositamente per 
la console Nokia 



Tribanda (MHz900/1800/1900) GPRS 

Display da 176 x208 punti a 4096 colori 

WAP 

Giochi preinstallati 

|2ME eSymbian OS con 4MB di memoria 

espandibili consdiedeMultiMedia Card 

Bluetooth 



Infrarossi (IrDA) 

Collegamento USB 

Gioco in rete 

Compatibilità con EMS. MMS e e-mail 

Lettore MP3 

Radio FM 

Prezza Ancora da definire 





Siemens S55 

Potenza multimediale 
concentrata 

Il SiemensS55 è uno dei modelli di punta della ca- 
sa tedesca. Piccolissimo, solido eaffidabile, ha un 
displaya colori abbastanza ampio perpermettere 
un'esperienza di gjocoaccettabile, anche se la ta- 
stiera non èil massimo... 

Tribanda (MHz 900/1800/3900) GPRS 

Display da 101 x80 punti a 256 colori 

WAP 

Giochi preinstallati 

• |2ME 

Bluetooth 

Infrarossi (IrDA) 
■ Compatibilità con EMS. MMS e e-mail 

Fotocamera opzionale con flash 

Prezzo 479,00 



Sharp GMD 

Design ergonomico per un 
cellulare tra i più completi 

Anche Sharp ha un cellulare compatibile con lava, ed è uno 
dei meglio'equipaggiati" disponibili sul mercato! La tastiera 
èstudiala perpermettere un fàcile controllo delle operazioni 
e il display ha risoluzione e resa dei colori davvero notevoli. 

Dual Band (MHz900/1800l GPRS 

Display da 120 xl60 punti a 65535 colori 

WAP 

Giochi preinstallati 

|2ME 

Infrarossi (IrDA) 

■ Compatibilità con EMS e MMS 

■ Fotocamera incorporata 
Prezzo: 49900 





Motorola V600 

Classico ed elegante 

Il V600 è destinato a diventare uno dei modelli di punta della 
Motorola. L'usdla è prevista nei prossimi mesigrazieall'ergo- 
nomia particolarmente curala dei tasti eal displaya colori sarà 
anche un'ottima ronsole di gioco tascabile. 



Quadrupla Banda 


(Memoria lava di 3-5 


(MHz 


MB) 


850,900/1800/1900) 


Giochi preinstallati 


GPRS 


Bluetooth 


Display da 176x220 


Infrarossi (IrDA) 


punti a 65535 col ori 


■ Compatibilità con EMS, 


Fotocamera integrata 


MMSe e-mail 


WAP 


Prezza 


I2ME 


Ancora da definire 



Siemens C55 

Il cellulare... per tutte le tasche 

Pur non potendo rivaleggiare in termini di presta- 
zioni multimediali con altri cellulari lava, il C55 ha un 
buon rapporto tra prezzo/qualità Pervia della me- 
moria limitala, diffidi mentesi può aggiungere più 
di un gioco lava ohe a quelli preinsfallati! 

Dual Band (MHz900/1800) GPRS 

Display da 101 x 64 punti monocromatico 

WAP 

Giochi preinstallati 

■ |2ME (Memoria lava di 228 KB) 

■ Compatibilità con EMS 
Prezzo- 1&900 





Nokia 7650 

Il capostipite della 

nuova generazione 

Questo innovativo modello di cellulare multimediale è 
in circolazionegià da qualche mese Dotato di fotoca- 
mera integrala e di un vero sistema operativo (Sym- 
bian OS). Il Nokia 7650 è il primo esemplare di una 
nuova generazioni di cellulari-palmari. Il grande di- 
splaya colori l'ampia memoria disponibile e il mi- 
crojoysrjck rendono il 7650 uno dei mgliori cellulari 
per giocare... ma non solo! 



Dual Band (MHz 


Bluetooth 


900/1800) GPRS 


■ Infrarossi (IrDA) 


Display da 178x208 


Compatibilità con 


punti a 4096 colon 


EMS, MMSe e-ma 


WAP 


Fotocamera 


Giochi preinstallati 


incorporata 


|2ME (Memoria lava di 


Prezzo: 49900 


4MB) eSymbian 05 





Wfci Magazlne Aprile 2003 



0* Telefonia 



Fai da te I Videogiochi per cellulari 



ILEGGI m 



SUL WEB 



www.penreader.coni/ 
Nokia 7650/StoroH/SI 
ovoEd Italian- 
Enojish Download area 
for SkwoEd.html 
Vogliamo trasformare 
il nostro cellulare in 
un dizionario 
multilingua? SoloEd, 
programma scritto in 
Symbian, è la 
soluzione che fa al 
caso nostro. 
Vai sul link per 
scaricare la versione 
Inglese-Italiano. 

www.wiklpalni.co.uk/ 
GoBoy7650.hti»l 
Non ci bastano i 
giochi Java, ma 
vogliamo qualcosa di 
veramente 
sbalorditivo? 
Scarichiamo e 
installiamo 
l'emulatore di Carne 
Boy per Nokia 7650 
(linguaggio Symbian). 

www.pdionis.do 
in questo sito si 
trovano alcune ROM 
di giochi di libera 
distribuzione. 

www.reqwireless.coni/ 
webviewer.htiiil 
Non ce la facciamo 
proprio più a navigare 
in Wap, vogliamo un 
vero Browser grafico! 
Webviewer è un 
piccolo ed efficiente 
navigatore per 
Internet scritto in 
Java dalle 

potenzialità davvero 
interessanti. 

www.real.coni/ 
realone mobile/ 
download. hi. ini 
Real Player mette a 
disposizione una 
versione per cellulari 
del proprio 
riproduttore 
multimediale, 

wvjw.nokia.coni 
Per scaricare driver e 
programmi di 
gestione del Nokia 
7650, la risorsa 
migliore è 
sicuramente il sito 
ufficiale Nokia. 



mmrn 



In Rete si riescono a trovare delle risorse di gio- 
chi e applicazioni lava gratuite. In particolare due 
siti sono degni di nota: wwwzeroi ndex.co.uk e 
http://midlet.org/index2.isp. In entrambi i casi i 
file Jad e Jar (i giochi) possono essere scaricati 
sul PC per essere successivamente trasferiti via 
IrDA, Bluetooth o cavetto sul cellulare In alterna- 
tiva, si possono scaricare diretta mente sul cellu- 
lare, usando l'espediente delI'SMS con il link de- 
scritto in precedenza. Se, per esempio, vogliamo 
installare Zombie Mansion (da 



►► ad indirizzo URL. 
È importante ricordare che il 
link va indirizzato al file Jad che 
si occuperà automaticamente 
anche del download del file jar. 

Configurazioni 
indispensabili 

Quando si decide di scaricare i 
file "on the air" via Wap o con 
collegamento effettuato tramite 
link inviato via SMS, è indispen- 
sabile verificare che il cellulare 
sia configurato correttamente. 
In particolare ogni operatore 
mobile ha una serie di parametri 
che devono essere impostati e 
inseriti nel telefonino per poter 
accedere alla trasmissione dati 




che, in questo caso, è www.zeroindex.co.uk/fi- 
les/ZombieMarsion Miad Ricevuto il messaggio, 
aprendolo e cliccando sul link inizia il download 
automatico del gioco! Unico costo in questo ca- 
so? Quello della connessione e del download 
da cellulare. 



www.Zeroindex.caulO . dobbiamo inviare un 
SMS a noi stessi, contenente l'URL del file Jad 



GPRS o GSM e alla navigazione 
in Wap. 

Solo se le impostazioni sono cor- 
rette si è sicuri di riuscire a por- 
tare a termine con successo il 
download di questi nuovi giochi. 
I cellulari marchiati da un opera- 
tore (Tim, Vodafone Omnitel, 
Wind, ecc.), solitamente hanno 
già tutte le impostazioni regolate 
secondo i parametri giusti e, 
qualora si utilizzi una scheda 
dello stesso operatore, non do- 
vrebbero esserci problemi. 
Ogni modello e marca di cellula- 
re ha però delle diverse imposta - 
zioni da regolare che, tra l'altro, 
sono distinte a seconda del fatto 
che lo si voglia utilizzare per sca- 



1 (C*w ' 




©-— -•'" 


-1 


IP* ri:; 

1 * >■•- 






.-"".T 


H '«J-rli - x Ml , 




■ " 




.... | 



ricare dati tramite rete GSM o 
dalla più veloce, ma costosa, 
GPRS. 

Per ottenere le configurazioni 
corrette e aggiornate è consiglia- 
bile rivolgersi a un centro di ven- 
dita del nostro operatore o al re- 
lativo servizio di assistenza te- 
lefonico (119 per TIM, 190 per 
Omnitel e 158 per Wind) . 
Le chiamate a questi numeri so- 
no gratuite. 

Specificando la necessità di im- 
postare sia i parametri per navi- 
gare in Wap sia i profili per abili- 
tare il download di dati 
GPRS/GSM, saranno gli operato- 
ri stessi a guidare la configura- 
zione passo dopo passo. 



Dai giochini ai videogiochi 





COLLISION CORSE 

Il brivido della Formulai sul 
cellulare. 

Disponibile per: 

Nokia 3410, 6310 i, 6610, 7210 e 

Siemens MSO, C55, SL45Ì, SL42. 

Sito Internet: 
www.themobilegamer.co.uk 



ASTOH GOLF 

Dagli ampi spazi dei campi da 
gioco al taschino della giacca: 
un gioco molto realistico, ricco 
di buche e di difficoltà impre- 
viste. 

Disponibile per: Nokia 3410, 
6610,7210,7650 e Siemens 
SSO. 

Sito Internet: 
www.themobilegamer.co.uk 



BLACK1ACK 

Questa versione del Blasklack 
non ha nulla da invidiare ai 
giochi per PC. 

Disponibile per: Nokia 3410, 
6310Ì, 6610, 7210, 7650. 

Sito Internet: 
www.themobilegamer.co.uk 
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QUANTO COSTANO I GIOCHI 

I siti Web che permettono di scaricare giochi Java stanno prendendo piede. Quando si effettuano acquisti in Rete, è 
bene prestare morta attenzione ai metodi di pagamento adottati, evitando, quando possibile, di lasciare i dati della 
propria carta di credito a portali che non impiegano sistemi di crittaggio dei dati affidabili. 



TISCALI 

Chiarezza e affidabilità 

Uno dei maggiori fornitori di servizi Internet italiani Tiscali mette a disposi- 
zione degli utenti di cellulari 
un'intera sezione: il canale Mobi- 
le Per accedere al servizio di sca- 
ricamento dei giochi lava dalfho- 
me page di Tiscali (vwuwtiscali.it) 
si deve cliccare su Mobile e suc- 
cessiva mente sulla voce Games 
Qui sono disponibili informazioni 
sul servizio ed un elenco di cellulari compatibili. Scelto il cellulare, si apre 
l'archivio dei giochi, corredato da immagini e brevi descrizioni. 

Paga mento sicuro 

Il sistema di pagamento scelto da Tiscali è uno dei più trasparenti. Telefo- 
nando da rete fissa al numero indicato, vengono addebitati in bolletta 6 
euro per ogni gioco che si vuole scari- 
care. Nella telefonata viene indicato un 
codice che va riportato nella finestra 
del gioco che compare quando si clicca 
sul pulsante d'acquisto. Indicando il 
proprio numero di cellulare e il codice, 
si riceve un SMS con il link al gioco da 
scaricare 




WIND 

Giochi via Wap 

Wind ormai da diversi mesi gemellato a Libero, permette di scaricare i giochi 
accedendo dirette mente al proprio portale Wap. Dall'home page di Libero 
( www.liberaif] cliccando su Telefonino e poi su Giochi lava si apre la sezione 
dedicate alla spiegazione del sistema di download. 




Basta il cellula re 

Con il cellulare, sul quale si vuole installare il gioco lava, si deve navigare 

nel sito Wap wap.inwind.it. Scorrendo le 

voci del menu, si seleziona Giochi e, d 

seguito. Giochi lava. Scelto il gioco che s 

vuole scaricare, basta seguire le istruzion 

a schermo per completare il download 

Il CDSto che verrà addebitato sulla scheda 

telefonica solo a download completato, 

varia da 1 a 4 euro IVA inclusa. 





ROSSO, BLU 0... 
CAVETTO? 

Oltre al collegamen- 
to tramite raggi in- 
frarossi (IrDA), un 
cellulare e un PC 
possono comunicare 
anche attraverso 
una connessione 
senza fili Bluetooth 
o un cavetto seriale. 
In entrambi icasi 
non c'è una grande 
differenza nella pro- 
cedura per il trasfe- 
rimento dati, anche 
se la configurazione 
e il riconoscimento 
tra i dispositivi Blue- 
tooth può essere un 
po' più laborioso ri- 
spetto a quello via 
IrDA. 

Per configurare cor- 
rettamente la comu- 
nicazione Bluetooth 
è necessario fare ri- 
ferimento alla guida 
del dispositivo Blue- 
tooth installato nel 
PC e alle istruzioni 
del proprio cellulare. 



Già da qualche anno alcuni cellulari hanno in memoria dei piccoli e semplici giochi come il Tris oSnake. I giochi lava però 
rappresentano un grande passo in avanti. Hanno diversi livelli, sono a colori e permettono un'esperienza di gioco molto si- 
mile a quella delle console portatili. Ecco alcuni esempi dei giochi lava attualmente più scaricati. 
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Alla caccia del tesoro dei de- 


Uno sparatutto a scorrimento 


Il Principe arabo, che si batte a 


Dalle sale giochi, ecco 


la ver- 


Tra i personaggi destinati a in- 


moni in un platform dalla gra- 


verticale che non lascia un 


colpi di sciabola per salvare la 


sione java per cellulare 


di uno 


sediarsi stabilmente nei nostri 


fica entusiasmante. 
Disponibile per: Nokia 3410, 


secondo di tregua Grafica in- 
credibile, ottimizzata per il 
Nokia 76S0. 


sua amata approda anche sul 

telefonino. 

Grafica e colori non hanno 


degli sparatutto più amati 
Ottimizzato per: Nokia 7650. 


cellulari, il simpatico nasone 
con l'elica sulla testa sembra 
essere uno dei più intrapren- 


63101, 6610, 7210, Nokia 7650 e 


nulla da invidiare alle più pre- 






Siemens M50. 


Disponibile per: 


stigiose console tascabili. 


Sito Internet: 

www.gameloft.com 
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Sito Internet: 


Nokia 7650. 


Ottimizzato per: Nokia 7650. 
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Fai da te I Chat 3D 




Grattare? Sì, 
grazie, ma in 3D! 



Stanchi dei soliti Yahoo Messenger, 
ICQ, C6 e compagni? Immergiamoci 
in un nuovo modo di fare chat... 



Tempo 

40 minuti 

Difficoltà 

Media 



fO 






QUANTO COSTA: 

Roomancer dopo i 14 
giorni di prova costa 
99,50 USO alianno 

IL SITO UFFICIALE: 
www.roomancer.coni 

NOTE 

SULLA VERSIONE: 

Solo per gli utenti 
di Win Magazine 
estensione del periodo 
di prova a 30 giorni 



di Michele Faggi 

Che con un sistema di chat si potesse an- 
dare ben al di là dei limiti imposti da 
un'interfaccia "solo testo" lo aveva ca- 
pito bene quel volpone di George Lucas (il 
creatore di Guerre Stellari) che nel 1 986 si era 
inventato Habitat, un software che alle con- 
suete funzioni IRC, aggi ungeva l'interazione 
di un gruppo di Avatars all'interno di un 
mondo grafico-virtuale bidimensionale. Il 
singolo Avatar diHabitat lo possiamo imma- 
ginare come un personaggio virtuale, mu- 
tuato graficamente dal mondo dei fumetti o 
dei primi videogames, capace non solo di 
chiacchierare (come in mIRC), ma anche di 
interagire con gli oggetti e gli altri Avatar pre- 
senti nella sessione di chat II tutto tramite il 
controllo di mouse e tastiera Ma che cosa è 
rimasto di queste intuizioni ?E soprattutto, ci 
è concesso per una volta abbandonare i vari 
ICQ, Yahoo e AOL Messenger per un'espe- 
rienza che ci permetta di chattare assumen- 
do una vera e propria identità virtuale (con 
tanto di corpo tridimensionale)? Certo, è 
possibile, scopriamo come! 

Doom Generation 

Scorrazzare per i canali di un server di chat, 
coadiuvati da un corpo virtuale capace di 
compiere alcune azioni basilari (come: bere, 
mangiare, sedersi) e dalla nostra capacità di 
interagire in 3D con gli altri potrebbe sem- 
brare fantascienza Eppure, se pensiamo ai 
videogames in terza persona, introdotti da 
un classico come Doom e arrivati sino a noi 
con prodotti come Duke nukem, Tomb Ri- 
der, possiamo immaginare il livello di simu- 
lazione raggiunto dalla grafica 3D Fino adie- 
ci anni faesisteva un corrispettivo Internet di 
questi ambienti grafici sperimentati nei vi- 
deogames, noto come VRML, ovvero una 
specie di linguaggio HTML orientato però al- 
la creazione di mondi grafici tridimensiona- 



Chat3D I Fai da te 



Internet ^ 



Q Scegliamo un'identità 

Una chat 3D die si rispetti, deve consentire per lo meno la scelta della propria identità. Con Roomancer possiamo 
andare oltre e decidere tutto per il nostro Avatar, sin nei minimi dettagli. 



Maschio o femmina? 

_! Lanciamo l'installazione di Roomancer. Il 
software ci chiede immediatamente il sesso 
del nostro Attore. Attore è il modo, adottato dal pro- 
gramma, per indicare gli Avatar. Non ci resta che deci- 
dere se essere Male o Ferriate, con la possibilità di 
cambiare queste impostazioni in qualsiasi momento. 
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O ggi mi sento donna 

L'identità scelta da Roomancer non fa al 
caso nostro. Selezioniamo il pulsante 
New Actor e dal pannello contestuale sceglia- 
mo una tipologia per esempio Female Nude. 
Questo ci permetterà di partire completamente 
da zero, per la preparazione del nostro Avatar. 
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Offlineo Online? 

y Per risparmiare tempo e denaro con il te- 
lefono, dopo il primo lancio di Roomancer 
è consigliabile disattivare la connessione Inter- 
nerà client avviato, e selezionare il menu File e 
la voce Use Offline, questo ci permetterà di 
creare il nostro attore in tutta tranquillità. 



Dimmi chi sei 

Per default ci verrà affidato un Avatar corri- 
spondente all'identità scelta durante l'in- 
stallazione, ma possiamo cambiarlo come desi- 
deriamo selezionando il pulsante Actors e suc- 
cessivamente la voce Actors Studio. 
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Prepariamoci per il mondo E' nata una stella! 



Possiamo cambiare i connotati al nostro Avatar, 
scegliendo la categoria che d interessa modifica- 
re dal menu a discesa Avaihble Types ofitems e sele- 
zionando le opzioni disponibili dal menu appena supe- 
riore Piease se/ecf an item to tryit on. In questo modo 
ci è permesso controllare occhi, volti e tutto l'abbiglia- 
mento del soggetto, compresa la biancheria intima. 
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Tutte le volte che un vestito, un accessorio o 
semplicemente un volto nuovo è di nostro 
gradimento, possiamo confermare le modifiche se- 
zionando il pulsante Accept. Non è permesso nes- 
sun tipo di lindo, come nei programmi di fotoritooco. 
Quindi, per non ricominciare da zero, conviene fare 
molte prove prima di accettare le modifiche. Selezio- 
niamo il pulsante Sa ve per salvare il nostro attore, e 
affidiamogli/le un nome. 
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li, esplorabili come le stanze e la "realtà" di 

un videogioco. 

Realtà virtuale 

VRML è l'acronimo diVirtual Reali tyMode- 
ling Language. Con questo linguaggio si 
programmavano alcuni siti esplorabili da 
browser ap positi, oppure daNetscap e o Ex- 
plorer corredati di plug-ins adatti allo sco- 
po. L'interazione, effettuata tramite tastie- 
ra, consentiva di visitare spazi virtuali (ad 
esempio musei) con una prospettiva visiva 



in soggettiva conil semplice ausilio dei tasti 
AvantilIndietrolDestralSinistra. Negli ambienti 
VRML ci si poteva avvicinare agli oggetti, 
visionarli davicino e spostarsi in un lungo e 
in largo nei corridoi tridimensionale. 

Voglio un corpo per chattare ! 

Tutto molto bello, ma se volessimo viaggia- 
re attraverso questi mondi, con un corpo 
"animato" di nostro gradimento, che al 
tempo stesso permetta di interagire con 
l'ambiente circostante (stringere la mano 



ad altri Avatar come noi, litigare con quelli 
che ci stanno antipatici) possiamo farlo af- 
fidandoci a qualche applicazione che ci 
aiuti in questo viaggio? 

Chat Tridimensionale 

Il campo delle chat tridimensionali, che ri- 
creino e permettano di inventarsi mondi 
virtuali entro i quali interagire, è in conti- 
nuo sviluppo. Esistono applicazioni che 
consentono, attraverso software dedicati e 
Browser appositamente attrezzati, di navi- ►► 
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Fai da te I Chat3D 




Per un'esperienza 
di chat a 360°, 
prova anche: 




ATTIVE WORLDS 

E possibile chattare in 3D, 

con un sistema molto simile 

al VRML, direttamente dal 

sito www.a cti veworl ds. com . 

E' necessario scaricare un 

piccolo client da installare 

sul PC. ÀW include inoltre un 

sistema di e-commerce in3D. 

Quanto costa: 

il cliente gratuito 



I 





CYBERNET 
WORLDS 

Presso 

www, cy be rnetworl d s com 

è possibile scaricare un 

browser che ci permette di 

chattare all'interno di mondi 

virtuali, rigorosamente in 3D. 

All'interno è possibile, 

esplorare, ascoltare alcune 

web radio e fare persino 

advertising a pagamento. 

Quanto costa: 

Il client è utilizzabile 

gratuitamente nella modalità 

Tourist, si può diventare 

cittadini a tutti gli effetti 

per 20$ Tanna 



IEGGI 

SUL WEB 



www.feidix.de 
Per scaricare 
gratuitamente nuovi 
corpi, nuovi attori e 
mobili alternativi, una 
delle tante Web-page 
con goodies compatibili 
con Roomancer Moove 
3dChat. 

www.roomancer.com/ne 
Ip advanced/ nel p2.htm 
L'help center di 
Roomancer, utile per 
approfondire funzioni e 
istruzioni su come 
realizzare una comunità 
personale. 

www.web3d.org 

Il punto di riferimento 

obbligato per conoscere 

le novità relative 

all'applicazione 

del 3D su Web. Contiene 

risorse per imparare il 

linguaggio VRML. 



Q L'arredatutto 



Una cosa è eplorare i mondi degli altri, altro cosa è preparare al meglio il proprio mondo per 
ricevere visite. Roomancer ci permette di arredare la nostra casa, futuro spazio per eventuali 
sessioni di chat con altri utenti. 



Casa dolce casa 



Mobilia. 



La casa di Roomancer è, nella struttura delle stanze, •% Po ssiamo co min dare ad ab beli ire il tutto aggi ungendo 

identica per tutti gli utenti. Quello che dobbiamo fare 'un po' di mobili. Con un clic destro del mouse su una 

e organizzare arredamento e paramenti come ci pare e parte qualsia si della stanza richiamiamo la voce dal menu Aàà 

piace. Selezionando il pulsante My House, comparirà una Forniture/Forniture. 
piantina della nostra casa. Clicchiamo su una stanza qual- 
siasi per portare il nostro Attore all'interno. 
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...e suppellettili 

Il boxAdd Forniture appena richiamato ci permette di sce- 
gliere tra una serie di mobili e gadgets divisi per categorie. È 
sufficiente selezionare quello che ci interessa e decidere le dimen- 
sioni dell'oggetto tra quelle disponibili. Attenti a non esagerare] 



Ti va bene qui'? 

Un oggetto può essere spostato attraverso tutta la super- 

' fide della stanza con un semplice drag and drop sullo 

stesso. Se la posizione non è corretta è possibile ruotare l'oggetto 

ferendo clic con il pulsante destro del mouse e selezionando le 

opzioni disponibili nel menu Rotate. 




Pittore ee!! 

r Con Roomanrer è possibile ridecorare inte- 
ramente le pareti di una stanza. Dal pulsan- 
te Show (presente nella barra principale degli stru- 
menti) richiamiamo la voce Tools e successiva- 
mente selezioniamo il pulsante Room Pointer. Da 
qui possiamo importare un'immagine in formato 
Ipeg premendo il pulsante Import jpeg. Dall'ante- 
prima disponibile nel box possiamo realizzare un 
drag and drop verso una parete. Et voi lai La pittura 
si completa da sola. 
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Q Primi passi in una Chat 3D 

Finiti i preparativi, è il caso di visitare la comunità di Roomancer per andare a stanare la casa di qualche utente. 
Ce ne sono per tutti i gusti! 



► 



Acaccia di inviti 

Per entrare nella comunità di Roomancer è necessario registrarsi. Dopo es- 
' sersi connessi ad Internet, selezionando il menu File e deselezionando la 
voce Use Off-line, Roomancer d mostrerà la schermata per loggarsi con Username 
e Password. Per ottenerle selezioniamo la voce Registration Dopo aver riempito il 
form con i dati richiesti, selezioniamo Next per ottenere una trial di 30 giorni. Una 
volta loggati, Roomancer si 
avvia sotto forma di browser 
allo scopo di visualizzare 
una pagina di Benvenuto (in 
HTML). Selezioniamo Visit 
and Chat, scegliamo un 
utente tra quelli presenti nella 
lista e dalla pagina successi- 
va (clicca su Visit) inizeremo 
il nostro viaggio. 




Facciamo amicizia 

Z Le stanze di Roomancer vengono caricate in modo progressivo, la velocità di- 
pende dalle capacità del nostro sistema operativo di gestire grafica e textures 
in 3D. Dal momento che la parte principale della stanza è bene a fuoco con i suoi 
ospiti, possiamo muoverci con i pulsanti Avanti/Indietro! Destra/Sinistra della ta- 
stiera oppure facendo clic 
con il mouse in una zona 
qualsiasi della stanza. Un 
clic destro del mouse su 
un Avatar qualsiasi e utile 
per scegliere un'azione da 
compiere. Dal menu con- 
testuale che si apre sce- 
gliamo Greet ed il nostro 
Avatar darà la mano al 
personaggio scelto. 




Parole, parole, parole 

Possiamo parlare con i nostri amici inserendo il 
* testo nella parte sottostante della schermate e 
premendo Invia sulla tastiera. Le nostre parole e quel- 
le degli interlocutori compariranno sotto forma di fu- 
metti. Se intendiamo cambiare il nostro angolo visivo 
possiamo richiamare lo strumento Cam dal menu 
V'iewP/iewpointlCamera Control. Selezionando dal- 
lo strumento l'icona dell'occhio possiamo vedere in 
soggettiva la "persona" con cui stiamo parlando. 



Atteggiamoti un po' 



movimenti e le azioni non sono limitati ai 
' controlli da tastiera o dal menu attivato sul 
nostro interlocutore. Possiamo richiamare la voce 
Postures dal pulsante Show (dalla barra principale 
degli strumenti) e selezionare un'atteggiamento tra 
quelli disponibili. Il nostro personaggio assumerà 
istantaneamente la posizione richiamata. 
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Modi dì comportamento 

Roomancer permette molte forme di perso- 
nalizzazione dei movimenti assegnati al no- 
stro Avatar. Richiamando la funzione 7~oofe dal pul- 
sante Show, possiamo selezionare Posture Editor 
per creare dei nuovi atteggiamenti. Dal menu a ten- 
dina è possibile selezionare un arto del nostro corpo 
virtuale e con i log disponibili: flettere, piegare e di- 
stendere l'elemento selezionato. Salvando la nuova 
postura, potremo richiamarla facilmente nel modo 
descritto al punto 4. 




►► gare all'interno di mondi vir- 
tuali, con la forma e l'aspetto di 
un personaggio che ci siamo 
scelti. 

Alcune di queste applicazioni 
richiedono requisiti di sistema 
minimi, abbastanza alti, con un 
corredo RAM di almeno 128 MB 
e un processore non inferiore al 
Pentium II a 350 MHz. Una del- 
le più sorprendenti è sicura- 
mente Moove3D chat, cono- 
sciuta anche come Roomancer, 
un client di chat tridimensiona- 
le peer to peer che permette 



non solo di crearsi e di arredare 
una propria abitazione virtuale, 
ma di scegliere corpo, capelli, 
vestiti e connotati del proprio 

personaggio, personalizzando- 
ne le espressioni ed il compor- 
tamento. Il tutto per condivide- 
re il proprio spazio e quello de- 
gli altri, all'interno di una co- 
munità in costante crescita 
pronta a scambiare le proprie i- 
dee e le proprie fantasie. 
Dimentichiamo tutto il resto, e 
immergiamoci in questa nuova 
realtà. 



I segreti di Roomancer 



Moove 3d Chat, noto come Roo- 
mancer è un'applicazione per 
esplorare mondi virtuali 3D total- 
mente peerto peer, in quanto è sia 
Client che Server. Questo permette 
di applicare gli stessi principi del file 
Sharing al sistema di chat Interve- 
nire in una stanza di Roomancer 
non significa solo dialogare con gli 
utenti e interagire con la stanza 



(room) nella quale ci troviamo, ma 
possiamo anche scambiare file, uti- 
lizzare Webcam e voce Roomancer 
è anche un editor e permette di 
personalizzare il proprio mondo vir- 
tuale. Per gli utenti più smaliziati è 
possibile utilizzare un linguaggio di 
modellazione 3D chiamato DOORS, 
ovvero Dynamic Object Oriented 
Runtime System. 
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Per un file sharing 

senza spie! 



" 



Hai deciso di intraprendere 
la strada del peer to peer; 
. na temi che il tuo PC si trasformi 
in uno Spyware vivente? 
Ecco la soluzione che fa per te! 



l — 



U 



I Iti inamente si 
parla di file sha- 
ring come paradi- 
so degli utenti o come in- 
ferno delle case disco- 
grafiche, in realtà esso è 
molto utile come mezzo di informazione e cultura. Non 
ci credi? Bene, oggi ho deciso di imparare a program- 
mare in visual C, ho visto tanti libri in un negozio ma non 
so se sono a datti a me e non mi va di spendere decine 
di euro per trovarmi con un bel soprammobile. In Retee- 



sistono centinaia di libri etutorial gratuiti distribuiti in for- 
mato elettronico ma pertrovarli spesso ci vanno ore, for- 
se giorni, eppure basterebbe farseli inviare da qualcuno 
cheli ha già scaricati. Perché allora non usare una retedi 
file sharing? Sicuramente riuscirò a trovare quello che 
cerco, avrò ampia scelta etra l'altro potrò conoscere in 
chat q ual eh e si mpati ca progra mmatrice) 
È il momento di fare il passo successivo. Procuriamoci 
un programma che funzioni bene e che non metta a re- 
pentaglio la nostra privacy con tonnellate di banner 
pubblicitari e Spyware. 



^^ 



Tempo 

40 min irti 

Difficoltà 

Media 



IL SOFTWARE/ 



LO TROVI SUL \ 

BfCDgfDVD V 

Kazaa Lite 102 (Ila) lo invi 

nell'Interfaccia Principale 



^g$) 



QUANTO COSTA: 

Kazaa Lite è 

completamente 

gratuito 

IL SITO UFFICIALE: 

www. kazaal ite coni 



Q Installiamo il tutto.. 



L'ultima 

versione di 

Kazaa Lite, 

rispetto alle 

precedenti, è 

molto più 

semplice da 

installare... 

basta seguire 

alcuni piatici 

consigli. 



Tutto è meglio di niente 

Prima di iniziare l'installazione dobbiamo control- 
lare di aver disinstallato tutte le versioni prece- 
denti di Kazaa, Imesh, Grokster e Kazaa Lite. Durante l'in- 
stallazione possiamo abilitare dei componenti aggiunti- 
vi, in particolare: Dat VieweAVI Prewewche permet- 
tono di visualizzare i file incompleti. Le altre utilità sele- 
zionabili migliorano le prestazioni dei nostri download. 



Facciamo un Supertrick! 

j Installando Supertrick possiamo liberarci dai ban- 
ner pubblicitari che Kazaa visualizza nella sua fi- 
nestra di interfaccia. Per farlo bisogna sovrascrivere il file 
Host. Alcune versioni di Kazaa Lite non supportano que- 
sto aggiornamento automatico .Pertanto, dobbiamo so- 
vrascrivere manualmente il file Windows\s/stem32\dri- 
vers\etÒhosts con quello fornito dal programma. 
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^ Impariamo ad impostare Outlook Express per poter 
accedere ai newsgroup ed inviare i nostri messaggi. 
Scopriamo, inoltre, quali sono i forum più interessanti 
e più frequentati della Rete 



► Outlook Express 

CONFIGURAZIONE 

Se fino ad oggi abbiamo pensato che Outlook Express potesse servirci soltanto 
per ricevere ed inviare e-mail, forse è il momento di cambiare idea 
Questo software, anche un ottimo dient per poter entrare nel mondo dei New- 
sgroup e scambiare opinioni e notizie con milioni di persone in tutto il mondo. 
Bastano pochi secondi per entrare nel vivo delle discussioni.. 



Via con l'account! 

IPer prima cosa dobbiamo 
crearci un account e un 
alias, proprio come quello di po- 
sta elettronica. Dal menu princi- 
pale clicchiamo su Strumenti/Ac- 
count, e selezioniamo il tab 
News. Clicchiamo sul pulsante 
Aggiungi per avviare il wizard del- 
la configurazione guidata. 
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Ci servefr) l'indirizzo 

giusto— 

Quando saremo arri- 
.. vati alla richiesta relati- 
va al nome del server 
delle News, dobbiamo inse- 
rire l'apposito indirizzo relati- 
vo al provider, di collega- 
mento ad Internet, che usia- 
mo abitualmente. Troviamo 
l'elenco completo in figura. 
Clicchiamo quindi su Fine e il 
gioco è fatto. 



F 



Sono aperte le iscrizioni! 

~j Chiudiamo la finestra del wizard e scarichiamo dal server l'elenco dei New- 
sgroup disponibili. Sceglia- 

- mo il nostro preferito sfrut- 
tando la ricerca per parola-chiave 
(quelli che hanno it. nel nome 
sono in italiano), evidenziamolo 
e clicchiamo il pulsante Sottoscri- 
vi. Ora non ci resta che visualizza- 
re tutti i messaggi 'postati' di re- 
cente prima del nostro arrivo! 
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► Outlook Express 

PARTECIPAZIONE 

Nel linguaggio specifico, lasciare un messaggio in un forum di discus- 
sione viene chiamato Postare. 

Outlook Express presenta un'interfaccia specifica per partecipare ai 
Newsgroup, grazie alla quale possiamo facilmente svolgere tutte le 
più comuni operazioni in proposito... 

Quando un Newsgroup chiama... 

Notiamo subito che i soggetti dei vari messaggi sono i più disparati. Sene 
troviamo uno al quale intendiamo rispondere in modo che tutti possano 
visualizzare il nostro 
post, non dobbiamo fare al- f& mx*Scs visuoim so-u-nc-ib Menano 

tro che cliccare sul tasto Ri- 
spondi al Newsgroup ed in- 
viare. L'aggiornamento è au- 
tomatico Potremmo verificar- 
lo noi stessi nel giro di pochi 
secondi. 







Message in a bottle 

E se fossimo noi a voler 'deposita- 
| re' per primi un nuovo argomento 
. di discussione? Nessun problema 
basta cliccare sul pulsante Nuovo Mes- 
saggio ed aspettare che qualcuno rac- 
colga il nostro invito. Possiamo anche 
personalizzare il post con sfondi ed ele- 
menti decorativi, ma facciamo attenzio- 
ne a non esagerare: siamo in un forum, 
non a una sfilata di moda! 



Privacy prima di lutlo„ 

Qualora intendessimo rispondere 
. privatamente ad un messaggio, 
J senza eh e tutti gli altri utenti pos- 
sano leggere ciò che scriviamo, non 
dobbiamo fare altro che cliccare su Ri- 
spondi. In questo modo non deposite- 
remo un post sul Newsgroup, bensì 
manderemo una mail al diretto interes- 
sato. Naturalmente è facile confondersi, 
ma con un po' di attenzione non com- 
bineremo nessun danno imbarazzante! 




Per gli amanti della musica 

I forum più ricchi disputili sono: free.iLdisaissìorit.mtisìca, 
free.'nmusicamp3, ìcanimusìca e nfanmusica, lutti in 
italiano e frequentati ogni giorno da migliaia di utenti. 
Ricchissime anche le varie sottocategorie per generi: 
free.'nmusicadance, free.ìc.muàca.house e così via.. 



SI Per gli appassionati di computer Qper divertirsi. 



Qui non c'è davvero che l'imbarazzo della scelta: 
free.iLcompucer.aiucamici, free.ìLsupercomputer, 
free.'ngrafica, free.iLsofcware.scambìo, tcomp.graftca, 
free.iLcompucer.freesofcware, iLcomp.software.p2p, 
free.'nhackers. 



Alcuni forum pei il nostro tempo libero sono: 
free.ìc.tempoM>ero, ic.comp.giochi, free.ic.cinema, 
narticinema, ic.arci.crash, free.'nmoda, 
altgossip.celebricies, rtsport e free.ic.amki 
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Software I IntelligentMailbook 



Scopriamo come smistare automaticamente tonnellate 
di posta elettronica grazie a filtri, liste nere e segreterie 

L'ufficio postale 
a casa tua! 



Oggi a vere a che fare con un account di posta e- 
lettronica, significa anche fa re i conti con quel- 
la brutta bestia chiamata Spam, ovvero tutta 
la spazzatura pubblicitaria che ci viene recapitata 
senza averne fatta esplicita richiesta. Ameno di non 
ricorrere ad un buon a iti- spa m, che richiede configu- 
razioni molto complesse, l'unica soluzione per distin- 
guere le mail degli am ici o le i mportanti com uni cazi o- 
ni di lavoro, consiste nell'im postare alcune regole di 
"smistamento" della posta, conosciute anche come 
filtri. Una soluzione eccellente per conservare le mail 
in arrivo e in uscita in apposite cartelline, distinte le u- 
ne dalle altre. Altra cosa è gestire il problema a partire 
dal server. Se siamo fuori casa per molte ore al giorno 
e riceviamo quotidianamente 50, 60 mail (spazzatura 
compresa) potrebbe essere utile (se disponiamo di u- 
na linea ADSL) tenere sempre attiva la connessione e 
utilizzare un sistema che non solo prelevi la posta in 
automatico, per libera re il server, ma che sia in grado di 
eliminare direttamente i nemici alla radice e di rispon- 
dere agli amici con un messaggio automatico. La ver- 
sione gratuita di Intel ligent Mail book 3.05 permette di 
impostare tutti questi accorgimenti. Vediamo come. 
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Prove preliminari 



, Una volta impostato il nostro account con tutti 

2i dati necessari, possiamo provare a prelevare 
la nostra posta dal server. Intel ligent Mailbook 
non ha nessuna icona di riferimento o barra degli 
strumenti, ma permette di attivare, in qualsiasi posi- 
zione, un provvidenziale menu di scelta. Selezionia- 
mo con un clic destro del mouse l'account principale 
e scegliamo la voce Retrieve mail for th'is account 
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Le solite impostazioni 

I Intel ligent Mailbook presenta un layout della schermata leggermente 
differente rispetto ad altri client di posta elettronica. Il vantaggio risiede 

1 nella possibilità di effettuare le impostazioni del proprio account a parti- 
re dall'intuitivo albero (in stile Esplora Risorse) presente sulla sinistra dell'inter- 
faccia. È sufficiente selezionare i link accanto alle voci dell'account Wop3, Smtp, 
Login, Password, ecc.) e inserire le informazioni nei box contestuali. 



Tempo f «^ 

15 minuti 

Difficoltà 
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Ime» geni Mailbook !05 

btro'.i rielflrucfattia Principale 



^g^ 



QUANTO COSTA: 

Intelligent Mailbook 
3,05 è completamente 
gratuito 

IL SITO UFFICIALE: 

www. i-mai Ibook, i aio/ 
index.html 
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Cominciamo a progettare 

. Intelligent Mailbook permette di creare dei 

3 veri e propri progetti, contenenti tutte le 
mailbox necessarie (posta in entrata, in 
uscita, ecc.) per ricevere i nostri messaggi. 
I progetti possono essere utili per distinguere una 
serie di mail associate ad un gruppo di persone o 
di lavoro. Possiamo crearli attivando il menu 
ProjectsIAdd a newprojects. 



Cartelle personalizzate 

. Creati tutti i progetti necessari, possiamo spo- 

4 starci all'interno di essi. Partendo da ogni 
mailbox di posta in entrata (chiamata Receì- 
ved messages), possiamo creare nuove cartelle con 
i nomi dei destinatari che ci interessa filtrare. Tutto 
questo può essere ottenuto con un semplice clic del 
pulsante destro su Received messages e selezio- 
nando successivamente, Add custom folder. 
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Posta sì, ma con filtro 

j^ Un filtro, o una regola per la posta, è utile 

5 per salvare tutti i nostri messaggi nelle 
cartelle appena create, al momento del 
fatidico Check mail. Per creare filtri con Intelligent 
Mailbook selezioniamo il menu Accounts e la 
voce Define Fiker w Jes for this account 
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Semplicità ed efficienza 

I II box per le impostazioni dei filtri di Intelligent Mailbook è uno dei più sempli- 

6 ci mai visti. E sufficiente affidare un nome alla regola, nella casella Filler no- 
me, scegliere un tipo di regola dal menu a tendina, per esempio Ifthe mes- 
sale .s << From"the following name oraddress, decidere l'indirizzo di posta che vo- 
gliamo filtrare e infine dal menu Then move il lo the following folder, selezionare la 
cartella nella quale verranno salvati i messaggi provenienti dal mittente prescelto. 
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Lista nera! 

. Non ci resta che applicare un ulteriore filtro per blocca- 

7 re, a partire dal server, i messaggi di posta provenienti 
da mittenti indesiderati. Selezioniamo il menu Display e 
scegliamo la voce ShowlEdit Èhck-Ust, dal box contestuale ag- 
giungiamo tutti gli indirizzi incriminati premendo il pulsante 
hdd e inserendo l'indirizzo nello spazio apposito. 



Segreteria... elettronica 



o 

Q 



Stanchi di tutto questo super lavoro? Ci meritiamo una 
pausa, ma non prima di aver attivato la nostra segrete- 
ria personale per i messaggi in arrivo. 
Selezioniamo il menu Answering ma eh ine e dopo aver scelto 
la voce Ali on, passiamo alle impostazioni attraverso la voce 
Settings. 




SPAM, 

NO GRAZIE! 

E possibile velocizza- 
re finse rimerito degli 
indirizzi indesiderati, 
all' interno del la 
BlackUstd'l Intelli- 
gent Mailbook 3. 05. 
A tal fine selezionan- 
do con il pulsante de- 
stro del mouse la 
ma il spazzatura, ap- 
pena ricevuta sceglie- 
re la voce AddAd- 
dress b> Black- List dj\ 
menu contestuale. 

SUPER 
SEGRETARIA 

I settaggi detrae- 
countdi Intelligent 
Mailbook devono es- 
sere riempiti in ogni 
sua voce, Ad esempio, 
non inserendo il no- 
stro nome e cognome 
dove richiesto, la se- 
grete ria elettronica 
del programma po- 
trebbe non funziona- 
re correttamente, I 
ca mpi Myaddress e 
MyName si riferisco- 
no proprio al nome e 
all'indirizzo di posta 
elettronica de Ifac- 
cou nt, che Answering 
machine si premura 
di prelevare dalle no- 
stre impostazioni. Sia 
nelle impostazioni ge- 
nerali dell'account, 
che nel messaggio 
per la segreteria è 
possibile inserire in 
che un campo Myweb- 
site, che servirà ad in- 
dicare il proprio sito 
web. 



Registriamo il messagg io 

Il box di impostazioni per la segreteria ci permette di scrivere il messaggio che 
q dovrà essere inviato automaticamente a tutte le mail in arrivo. I campi (o codia) 

che devono essere lasciati inalterati sono Sendtr, MyAddress e MyName, 
che vari eranno a seconda del nostro account e del mittente in entrata. Per il resto, do- 
po aver spuntato la voceActiVe, possiamo scrivere il messaggio che più ci aggrada. 
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Automatismi 
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Per non avere brutte sorprese e per permettere alla segreteria di 
funzionare correttamente, è necessario tenere attiva la connessione 
Internet (consi- 



gliato solo per i pos- 
sessori di una linea 
ADSL) e successiva- 
mente, scegliere dal 
menu Settings la voce 
Auto retrieve+send mail 
every 30 minutes. In tal 
modo effettueremo 
non solo un check 
automatico dei mes- 
saggi, ma anche l'in- 
vio immediato del 
messaggio di segrete- 
ria ad ogni mail rice- 
vuta. 
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Fai da te I Protezioni Chat 



Chiacchiere 
pericolose! 

Per oggi diventi protagonista di un thriller informatico 
a base di chat, sesso e... cavalli di Troia 



LO TROVI SUL [ " 
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Allarmai lo trovi r*ella sezione 
IndapereabilitmlP.Ct.iBelCQ 
Goa ir! sono presente nella 



pienti rvella «zk}ì>e Attivine 



Tempo 

50 ini tinti 

Difficoltà 

Media 



/O 



di Riccardo Meggiato 



Non capire male, l'ultimo termine 
non si riferisce al genere di persone 
che vorresti incontrare nelle tue 
scorribande sul Web. Pensa piuttosto alla 
scena di apertura: stai "chattando", maga- 
ri con mIRC o ICQ e inizi a ricevere mes- 
saggi da uno sconosciuto. Un messaggio, 



due messaggi, tre messaggi... dieci, cen- 
to... il tuo PC ti pianta in asso, bloccando- 
si. Riawii il sistema, attivi una nuova con- 
nessione e, dopo pochi istanti, la linea ca- 
de costringendoti a riconnetterti. Mentre 
lo fai, il computer si "resetta" automatica- 
mente, come guidato da qualche forza o- 
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scura. Allora prendi l'aspirapolvere, la ca- 
richi sulla schiena (tua moglie te l'aveva 
detto che è un modello ormai vecchio e... 
pesante!) , lo accendi e punti il bocchetto- 
ne verso il tuo computer. Dopo pochi i- 
stanti senti delle urla disumane provenire 
dal monitor ed ecco un fantasma che vie- 
ne risucchiato dall'aspirapolvere... sve- 
glia! Il fantasma non c'entra nulla. Sei sta- 
to vittima di un attacco hacker e tutto que- 
sto mentre chattavi con calma (senza fare 
male a nessuno) . Questo naturalmente è 
uno dei casi peggiori di attacco, ma non 
credo ti farebbe piacere nemmeno se i 
tuoi dati personali venissero sparpagliati 
senza ritegno per il Web. E allora posa 
quell'aspirapolvere, siediti comodo e leg- 
giti queste pagine, nelle quali ti spiegherò 
come fanno gli hacker a combinartene di 
così grosse e come puoi fare a difenderti. 

Ti vedo ma... 

I sistemi per chattare sono parecchi, ma 
in genere riconducibili a tre generi prin- 
cipali: ICQ, IRC e i sistemi di chat via 
Web. I primi due si rifanno ad appositi 
software che creano canali di comunica- 
zione speciali attraverso cui scambiarsi 
dati (testi, immagini, suoni, ecc.) . 
Le "web -chat", invece, si basano su nor- 
mali siti che funzionano a ino' di "piaz- 
ze" dove gli utenti si possono incontrare 
e interagire. Va da sé che ognuno di que- 
sti tre sistemi ha il proprio modo di fun- 
zionare e naturalmente i suoi punti de- 
boli, abilmente vengono sfruttati dagli 
hacker. Qualunque sia il programma uti- 
lizzato, chi ti vuole attaccare avrà biso- 
gno almeno del tuo indirizzo IP (una se- 
rie di 4 numeri a tre cifre separati da 
punti, che indica in modo inequivocabi- ►► 



Protezioni Chat I Fai da te 
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g Prepara mIRC alla difesa 



Per prima cosa 

utilizza 

gli strumenti 

che mIRC 

ti mette 

e disposizione 

per difenderti. 

Semplici, 

ma molto 

efficaci! 



Profilo prima di tutto 

.j Appena avviato mIRC viene di 
solito visualizzato il tuo profilo 
di connessione. Per prima cosa evita di 
inserire la tua vera e-mail in E-Mail 
Address. Inoltre, clicca sulla casella In- 
visibie Mode. Dai uno sguardo al me- 
nu ad albero a sinistra e clicca su Op- 
tions. Successivamente, su Poti., inseri- 
sci una porta non di default (ad esem- 
pio la 6668). 
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L I firewall in mIRC 

~ Usi un firewall come Zone Alarm o Norton Firewall? La 

maggior parte di questi programmi si arrangiano da soli 

a proteggerti in 

mIRC. 

Nel caso aiutali 
cliccando (sem- 
pre dal menu ad 
albero) su Con- 
nectl Firewall, 
marcando la ca- 
sellina Use fi- 
rewall e Initiate 
DCC through fi- 
rewall. 



> 



Richieste controllate 

Sempre dal menu di sinistra, vai su DCCIOptions e 
im posta 
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/VI ax rem otely 
requested Dee 
send su valore 
10, marcando di 
seguito la casel- 
li na Show DCC 
send Warning. 
In questo modo 
potrai controllare 
meglio le "chia- 
mate private" in 
mIRC. 
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UNA CHAT 
FASULLA 

Ricordati che non 
tutte le chat via 
Web sono gestite 
realmente da siti 
Internet. 
La maggior parte 
delle volte si rifan- 
no ad alcuni plug-in 
che avviano un 
client mIRC. 
In pratica, ti ritrovi 
in una pagina Web 
dove compare una 
schermata di mICR! 
In questo caso, val- 
gono le considera- 
zioni fatte per que- 
sto potente softwa- 
re di chat. 



Anche ICQ ha le sue barriere 

Come per mIRC, anche ICQ possiede alcuni comandi in grado di proteggerti abbastanza bene da eventuali "ricognizioni" 
o attacchi da parte di hacker. Tutto sta nello scoprirle... 



Sicurezza per favore 

Una volta avviato ICQ clicca su Main e 
quindi seleziona Security & Privacy Per- 
missions. Da General puoi decidere il livello di si- 
curezza con cui trattare le varie richieste. Di solito 
Medium garantisce un buon compromesso tra 
sicurezza ed efficienza del programma. Desele- 
ziona invece, la casellina relativa a WebAware 
(l'ultima). Quando hai finito clicca su Ok. 



Permesso? Indietro! 

t. Sempre dal menu Security & Privacy 
Permissions, clicca a sinistra su Permis- 
sion Leve! Selezionando la casellina High 
riuscirai a filtrare una cospicua quantità di "op- 
zioni pericolose" 

Se vuoi scoprire qualche altro trucco non ti re- 
sta che cliccare sul pulsante More about ICQ 
security. 



Vengo anch'io? No tu no! 

5 Nel menu visualizzato cliccando su Ignore 
List puoi inserire gli utenti che conosci e 
che magari continuano a mandarti messaggi fa- 
stidiosi. Ti basta cliccare su Add to ignore list e 
inserire i rispettivi indirizzi e-mail; alternativamen- 
te puoi inserire il loro codice identificativo (UIN), 
cliccando sul tag ICQ*. Fatto ciò, clicca su Search, 
seleziona l'utente desiderato e quindi suAppfy. 
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|P> Internet 



Fai da te I Protezioni Chat 



Q Chattare in sicurezza 

ISOaq è in grado di proteggerci durante le nostre peregrinazioni via ICQ. Si tratta di una sorta di "patch' 
pronta a difenderci dagli intrusi. 



Installa e difendi 

.j Una volta installato e avviato ISOaq, ti trove- 
rai di fronte ad una ricca schermata. Per pri- 
ma cosa clicca su Launch ICQ, in alcuni casi lo do- 
vrai avviare nel modo tradizionale. A questo punto 
ISOaq si prende cura automaticamente della tua 
chat via ICO e, oltre controllarne la rubrica, ti evita 
"scherzetti" quali la cancellazione della stessa. 



▼ 



betirig: I M-ilu; I 



ICQ versioi 




rulisled 
4.6E 3281 
4.B2 3279 
4.6C 3278 
4.5E 326* 
4.5E 3264 
4.b4 3256 
4.5C3223 
4.31 3143 
4.3C 3141 
4.2S 3140 



H Teminae ICQ 



B ExillSoaQ 



Puoi anche attaccare 

Per capire meglio quanto ti ho spiegato fi- 
nora, ti invito a cliccare sul tag Registry. 
Nella casella Add UIN inserisci un codice a 9 ci- 
fre, di tuo gradimento. Clicca quindi su Start this 
UIN wth ISOaq PT ed ecco che verrà avviata un 
altra connessione ICQ con un altro UIN. 
Complimentiti sei sdoppiato! 
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Ti elimina persino i banner 

Stufo di visualizzare banner pubblicitari 

in ICQ ogni volta che il programma viene 

avviato? Sempre da ISOaq, ti basta andare sul 

tag Too/s e quindi marcare la casellina Block 

ICQ banners. Tutto qui? Si, tutto quii 
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123430674 
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►► le la tua connessione) e/o del tuo 
indirizzo email. Quindi per pro- 
teggerti devi fare ben attenzione 
a questi due parametri. Come ? 
"Mo' te lo spiego io naturalmente 
!" (romagnolo docet) . 
ICQ ("ISeekyou", cioè "ti vedo") è 
un programma di chat evoluto. 
Una volta in Internet individua 
gli amici che insieme a te, sono 
connessi in quel momento. Inol- 
tre, ti permette di aggiungere ca- 
ratteri grafici per "insaporire" i 
tuoi testi. Tuttavia ICQ ha anche 
dei lati deboli, dovuti alla sua 
struttura. Innanzitutto, la mag- 
gior parte della chat non viene 
gestita a livello di server (cioè il 
"cervellone" centrale che mette 
in contatto i vari utenti) ma a li- 
vello di client (cioè la copia di 
ICQ installata nel singolo com- 
puter, in questo caso il tuo) .Que- 
sto significa che nessun speciali- 
sta avrà cura di gestire la sicurez- 
za di questo sistema, lasciandoti 
un po' troppo in balia degli even- 
ti... 

Prendi ad esempio le tecniche di 
"Flooding," con le quali gli 
hacker tempestano di messaggi il 
tuo computer, fino ad intasarlo (e 
nel peggiore dei casi, bloccarlo). 



ICQ gestisce indifferentemente 
messaggi inviati attraverso il ser- 
ver, oppure direttamente da altri 
client. Quindi, chi ti attacca po- 
trebbe utilizzare IP fasulli, senza 
possibilità di essere rintracciato. 
Inizia a preoccuparti! Avviare un 
"Flooding" non è una cosa così 
difficile. L'hacker utilizza pro- 
grammi che inviano messaggi 
verso UIN multipli generati vir- 
tualmente. L'UIN è il codice che 
viene assegnato ad ogni utente 
ICQ e che rappresenta a tutti gli 
effetti una sorta di indirizzo al 
quale spedire i dati. In alternati- 
va, l'hacker può utilizzare pro- 
grammi di "Mail Bombing" che 
inviano centinaia di messaggi al 
minuto all'indirizzo di posta 
XXXX@icq.com (che viene consi- 
derato valido grazie all'opzione 
Email Express di ICQ) .Tieni presen- 
te che al posto diXXXX potrebbe 
esserci il tuo UIN. 
Esiste poi lo "Spoofing" tecnica 
con la quale l'hacker diventa, vir- 
tualmente, qualcun altro. Questo 
si traduce nell'arrivo di messaggi 
inviati da te stesso, oppure in 
messaggi della tua amata che si 
dice innamorata di qualcun altro. 
Inutile andare a casa sua con il 



gatto a nove code. Se lei non è il 
tipo di persona "troppo moder- 
na", si tratterà probabilmente di 
uno scherzo di qualche hacker. 
Devi anche sapere che, se ricevi 
un messaggio da "te stesso" e sal- 
vi il contatto nella tua rubrica 
ICQ, questa verrà completamen- 
te cancellata. Simpatico vero? 
Anche questo è "Spoofing"! 
Credo che questa panoramica ti 
abbia inquietato al punto tale da 
voler correre ai ripari. Credimi, 
sono andato anche sul "leggero". 
Se sei quindi un accanito utiliz- 
zatore di ICQ, nei box a corredo di 
questo articolo, ti insegnerò 
qualche trucco per evitare spia- 
cevoli problemi come quelli di 
cui ti ho parlato. 

Ire: 

Internet Rimane Caput 

Se invece per le chat prediligi IRC, 
il bello deve ancora venire. 
Questa tecnologia è ancora più 
"aperta" di ICQ e quindi ancor più 
vulnerabile. IRC (Internet Relay 
Chat) è un altro sistema di chat, 
basato sempre sull'interazione 
tra alcuni server e una moltitudi- 
ne di client.Qui il passaggio tra- 
mite server è obbligato, ma non 




ECONLECHAT 
VIA WEB? 

In questo caso non 
esistono program- 
mi ad hoc. 
Ti basta invece do- 
tarti di un firewall, 
che dovrai però te- 
nere costantemen- 
te aggiornato, 
Ne esistono anche 
di gratuiti, come il 
noto Zone Alarm, 
ora disponibile in 
una nuova e poten- 
te versione. 
Potentissimo è an- 
che Outpost Perso- 
nal Firewall, dispo- 
nibile inversione di 
prova gratuita. 
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Internet 0* 



sufficiente per garantire la sicurezza, an- 
zi. Scovare TIP di un utente è molto sem- 
plice, così come creare delle "porte" nella 
sua connessione tramite le quali un 
hacker può entrare e agire indisturbato. 
Alternativamente il "birbante" può infa- 
stidire un intero "canale" (ossia le stanze 
tematiche in cui avvengono le varie di- 
scussioni tra gli utenti). E tutto questo 
come ? Con le tecniche già esposte: il 
"Flooding" ad esempio, intasa di mes- 
saggi la connessione di un utente, facen- 
dolo sconnettere. Invece, generando u- 
tenti "virtuali" che si connettono a un ca- 
nale contemporaneamente, è possibile 
disattivare il canale stesso. Resta infine il 
caso delle chat via Web, e qui le cose di- 



pendono molto dai vari servizi. In genere 
per un hacker di medio livello non è diffi- 
cile ottenere l'indirizzo IP di un utente, 
tanto meno attaccarlo senza pietà. Quin- 
di, chat e ancora chat, ma a patto di farlo 
in sicurezza. Tutto sta, come abbiamo vi- 
sto, nel rendere difficile il recupero del 
nostro IP e dei nostri dati personali. Se 
un hacker riuscisse a fare questo, dovre- 
mo comunque dargli battaglia creando 
alcune "barriere" pronte a fermarlo. Si 
può fare con un programma firewall o 
con appositi software, di cui ti parlo in 
questi box. Ah... spegni l'aspirapolvere e 
cambialo una volta per tutte... 
Sei hai già una discreta conoscenza 
informatica, ti stupirai di non trovare in 



queste pagine i noti "script" per poten- 
ziare mIRC con l'aggiunta di comandi 
per la difesa ed il contrattacco dagli 
hacker. Ce ne sono di svariati tipi ma tut- 
ti hanno il "vizio" di includere all'interno 
del loro codice qualche trojan o virus. In 
alcuni casi nemmeno un buon antivirus 
potrebbe rivelare qualche loro forma 
"sperimentale". Per non rischiare , evita 
la loro installazione per non agevolare 
ulteriormente il lavoro degli hacker. 
Considera piuttosto gli strumenti che 
mIRC stesso ti offre e che in queste pagi- 
ne imparerai ad utilizzare. Adesso è dav- 
vero tutto, non devi far altro che connet- 
terti e iniziare a chattare in tranquillità... 
gli hacker hanno le ore contate! 



Q La guardia di ICQ 



ICQ Guarà è 

un'eccellente 

difesa contro 

gli attacchi 

hacker proprio 

tramite ICQ. 

Installarlo è 

facile e al 

resto ci pensa 

da sé! 



Guardia 
in azione 



ma instal- 
lato, ICQ Guard si atti- 
va automaticamente, 
iniziando a proteggerti 
mentre chiatti con ICQ. 
Vedi comparire la sua 
icona nella System 
Tray di Windows. 
Per meglio vedere le 
sue possibilità, cliccaci 
sopra col tasto destro 
del mouse selezio- 
nando Proferties. 

Le voci della protezione 

j Assicurati che tutte e quattro le caselle siano marcate. 
Esse si riferiscono ai quattro tipi di interazione che soli- 
tamente si effettuano con ICO (chat, messaggi, ecc.). ICQ 
Guard si premura di monitorarli costantemente al fine di evi- 
tare azioni di "Flooding", "Spoofing" e chi più ne ha più ne 
metta. Quando è tutto a posto clicca su Ok. 



ICQ Guard properties 









E Prpperlies... 


DisablehjQ Guard 




SupporL. 

FAQ... 

What'snew... 


Drder now ! 
About ICQ Guard.. 


j 


Exit 
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Non sempre ce la fa... 

5 ICQ Guard "blocca" una ricezione incontrollata di 
messaggi indesiderati. Questo aspetto, punto di forza 
del programma, potrebbe impedire ai tuoi interlocutori di 
inviarti messaggi "amichevoli". Per evitare questo problema 
disabilita ICQ Guard cliccando col tasto destro sull'apposita 
icona e selezionando, infine, Disable ICQ Guard. 



- General 
P Monito! Chat sessions 

F? MonitorMessagesessions 

|w* M riniti:.! Wiiihlfj.dge-; 

(? Monitor other sessione 




Lancel 



Properties 







SupporL. 
£AQ... 
What's neiAi... 



flider now ! 
About ICQ Guard... 
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Exit 
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RESET 

Azione con la quale 
viene riavviato il 
computer. Può 
essere fatta con la 
pressione dei tasti 
Ctrì+Alt+Canc, 
premendo 
l'apposito pulsante 
sul case oppure 
direttamente da un 
hacker! 

MAIL BOMBING 

Tecnica hacker con 
la quale si intasa 
un indirizzo di 
posta elettronica 
inviando centinaia 
o migliaia di email 
in un ristretto 
intervallo di tempo. 
Per eseguirla si 
possono utilizzare 
appositi 
programmi. 

PLUG-IN 

Programma che 
aggiunge comandi 
ad un altro 
software 

CLIENT 

Il computer che si 
connette al server 

STANZA 
TEMATICA 

Ogni chat è di 
solito divisa in 
"gruppi" nei quali 
gli utenti sono 
accomunati da una 
stessa passione o 
caratteristica. 
Ad esempio: 
musica, pittura o 
provincia di 
provenienza. 
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Software I Ad-aware 



Se dopo aver rimosso lo Spyware il software non funziona più, 
allora sei costretto a ripristinarlo. Ecco come fare 

È tempo di... 
quarantena! 



Il problema degli Spyware è più attuale 
che mai. Spesso i programmi vengono 
spacciati come gratuiti quando invece li 
paghiamo, eccome, dal punto di vista "stati- 
stico" Il software riesce a catturare le nostre 
preferenze e le nostre abitudini per catalo- 
garle in un poco "democratico censimento" 
Per risolvere il problema esistono program- 
mi simili ad antivirus dediti a questo tipo di 

Avviamo la scansione 

r In questo nuova versione l'interfaccia è stata resa più sempli- 

102 ed accattivante, clicchiamo su Scan Now e quindi su 
Start. La finestra che si apre ci permette di scegliere la moda- 
lità di scansione: la prima controlla tutti i dischi, la seconda permette 
di scegliere una particolare cartella; la terza è molto superficiale. 



spie ed è proprio nella direzione dell'antivi- 
rus che si muove la nuova versione di Ad- 
aware. 

Infatti da questa versione è stata inserita u- 
na zona di quarantena per gli Spyware, mol- 
to simile a quella presente in noti antivirus 
come Norton o McAfee. Questo ci permette, 
in caso di problemi, di ripristinare lo Spywa- 
re al suo posto. 



Ti stai chiedendo quale sia la necessità d 
tale ripristino? Devi sapere che alcuni d 
questi mi ero programmi sono collega! 
strettamente al software principale tanto 
che, rimuovendo lo Spyware, quest'ultimo 
non è più in grado di funzionare corretta- 
mente. 

Vediamo insieme come sfruttare questa 
nuova caratteristica. 



Lo leggo anche in HTML! 

r Dopo aver term inato la sca nsi one ci vi ene presentata la lista 
i degli Spyware riconosciuti sul nostro sistema. È possibile 
™ esportare tale lista cliccandoci sopra con il tasto destro e sce- 
gliendo Export HTML itport, in questo modo verrà generata una 
pagina Web per uso personale o per la pubblicazione su Internet. 
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Mettiamo i malati in quarantena 

_• Per mettere in quarantena gli Spyware a cui siamo interes- 

3sati mettiamo accanto ad essi un segno di spunta. Quindi , 
clicchiamo sul pulsante Quarantine digitiamo un nome 
che ci permetta di riconoscerli e clicchiamo OK. 



Se proprio dobbiamo ripristinarlo... 



Per aprire la gestione della quarantena dicchiamo sull'icona a 
forma di pacchetto in alto. Oltre alle nostre quarantene perso- 
nalizzate sono presenti anche quelle automatiche create dal 
programma per tutti gli Spyware rimossi. 



a 



Vendo, 

Lop.com 

Lop.com 

Lop.com 

Lop.com 

Lop.com 



Type 



Categoiy 



Object 



RegKey Data Miner HKEY_CLASSES_ROOT:CLSID\{37C0D3|a 

RegKey Data Miner HKEY_CLASSES_RO 07: Proto, handlert 

iiiandier.1 
COLS\H 




Quarantined Objects 
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Tempo 

30 minuti 



/O 



Difficoltà 

Bassa 



hcdeTdvd \ 

Ad-aware 6 (Ita), 

Spybot- Search&DestRjyll (Ita) 

It travi r>ell3 sezione 
Arri ivi rtE&Sioi rei ?a 



^H2) 



QUANTO COSTA: 

AD-aware 6 è gratuito 
per uso personale 

IL SITO UFFICIALE: 

tavasoft.element5.com/ 

NOTE SULLA 
VERSIONE: 

La versione gratuita 
non comprende 
il software Ad-watch 
utile per bloccare 
i banner pubblicitari 
su Internet. 




SELEZIONE 
CON CRITERIO! 

Se ripristini una qua- 
rantena automatica ti 
ritroverai a riavere tutti 
gli Spyware in essa con- 
tenuti, meglio, quindi, 
usare quelle personali 
contenenti solo if ile 
che ti interessano. 




Eoo la soluzione 
alternativa! 




SPYBOT - SEARCH 
&DESTR0Y1.1 

Questo programma freeware 

(puoi effettuare donazioni 

all'autore dal suo sito), 

supporta la lingua italiana e 

rimuove anche i trojan. 

Quanto costa: Gratuito 

Sito Internet: 
http://sec.unty. kolla.de 
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Fai da te I Estrarre l'audio da un DVD vìdeo 



n DVD tutto da... 

ascoltare! 




Possiamo estrarre le tracce audio 
dai nostri DVD Video preferiti? 
Sì, non solo è possibile... 
ma anche poco dispendioso! 



Tempo 

60 minuti 



O 




Difficoltà 

Media 



efCDHDVD \ 

Smart Rione- 2.41, 
HeadAGn» 0.23s Attfaoty 
1.12; Music Matd» Jul<ebGH75, 
ECO 2.32 II trovi nella sezione 
Audio&Video 

Mero 5340.71 è presente nella 
sezione Top Trial 



Cosa ci 
occorre 

Software 
per estrarre 
tracce audio 
da DVD in AG 

La nostra scelta... 

Smart Ripper 2.41 

Software 
per convertire 
tracce AC3 in WAV 

La nostra scelta— 

HeadAC3he 0.23a 

Software 

per editing audio 

La nostra scelta... 
Audacity 1.1.2 

Software 
per convertire 
i formati audio 

La nostra scelta— 

MusicMatch Jukebox 75 

Programma di 
masterizzazione 

La nostra scelta— 

Ahead Nero 55 



di Antonio Incorvaia 

La costante ed inarrestabile ascesa 
del DVD sta, senza alcun dubbio, 
rivoluzionando il mercato dell'Ho- 
me Cinema, grazie alla sua tecnologia 
digitale e ai suoi prezzi divenuti sempre 
più popolari. DVD non significa soltan- 
to film in multilingua, con contenuti ex- 
tra introvabili altrove, ma significa an- 
che collezioni monografiche di video- 
clip musicali o pubblicazioni di concer- 
ti ed eventi live che non trovano posto, 
per ovvi motivi di spazio, nei canali di 
distribuzione dei CD Audio e delle VHS. 
In sintesi, il DVD si rivela anche un'otti- 
ma risorsa sonora, indispensabile per 
tutti gli appassionati di esperienze mul- 
timediali a 360 gradi. 

Piatto ricco... me lo rippo! 

L'esigenza di 'rippare' (in gergo tecnico: 
estrarre tracce audio digitali da una sor- 
gente sonora) un DVD può nascere da 
due diverse intenzioni. 
Una è quella di immortalare una parti- 
colare soundtrack su MP3 oppure CD 
Audio per riascoltarla poi comodamen- 
te sul computer, nello stereo di casa o 
dell'auto, senza dover ricorrere al disco 
originale. L'altra esigenza è (conforme- 
mente alle normative prescritte dalla 
legge sul diritto d'autore), quella di ef- 
fettuare una copia di sicurezza ad uso 
strettamente personale e non cedibile 
(né, tantomeno, condivisibile via Inter- 
net attraverso i canali di file sharing). 
Come possiamo procedere? Scegliendo, 
guardacaso, tra due possibili alternati- 
ve: una completamente gratuita (che 
necessita di un certo numero di passag- 
gi prima di ottenere il risultato finale) ed 



Estrarre l'audio da un DVDvideoI Fai da te 



Audio&Video f* 



b Listen and rip it! 



Inseriamo il DVD dal quale vogliamo estrarre le tracce audio nel nostro lettore, ed avviamo Smart Ripper. 
Buio in sala: il divertimento ha inizio... 
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AC: colpito! 

^ Smart Ripper non ha bisogno d'instai la - 
' zione. Basta cliccare sull'eseguibile ed in 
modo del tutto automatico comincia ad analizza- 
re il nostro DVD alla ricerca delle tracce audio in 
esso presenti. A noi servono quelle contrasse- 
gnate dalla dicitura AG. A tal fine, verifichiamo 
che siano effettivamente presenti cliccando sulla 
linguetta Stream Processing. 



Il momento dalla scelta 

•j Spuntiamo la casella Enable Stream Proces- 
sing, che ci permetterà di selezionare quale 
traccia AG estrarre dal DVD (ovvero, di deselezionare 
tutte le altre). Ora clicchiamo sul box accanto alla vo- 
ce Demuxto extra file, e dalla finestra Target se- 
gnaliamo la directory del nostro hard disk in cui vo- 
gliamo salvare il lavoro, con un occhio di riguardo al- 
la quantità di spazio richiesta! 



The final countdown 



t Non ci resta che cliccare su Start e la- 
sciare che l'estrazione abbia inizio. Il 
tempo necessario è variabile da pochi minuti 
a un'ora, a seconda della lunghezza della 
traccia in oggetto e della velocità del nostro 
lettore DVD. Se vogliamo temprarci lo spirito 
prima di continuare, questa è l'occasione giu- 
sta per un caffèl 



una a pagamento (che invece effettua 
l'operazione desiderata in maniera di- 
retta e con il minimo sforzo da parte no- 
stra) . Qualunque sia la strada che deci- 
diamo di perseguire (a seconda delle no- 
stre esigenze, della nostra abilità e del 
tempo a nostra disposizione) , il risultato 



sarà comunque il medesimo: una bella 

colonna sonora nitida e pronta per esse- 
re riprodotta in tutta tranquillità. 

Da dove si comincia? 

La prima cosa da fare è armarsi di un 
po' di pazienza, soprattutto se siamo 



utenti alle prime armi nel campo dell'e- 
diting audio. 

Inizialmente, potremmo incontrare- 
qualchè difficoltà, ottenendo risultati 
non esattamente identici a quelli che 
desideravamo. Non dobbiamo trascura- 
re che ciascun DVD ha delle singolarità ►► 



Q Ed ora (e)seguiamo l'onda... 

E il momento di approdare a qualcosa di "familiare": un file in formato .wav. Per fare questo, ci serve il programma 
Head AG he, anch'esso esente da procedure di installazione 
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Sempre più facile! 

-* Avviamo HeadAGhe: dalla finestra prin- 
cipale clicchiamo su So ore e File e an- 
diamo a recuperare la traccia che abbiamo ap- 
pena estratto con Smart Ripper. 
In modo del tutto automatico il programma si 
configurerà da solo per calibrare i parametri 
della conversione in .wav. 



Qualche piccolo accorgimento- 

•y Clicchiamo su Options, e nella finestra che 
viene aperta selezion iamo l'opzi one 2 O? re- 
lativa all'ultima voce Downmixtype. Portiamoci su 
Output Channels, e per i canali destro e sinistro 
(spuntati per default) cambiamo il valore di default 
da Norma! 3 No. Infine spuntiamo il box riferito al- 
l'opzione Resamele to 44. 1 KHz. 



Un altro caffè? 

3 A questo punto controlliamo nuovamente di 
avere sufficiente spazio necessario sul disco 
fìsso, voce Destination FikISize, e clicchiamo su 
Start. C'è da aspettare ancora qualche minuto: il pro- 
gress dell'elaborazione è indicato dalla barra gialla in 
fondo alla finestra principale. Troveremo il file conver- 
tito nella stessa directory di quello sorgente. 
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Fai da te I Estrarre l'audio da un DVD video 




RIPPING 

Estrazione di ina 
traccia audio digitale 
(,wav o ,mp3) da una 
sorgente digitale (DVD 
oCD Audio). Alcuni 
usano il sinonimo 
CRABBINO. 

ENCODING 

Conversione di una 
traccia audio in 
formato .wav in un file 
con estensione .mp3. 

DECODING 

Processo inverso 
rispetto all'encoding, 
che consiste 
nell'est miro una 
traccia .wav a 16 bit 
da un file compresso in 
formato .mp3. 

SPUTTING 

Suddivisione di una 
traccia audio 
complessa in più 
sottotracce distinte. 

TAG EDITING 

Elaborazione dei dati 
relativi a titolo, autore, 
anno, genere e così via 
contenuti all'interno di 
ciascun file ,mp3, 

AG 

Acronno di "Audio 
Code Numero 3", è un 
algoritmo di codifica 
(con perdita di dati) di 
un suono originale in 
Dolby Digital, Come 
TMP3, sfrutta 
rìncapachà del nostro 
orecchio di percepire 
determinate frequenze. 

DOLBY DIGITAL 5L1 

Sistema attraverso il 
quale vengono 
implementati sei 
canali audio in 
un'unica traccia, 

WAV 

Formato standard di 
codifica digitale di un 
file audio. Non 
sfruttando un 
algoritmo a perdita di 
dati, è ottimale nel 
cara pò de D'editing. 

MP3 

Algoritmo di 
compressione per file 
audio (da 8 a 320 
Kbs). Riduce a circa 
I/IO l'ingombro di 
una traccia .wav senza 
sensibili perdite di 
qualità, 



Q Sonoro Split! 



Con molta 

probabilità un 

unico file .wav 

da 90 minuti 

non ci farà così 

comodo. 

Suddividiamolo 

in tracce 

singole 

più snelle 

e compatte! 



Una soiindtiack ingombrante... 



L'Ai 



Installiamo Au- 
dacity ed av- 
viamolo (l'interfaccia è 
in italiano). 

Importiamo poi la 
traccia .wav che ab- 
biamo appena creato, 
sono necessari un 
paio di minuti, e veri- 
fichiamo che fino a 
questo punto tutto sia 
funzionato al meglio. 
Ora scorriamo il file fi- 
no a trovare i ti m eco- 
de dei brani che ci in- 
teressano. 



Audio Editing con alidada! 

Selezioniamo, avvalendoci dello zoom e trascinando 
il mouse, il frammento di file che vogliamo ulterior- 
mente isolare. Clicchiamo su Modifica/Elimina fuori dalla sele- 
zione dal menu principale, e salviamo il file con File/Esporta 
come Windows Ware, avendo cura di aggiungere il suffisso 
.wav al nuovo nome del file. 
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Manie di perfezionismo? 

Per aggiungere il proverbiale "tocco di classe", Au da - 
city ci consente di migliorare ancora di più la qualità delle 
nostre nuove tracce audio attraverso le utili funzioni del 
menu principale, come la dissolvenza in entrata {EffettilFa- 
de In) e la dissolvenza in uscita {EffettilFade Out). 
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►►che lo distinguono dagli altri e 
che richiedono un'attenzione 
particolare, non riconducibile 
talvolta ad un esempio di proce- 
dura standard. 

Col tempo acquisiremo dimesti- 
chezza e riusciremo ad ottenere 
risultati sempre più perfetti e 
raffinati. 

Detto questo, procediamo. Sap- 
piamo che all'interno di un DVD 
coesistono svariate tracce audio, 
corrispondenti ai distinti lin- 
guaggi opzionabili (se intendia- 



mo rippare un film), ai distinti 
videoclip (se intendiamo rippare 
una raccolta musicale), ad una 
eventuale intro della casa di pro- 
duzione, ai contenuti extra e così 
via. 

Ne consegue che: dovremmo de- 
cidere preventivamente su cosa 
varrà la pena lavorare. Magari, 
per prendere dimestichezza con 
i vari strumenti, sarà opportuno 
semplificare il più possibile i pri- 
mi tentativi, limitandoci a brevi 
inserti, per poi estendere via via 



il nostro ambito di intervento 
una volta che ci sentiremo più 
sicuri e spediti. 
Questo ci risparmierà tempo e 

fatica. 

La nostra missione? 
Convertire... un file! 

La trasformazione di una sound- 
track DVD in MP3 o CD Audio 
non avviene altro che per fasi di 

conversioni a catena. Dopo una 
prima estrazione della traccia 
desiderata in audio AC3 (codice 
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che identifica una tecnica di 
compressione del suono in 
Dolby Digital), si trasforma l'AC 3 
in WAv ed infine il WAV in MP3 o 
Audio CD. 

Tutto qui. E importante tenere 
presente un aspetto basilare del- 
l'editing audio: ogni tipo di ope- 
razione che vogliamo compiere 
sulla nostra soundtrack in termi- 
ni di dissolvenze, tagli e filtri, de- 
ve essere necessariamente con- 
dotta con un software apposito 
ed in formato WAV, che non es- 
sendo compresso mantiene co- 



stante ed inalterata la qualità del 
suono. 

Procederemo alla definitiva 
compattazione solo quando sa- 
remo sicuri di avere terminato 
questa fase di "postproduzione". 
Purtroppo, a quanto detto, va 
aggiunto anche che i più quotati 
e diffusi software per l'editing 
audio attualmente disponibili 
(Cool Edit Pro 2.0, SoundForge 
6.0 e GoldWave) siano distribuiti 
solo in modalità trial, Demo o 
con funzionalità pesantemente 
limitate. L'unica alternativa 



completamente freeware con la 
quale possiamo accontentarci è 
Audacity, un programma sicura- 
mente compatto e poco ingom- 
brante, che riesce a svolgere de- 
corosamente il suo dovere pur 
con un pacchetto di opzioni ri- 
dotto e con un'interfaccia 
tutt' altro che accattivante. Ma 
come si dice in questi casi: "a ca- 
vai donato non si guarda in boc- 
ca". 

Adesso non ci resta che prendere 
un DVD ed un CD registrabile e 
via con la musica... 



E Da WAV ad MP3! 



Se intendiamo 

masterizzare 

un CD Audio, 

possiamo 

tenere i nuovi 

file in formato 

.wav. 

Se preferiamo 

archiviarli sul 

computer, è 

meglio 

trasformarli in 

MP3... 

Utilizziamo 

Music match 

Jukebox! 



Andiamo subito al dunque— 

Avviamo Music 



Match Jukebox, e 
clicchiamo su FilelCon- 
vert fi/es per aprire una 
finestra simile all'Explorer 
di Windows. Cerchiamo 
nella finestra So uree Di- 
rectory il folder nel quale 
abbiamo salvato i brani 
estratti dal dvd, selezio- 
nando WAV nel meu a 
tendina Source Data Type. 
Evidenziamo le tracce 
che vogliamo convertire 
in mp3. 
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Tagga che ti passa 



Felki e compressi? 



Ora che siamo arrivati al termine di questa laboriosa 
procedura, recuperiamo le ultime risorse per editare i 
tag degli MP3. Apriamo il file, e dalla finestra della playlist, 
clicchiamoci sopra con il tasto destro e selezioniamo Eàit 
7 rack Tag(s). Compiliamo il form con i dati che preferiamo 
e tiriamo un sospiro di sollievo: adesso è davvero finita! 



Decidiamo in quale cartella salvare il file convertito in MF5, 
selezionandolo nella finestra Destination Directory. Impo- 
stiamo MP3 nel menu a tendina Destination Data Type e muovia- 
mo il cursore sottostante per stabilire il bitrate di compressione. 
Quello di default, / 28 kbs, è ottimale. Un clic su Start e qualche se- 
condo di attesa: non d serve nienfaltro. 
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Estrapolazioni 
immediate 




X2CD2.32 

Se preferiamo affidare il 
processo di estrazione e 

conversione ad un 

programma unico, benché 

non gratuito come quelli 

presentati nel tu tori al, 

possiamo utilizzare 

X2CD 232. 

Questo software è in 

grado di identificare le 

tracce AC3 di un DVD, 

rip parie e trasformarle 

in tutti Ì più comuni 

formati audio. 

Quanto costa: 24.95 $ 

Sito Internet: 

wwwx2 ed. n et/ DVDto CD. ht m 




ATTENZIONE A... 
ROBOCOPYRIGHT 

Non ci stancheremo 
mai di ripeterlo; l'o- 
perazione di ripping 
(da DVD così come da 
CD) è prevista e con- 
sentita dalla legge 
solo ed esclusivamen- 
te per effettuare co- 
pie di backup ad uso 
personale e domesti- 
co. Qualora decides- 
simo di farne un uti- 
lizzo pubblico, sarem- 
mo perseguibili per 
pirateria vera e pro- 
pria, 

Cerchiamo di tenerlo 
bene a mente. 

IL NERO 

VA SU TUTTO 

Se le funzioni offerte 
da Audacity ci se m- 
brano troppo ridotte 
rispetto alle nostre 
esigenze (non dimen- 
tichiamo, comunque, 
che è gratuito!), pos- 
siamo provare ad uti- 
lizzare l'Audio Editor 
di Nero Burning Rom, 
estremamente flessi- 
bile anche se meno 
intuitivo. 

In questo modo sfrut- 
teremo pienamente le 
risorse di questo vali- 
do programma per la 
masterizzazione. 
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Software I Magix Music Maker 



Impariamo a produrre da soli un remix dance come fanno 
i veri DI di professione! 

Parola d'ordine: 
unz! unz! 



^■K uante volte abbiamo sentito la parola "re- 
■ mix", riferita ad un brano stravolto rispetto 
^pr alla sua versione originale e trasformato 
in m sorprendente riempipista da discoteca? E 
quante volte abbiamo sognato di mettere mano 
noi stessi ad una canzone per provare a rielabo- 
rarla emulando i più famosi disc jokey internazio- 
nali? Contrariamente a quello che si potrebbe 
pensare, è una procedura davvero alla portata di 
tutti, anche se richiede una buona dose di pa- 
zienza, un po' di esperienza e (naturalmente) il 
proverbiale "orecchio" per captare le potenzialità 
di un arrangiamento efficace. Pur non potendo 
disporre di un vero e proprio studio di registrazio- 
ne, infatti, bastano un PC dotato di una buona 
scheda sonora ed un paio di software specializ- 
zati per darci delle inaspettate soddisfazioni e far 
ballare i nostri amici con qualche produzione ri- 
gorosamente fatta in casa. Proviamo a seguire 
passo a passo il tutoria I di queste pagine e, in 
breve tempo, non avremo davvero più nulla da 
invidiare ai remixer più blasonati) 




Afrangiamoci con... l'arranger! 

I Pren d iamo confi denza con lo stage d i lavoro di Music Maker. Si tratta d i u na 

1 sequenza di "tracce" o "piste" numerate e parallele chiamata Arra nger. su 
ciascuna di esse posizioneremo la stesura dei diversi strumenti die impor- 
ranno il nostro remix. La velodtà è fissata di default sulle 120 battute al minuto. 



Tempo f »_\ 

90 minuti 

Difficoltà 




QUANTO COSTA: 

Magn Music Maker 
viene venduto in 
svariate edizioni, con 
preui che va ita no da 
€14,99 (perla 
versione Sina it) 
a €99,99 (per la 
versione DeLuxe). 

Il SITO UFFICIALE: 

www. mag buon 

NOTE SULLA 
VERSIONE: 

La versione DoReMbc 
(€39,99), offre ben 6 
sintetizzatori ed un 
abbondante 
campionario di suoni 
selezionati dal celebre 
DJ Motella. 
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Cominciamo a battere cassa.- 

Cicchiamo su Sintetizzatore nella finestra in basso a sinistra, trasdniamo la 

2 8eotbox nel l'Arranger (è sufficiente il semplice drag&drop} e divertiamoci a 
scoprire tutti i suoni messi a nostra disposizione per assemblare la cosiddetta 
"cassa" Per una ritmica basic sono indispensabili tom, hot esnare. Cerchiamo quelli 
che, a orecchio, ci sod disiano di più. 



L'importante è una buona base 

Per ottenere un arrangiamento efficace, dobbiamo far sì che gli strumenti sia- 

3 no sincronizzati con un certo ritmo: aiutiamoci con la numerazione delle unità 
metriche per produrre una cassa regolare (possiamo però lasciare che sia il 
programma a crearla per noi cliccando sul pulsante Random Rhythmì. Quando sia- 
mo soddisfatti dicchiamo sul pulsante 0N per uscire dalla Beatbox. 
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Andiamo a fard un giro (di basso!) 

k A questo punto, per ottenere una cassa dance completa ci 

4 manca un bel giro di basso, che renda più fluido e dinamico il 
suono. Possiamo crearlo trascinando con il drag&drop il Cop- 
perSynth o il SilverSynth su irarranger. Verifichiamo se si adatta bene 
agii strumenti della Èeatbox. 




Ed ora entri il condannato... 

k Una volta assemblato il nuovo arrangiamento, importiamo la 
canzone che intendiamo stravolgere. Music Maker supporta gli 

1 MP3, i file .wav e persino i CD Audio, da cui può acquisire tracce 
in tempo reale sempre con il semplice drag&drop dall'Explorer in bas- 
so a sinistra. Se il brano è troppo lungo, accorciamolo con le apposite 
maniglie laterali. 
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Un ritmo griffato P&- B! 

h Se amiamo lo stile sofisticato della d rum'n'bass, possiamo an- 

5 che lanciarci in un remix in tipico Street style. Come? Ancora 
una volta, cliccando sul synth DrumnBass e trascinandolo 
nell'Arra nger. Cliccando sui due menu a tendina ci si spalancheranno 
davanti decine di basi già preimpostatel 
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Fuori dal tempo? 

k È arrivato il momento di inserire il sample della nostra canzo- 

7 ne. Andiamo a trovare dove l'abbiamo salvato con l'explorer 
della finestra in basso e portiamolo nell'Arranger con il 
drag&drop. Per mandarlo in sincro con le battute della cassa clicchia- 
mo sulla quarta icona del menu Strumenti, e grazie alle apposite ma- 
niglie possiamo rallentarlo o velocizzarlo a piacere. 




E vai col montagg io! 

Non ci resta che assemblare tutti i sample di questo remix po- 

8sizionandoli a seconda del nostro gusto lungo le piste dell'Ar- 
ranger. Possiamo estendere i loop di ciascuno strumento o 
creare delle pause, seguendo l'andamento della canzone originale 
così da valorizzarla al meglio! 



La scretch-iliegina sulla torta... 

Quando ci sentiremo più esperti nel montaggio di una base 
dance su una canzone preesistente, potremmo addirittura 
completare la nostra trasformazione in deejay riuscendo ad 
aggiungere efficacissimi effetti di scratch proprio corneranno i più 
grandi professionisti. Come? Semplicemente cliccando su Sintetizza- 
tordSaatchbox ed usare il mouse come fosse la nostra mano sul gi- 
radischi. Buon divertimento! 



ARTISTA PER 
PROFESSIONE 

Quando avremmo 
preso confide nza 
con la particolare 
tecnica di composi- 
zione di un brano 
dance, possiamo an- 
che provare a e re a re 
campionamenti 
sempre più comples- 
si e strutturati, pro- 
prio come se avessi- 
mo una vera tastie- 
ra. Sul sito 
www.fruitvloops.co 

m troviamo un pro- 
gramma (sharewa- 
re) molto funzionale 
ed efficace per dare 
via libera alla no- 
stra creatività. 
Ma esistono, a prez- 
zi davvero contenu- 
ti, anche intere rac- 
colte di CD-ROM 
con migliaia e mi- 
gliaia di samples di 
ogni genere (su Win 
CD/ DVD Rom del 
mese di Marzo 2003 
abbiamo inserito 
una strepitosa rac- 
colta di sample in 
formato MP3): tedi- 
no, house, pope chi 
più ne ha più ne 
metta. Sono esenti 
dal diritto d'autore 
e liberamente utiliz- 
zabili. 

L'importante è riu- 
scire a mixarli in 
modo da trovare il 
"tiro" giusto. 
Non è semplice, ma 
sicuramente è molto 
divertente! 

MEGUOSE 

LENTA! 

Per garantire le mi- 
gliori probabilità di 
riuscita del nostro 
remix fai-da-te, è 
opportuno che la 
canzone che inten- 
diamo rielaborare 
non abbia una base 
troppo vistosa in 
sottofondo, altri- 
menti rischieremmo 
che il nuovo arran- 
giamento strida con 
quello preesistente 
generando effetti 
'cacofonici' tutt'al- 
tro che piacevoli. 
Per questo i più 
adatti sono i lenti, 
che diventano anche 
molto divertenti una 
volta trasformati in 
riempipista dance, 
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Hardware no probi e m I Acquisizione video 



Video e PC: 
una coppia 
perfetta! 




Riversare i propri filmati 
su computer comporta 
una serie di problemi! 
Ecco come risolverli... 
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Le lusinghe del video digitale 
sono ormai una realtà alla por- 
tata di tutti ed è difficile tornare 
indietro. Non è solo una prospettiva os- 
servabile dal punto di vista della frui- 
zione di film in formato DVD, ma inclu- 
de la nostra voglia di imbracciare una 
b ella videocamera e di improvvisarci vi- 
deomaker. Il mercato delle Videocame- 
re si sta ormai specializzando verso 
standard esclusivamente dedicati alla 
ripresa di qualità e il digitale non per- 
mette certo di rimpiangere i vecchi for- 
mati analogici. Certo, dovremmo di- 
chiarare completamente finita anche 
l'era dei montaggi improvvisati, quelli 
che ci facevano impazzire con cavi, 
connessioni impossibili e un'infinità di 
videoregistratori collegati tra loro al fi- 
ne di duplicare le nostre riprese. Il PC 
ha da tempo fatto piazza pulita di im- 
magini e tagli di montaggio incerti, ma 
non sempre è facile capire cosa dobbia- 
mo fare e soprattutto cosa ci serve per 
digitalizzare senza problemi la nostra 
collezione di Home Video. Se poi non 
intendiamo disfarci di vecchie riprese 
realizzate con le nostre VHS o Video 8 (i 
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vecchi formati analo- 
gici) è consigliabile dotarsi 
di una buona fornitura di cavi 
per non arrestarci, delusi, davanti al 
nostro hardware. Le uscire video pre- 
senti nelle vecchie videocafnere hanno/' 
nomi che potrebbero non dirci 
Video Composito, S-VHS, per 
lare delle recenti FireWire impl 
te sulle videocamere digitali. 
Occorre andare a fondo e comprende- 
re passo passo le differenze-; sia ope- 
rative che qualitative, legate a que- 
sto tipo di connessioni per poter 
prendere coscienza delle possibi- 
lità del nostro hardware, sia in ter- 
mini di memoria, processore, 
hard disk nonché sull' utilizzo 
delle cosiddette schede di acqui- 
sizione, ovvero quei dispositivi 
interposti tra il PC e la nostra vi- 
deo camera che ci permettono di 
acquisire nei vari formati (AVI, 
MPEG2...). 

Una scheda di acquisizione sen- 
za software è un po' come una 
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videocamera senza il 
nastro per incidere. Per 
questo, le applicazioni di 
editing video rappresenta- 
no il passo successivo, e 
importantissimo, per trasfe- 
rire, applicare gli effetti spe- 
ciali e montare i nostri fil- 
mati su PC. 

In questa guida affronte- 
remo insieme, passo pas- 
so, il mondo del video 
digitale e dei vecchi for- 
mati analogici, la realtà 
dei cavi e delle schede di 
acquisizione. Per fare 
piazza pulita una volta 
per tutte, di dubbi e in- 
certezze. 
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Acquisire da videocamera 
analog ica 

Ho una vecchia videocamera Hi -8 e 
vorrei acquisire i miei filmati sul PC. 
La telecamera presenta una serie di 
uscite video molto differenti tra loro. Co- 
me posso utilizzarle? 
Hi-8 è un sistema video analogico introdotto da 
Sony per perfezionare e supera ie i limiti del vec- 
chio Video -8. Quest'ultimo, dal punto di vista 
qualitativo, offre risultati simili a quelli ottenuti 
con le videocamere VHS, poiché miscela i valori 
di colore e lumi nosità in un unico segna le per poi 
separarli nuovamente durante la duplicazione da 
una sorgente all'altra. Purtroppo, ciò avviene con 
conseguenti perdite di qualità nella rase di codi- 
ficazione dell'immagine. Questo segnale "misce- 
lato" è noto anche con il nome di Video Compo- 
sito. Hi-8, al contrario, è un formato di buona 
qualità video, analogo al Super-VHS dal punto di 
vista della resa cromatica e della sensibilità alla 
luce. A questo proposito, non è un caso che sia- 
no siati proprio i primi modelli SVHSad introdurre 
un'uscita video speciale chiamata S-video che 
permette di separare i segnali di luminanza e 




Cavo S -video. Questo tipo di connessione analogica 
trasferisce Informazioni video ad una qualità mag- 
giore rlspettoal Video-Composito. 



crominanza in partenza, senza bisogno di suc- 
cessive rielaborazioni. In pratica, lo scopo era 
quello di ottenere un sistema di trasferimento vi- 
deo che, rispetto al Composito, fosse in grado di 
restituire un segnale più dettagliato e con meno 
sbavature nella resa del colore. E' quindi probabi- 
le che le uscite video presenti in una comune Hi- 
8 siano di tipo Composito (qualità inferiore) e/o 
S-Video (qualità superiore). Il Video composito è 
una connessione di tipo RCA, per intenderci, la 





FIREWIRE 

Sigla proprietaria 
lanciata da Apple 
sin dalla fine 
degli anni '80 per 
indicare un tipo di 
protocollo per il 
trasferimento dei 
dati ad alta 
velocità. Lo 
standard che 
generalmente è 
indicato sulle 
confezioni (cavi o 
schede) dedicate 
al PC è IEEE-1394. 
Invece, nei casi in 
cui si tratti di un 
prodotto Sony è 
indicato come 
i.Link, mentre 
SB1394 segnala 
lo stesso tipo di 
protocollo, ma su 
componenti 
Creative, 

DV 

Indica, in modo 
generale, il 
mondo del Video 
Digitale, ma nello 
specifico si 
riferisce a Ilo 
standard 
audio/ video 
utilizzato dalle 
videocamere 
digitali come le 
professionali DV 
(o DV-CAM) 
oppure a quelle 
destinate al 
mercato 
consumer note 
come Mini-DV o 
Digital 8. 



stessa che possiamo trovare in alcuni televisori o 
lettori DVD, posizionata di solito accanto al con- 
nettore peri canali audio sinistro e destro e facil- 
mente distinguibile da questi perii colore giallo 

Super o Composito 

Per acquisirei miei filmati utilizzan- 
do la videocamera, mi con viene uti- 
lizzare l'uscita S-Video o quella Vi- 
deo Composito? 

Se le nostre intenzioni sono quelle di mantenere 
un'ottima qualità delle immagini, durante il proces- 
so di acquisizione tramite scheda per PC il video 
composito è assoluramente sconsigliata Si tratta, 
intatti, di un tipo di connessione che restituisce 
scarsa definizione dell'immagine, molte interfe- 
renze e resa cromatica insufficiente Per questo 
motivo, se presente, è consigliabile utilizzare l'usci- 
ta S-Video, caratterizzata da una forma rotonda 
con cinque poli che veicolano la separazione dei 
due segnali (luma e croma) in modo da restituire 
un'immagine di ottima definizione e con una sa- 
turazione equilibrata del colore. S-Video non tra- 
smette il segnale audio, per questo è necessario 
sfruttare i due connettori RCA con l'aiuto di un ca- 
vetto separato. I cavetti S-Video sono identici alle 
due estremità e presentano cinque poli ben visibi- 
li. Quanto detto sino ad ora sui tipi di connessione 
non vale per i convertitori, ovvero quei piccoli "ri- 
duttori" che permettono di passare da un tipo di 
connessione all'altra. Ricordiamoci che convertire 
un segnale video già sporco in partenza (come 
quello composito), ci restituirà un segnale altret- 
tanto sporco e di pessima qualità, anche se adot- 
tassimo un convertitore che ci permetta di arrivare 
a If ingresso S-Video della nostra scheda di acqui- 
sizione installala sul PC. 



Adattatore da Video-CompcsitoaS-Vldeo. Utilizza- 
re questo tipo di adattatori può avere solo valore 
pratlc o. Non si può certo migliorare un segnale In 
partenzaabassa qualità (Composito) in uro aqua- 
lltà migliore (S-Vìdeo). 




Fare luce sui cavi FireWire 

Ho deciso di passare ad una video- 
* camera digitale per ottenere imma- 
gini di q ualità superiore e peracqu i- 
sire tutto su PC, senza una considerevole 
perdita di qualità. A questo proposito, ho 
sentito parlare di FireWire. Di cosa si tratta 
precisamente? 

Mini-DV è il nome corretto per distinguere le vi- 
deocamere d igi tal i di ti pò co nsu mer da quel le di 
standard professionale. 

La sua peculiarità è quella di essere un formato 
digitale nativo. In altre parole, tutto quello che 
viene filmato è già in formato digitale e manterrà 
questo stato anche nel caso di un'eventuale ac- 
quisizione su PC. 

Il passaggio da un segnale video analogico 
(VHS, S-VHS, Video 8, Hi-8) ad uno digitale, me- 
diante acquisizione su PC, comporta delle con- 
siderevoli perdite in termini di qualità del segna- 
le. Per questo motivo è assolutamente inutile 
acquisire i nostri video in formato mini-DV utiliz- 
zando eventuali connettori S-Video, o peggio 
ancora. Video Composito. Occorrerà, invece, 
sfruttare un'altra uscita presente sulle videoca- 
mere mini-DV che viene indicata come DV-out. 
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Le uscite plùconiunl (S-video, Composito e Audio) 
presenti In una videocamera analogica. Tali con 
nettorl permettono di trasferire il video al P C tra- 
mite uria scheda di acquisizione. 



Uscita FireWire disponibile su tutte le vldeoc ame - 

re Mlnl-DV. Per la conversione al PC occorre una 
s e heda Fli evi Ire . 



Si tratta di una connessione a 4 poli compatibile 
con un tipo di cavo e d'ingresso PC noti con il 
nome di FireWire. In realtà, FireWire è un proto- 
collo di trasmissione dati ad altissima velocità, in 
grado di trasferire teoricamente fino a 400 Mbit 
al secondo, ma che in pratica corrispondono a 
circa 50 MB di dati per secondo. 
Quello che può fare FireWire è in prima istanza 
molto simile alle possibilità dell'interfaccia di ti- 
po USB, ossia la possibilità di collegare "a caldo" 
(senza dover riavviare il PC) fino ad un massimo 
di 63 periferiche in cascata. Nel nostro caso, una 
videocamera digitale collegata, tram ite apposito 
cavo, ad una porta FireWire di un PC, si troverà ad 
effettuare un vero e proprio backup di dati, un 
reale trasferimento, che rispetto ad un'acquisi- 
zione da sorgente analogica avrà velocità sor- 
prendente e nessuna perdita di dati. 
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Cavo FireWire ai rag gi X 

Non ho idea di come sia fatto un cavo 
FireWire e oltretutto non sono cosisicu- 
rocheil mio PC disponga di una porta a- 
datta ad accoglierlo. Di cosa ho bisogno? 
Ci sono Ire tipi di cavi FireWire e le differenze sono de- 
terminate dal numero dei poli presenti alle due estre- 
mila. Il tipo più comune è il 4-6 poli, adatto a connet- 
tere qualsiasi videocamera Mini-DV con uscita FireWi- 
re al PC (quello cheta al caso nostro). 




Cavo FireWire 4-6 poli. L estremità 4 poli general- 
mente va sulla mini dv e l'altra alla porta FireWire 
della se leda PCI. 



Il 6-6 poli generalmente sfrutta i due poli aggiuntivi 
per alimentare periferiche esterne come hard disk 
supplementari, masterizzatori estemi, ecc, un po' co- 
me una porte USB. 




Cavo FireWire 6-6poll. Adatto per connettere un di- 
spositivo esterno aggiuntivo alimentato dallo stes- 
so cavo Firew Ire 



Esiste anche una versione 'ridotte" rispetto a queste 
due tipologie il cavo 4-4 poli, adatto per quei note- 
book che non sono in grado di alimentere nessun ti- 
po di periferica esterna. Per quanto riguarda il PC è 
piuttosto difficile trovare modelli pre-assemblati con 
una porte FireWire di corredo, a meno che non se ne 
faccia esplicita richiesta. Il processo di trasferimento 
da Mini-DV a PC attraverso FireWire non può conside- 
rarsi una vera e propria acquisizione, in quanto si trat- 
ta di un metodo considerevolmente più veloce e di- 
retto per trasferire immagini al computer. Non è ne- 
cessario, quindi aquistere una scheda di aquisizio- 
ne video dal costo elevato Infetti, per effettuare que- 
ste operazioni si può tranquillamente adottare una 
scheda PCI con porta FireWire (molto simile ad un'e- 
spansione) ad un prezzo che si aggira intorno ai 50 
Euro. Per maggiori informazioni puoi visitare il sito uf- 
ficiale di Sitecom all'indirizzo www.sitecom.it. 



Sono disponibili alcuni Kit di espansione o adattatori 
FireWire compresi di cavo e di un piccolo software per 
effettuare aquisizioni da una qualsiasi videocamera 



Acquisizione in digitale 

% Le schede di acquisizione con connet- 
' tore FireWire disponibile in commer- 
cio, sono solo dei comuni Kit di e- 

spansione Desistono soluzioni alternative, 
magari più efficienti, nell'elaborazione del- 
le immagini? 

Ricorrere ad un semplice adattatore FireWire èsicu- 
ra mente una soluzione economica e allo stesso 
tempo efficace pertrasferire immagini su hard disk, 
ma è del tutto insufficiente per effettuare elabora- 
zioni sulle stesse Non a caso, la maggior parte del- 
le schede di acquisizione FireWire a basso costo 
devono utilizzare un dispositivo software di codifi- 
ca delle immagini che emuli l'equivalente del chip 
hardware contenuto in una videocamera DV In tal 
caso, per poter lavorare sulle clip acquisite è neces- 
sario tenere costantemente collegata la nostra vi- 
deocamera al PC Differente è il caso in cui si scelga 
di adottare al posto di un semplice dispositivo di 
input, una vera e propria scheda di acquisizione 
compatibile con i protocolli di trasferimento DV. In 
questo caso, avremo un chip hardware installato 
direttamente sulla scheda, del tutto analogo a 
quello della nostra videocamera, che in tal modo 
non necessiterà di interfecciamento durante l'ela- 
borazione delle clip video acquisite Una scheda di 
questo livello permette l'elaborazione e il montag- 
gio delle immagini con un controllo e una velocità 
molto elevata anche nell'applicazione di eventuali 
effetti particolari. Una possibilità, questa, che i kit di 
espansione non permettono. E' inutile dire che il 
costo di questo tipo di schede è molto elevato e 
può aggirarsi mediamente intorno agli 800 Euro. 
C'è anche da sottolineare un aspetto non trascura- 
bile, ovvero i requisiti minimi di sistema che un PC 
dovrebbe avere per utilizzare una scheda DV con 
chip hardware integrata Saranno necessari un pro- 
cessore Pentium 3 da 1GHz o analogo Amd Athlon, 





Ecco alcune sdiede 
dlacqutetzkineDV 




DftZZLE 
HOliyWOODDV 

Dispositivo per convertire 

i vecchi nastri VHS in DV 

Quanto costa: €438,00 

Sito Internet: 

www.dazzle.com 




PINNACUE 
DV500DVD 

Soluzione per gli editing 

video in tempo reale. 

Trasferisce i filmati 

diretta mente su CD e DVD. 

Quanto costa: € 719,00 

Sito Internet: 

www.pinnacle.it 




MATROX RTJOO 

Per acquisire filmati 

sia in analogico che 

digitale direttamente 

in formato MPEC2 

Quanto costa: €661,00 

Sito Internet: 

www.matroxcom 




AI-JPEG 

Acronimo di 
Motion Joìnt 
PicUiie Export 
Cioup. E un 
sistema di 
compressione, 
generalmente di 
tipo hardware e 
presente in buona 
parte delle schede 
di acquisizione 
video 
professionali. 
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almeno 256 MB di RAM, 4 GB di spazio su hard di- 
sk e un hard disk SCSI supplementare da almeno 
20 GB dedicato al video. 



Acquisisci con schede PCTV 

Se, prima di passare al digitale, volessi 
trasferire su PC tutta la mia vecchia col- 
lezione di home-video informato ana- 
logico, a che tipo di scheda dovrei ricorrere? 
Le schede ad alto costo, destinate ad un uso semi- 
professionale, oltre al chip DV e alle relative porte Fi- 
reWire per l'aquisizione di video nativo digitale, in- 
cludono anche connettori S-Video e Composito per 
sorgenti analogiche, ma non è certo necessario se- 
guire questa strada. Per un tale scopo, possiamo 
tranquillamente affidarci alle cosiddette schede 
PCTV ovvero schede PO a bassissimo costo (intorno 
ai 70 euro) concepite per visualizzare un sintonizza- 
tore TV sul monitor del proprio PC. Queste schede so- 
no regolarmente corredate di ingressi S-Video e Vi- 
deo Composto per l'acquisizione delle immagini da 
telecamera o videoregistratore E' comunque neces- 
sario fare attenzione: non tutte le schede PCTV sono 
attrezzate con ingresso audio Se il nostro interesse è 
quello di riversare su PC un filmato completo della 
sua traccia audio, dobbiamo orienterei su modelli un 
po' al di sopra del livello base A un prezzo superiore, 
comunque sempre accessibile, è possibile reperire 
schede video che utilizzano un chip di compressio- 
ne (o codec) chiamato M-|peg. Prima dell'avvento 
del DV TM-lpeg ha rappresentato il sistema di codifi- 
ca delle immagini da analogico a digitele, più sfrut- 
tato dai sistemi di acquisizione professionale. Le 
schede corredate con M-|peg permettono un'acqui- 
sizione più veloce e stebile di una comune PCTV ma 
non è facilissimo trovarle in commercio, poiché stan- 
no lentamente lasciando il posto ai dispositivi Digital 
Videa La DC 10 Plus è una di queste eccezioni. E' una 
scheda M-lpeg validissima e commercializzata da 
Pinnaclead un prezzo accessibile, intorno ai 230 eu- 
ro II sto di riferimento è www.pi nnac le. it 



I kit di espansione Flrevdre sono un ottimo Inizio 
per trasferire Immagini da una Mird-DVal PC. Ge- 
neralmente vengono forniti di software per l'acqui- 
sizione. 



Software di cattura video 

Ho la mia videocamera, analogica odi- 
gitale che sia, la scheda di acquisizio- 
ne, i cavi adatti alla connessione, ma in 
realtà, in che modo avviene l'acquisizione 
dei filmati? 

L'acquisizione e l'elaborazione di un filmato è possi- 
bile grazie ai software dedicati all'editing video, ge- 
neralmente forniti insieme alla scheda di aquisizio- 
ne I più diffusi sono Ulead Video Studio, Adobe Pre- 
miere, Avid Cinema. Questo tipo di applicazioni per- 
mettono, in successione: i processi di cattura, mon- 
taggio (o editing), applicazione di effetti di transizio- 
ne (dissolvenze, tendine, titoli etc.) e il riversamento 
finale su nastro o supporto digitele Stabilite tutte le 
connessioni necessarie tra Videocamera e PC è pos- 
sibile passare alla tese di cattura delle immagini, l'o- 
perazione più delicate di tutte, che pertanto richiede 
alcuni accorgimenti. Il software riconoscerà automa- 
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ticamente il dispositivo di input (la scheda), in questo 
modo sarà possibile dialogare direttamente con la 
soigente video. Per analogia, è un po' mme quando 
in un'applicazione di ritocco fotografico si richiama la 
funzione per scansile una fotografia, consentendo 
così al software di riconosce il driver TWAIN dello 
scanner. In questa fase, è necessario decidere le di- 
mensioni del riquadro video entro cui effettuare la 
cattura. Inoltre, è importante scegliere un formato 
compatibile con la nostra sorgente che, tra l'altro, ab- 
bia la qualità d'immagine che intendiamo ottenere. 
Partiamo dal presupposto di voler elaborare delle im- 
magini mantenendo la stessa qualità dell'originale 
Utilizzando un software come Ulead Video Studio 60 
il procedimento sarà facilitato dalla procedura sem- 
plificata di questa applicazione 




COSA 



tetti speciali tra un elemento e l'altro (per esempio ti- 
toli e transizioni). 
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Schermata di Ulead Video Studio 6,0, nella quale 
sarà possibile selezionare 11 formato vldeodlacqul- 

slzlone . 



Dal menu Start sarà possibile richiamare un nuovo 
progetto, successivamente nella finestra contestuale 
dovremo scegliere il tipo di acquisizione che andre- 
mo ad operare, compatibilmente alla nostra sorgen- 
te videa Ad esempio: nel caso di una sorgente DV, 
sceglieremo la voce Pai DV che ci permetterà di cat- 
turare immagini dimensionate a 720 X 176 (il formato 
a qualità digirale standard); invece, se la nostra sor- 
gente è di tipo analogico, per mantenere una qualità 
costante ci convertì scegliere il formato Mpeg-1/Pal 
(standard per immagini adatte ad un VCD in sitema 
Pai 3S2X288 pixel). Per la cattura video, dovremo pro- 
cedere con il passo successivo indicato da Ulead Vi- 
deo Studio 6.0 come Capture 
Da qui, sarà possibile acquisire un fotogramma sin- 
golo da un filmato in riproduzione (selezionando il 
pulsante Capture Image), oppure una clip video (con 
l'opzione Capture Video). 



Elaborare ì nostri filmati 

Come funziona esattamente il mon- 
taggio delle sequenze con un software 

di acquisizione video? 
In questo caso, più che di software di acquisizione 
dovremmo parlare di applicazioni per l'editing videa 
Quasi tutti i programmi di questo tipo permettono di 
organizzare le clip lungo una linea temporale che ge- 
neralmente è indicala con il nome di Timeline. Una 
Timeline permette di controllare il filmato fotogram- 
ma per fotogramma, con la possibilità di inserire ef- 



CODEt 

Acronimo per 
COrapressor 
/DECompressor. 
Perticatale 
software che viene 
installato nel 
sistema operativo 
di un PC e che serve 
a comprimele flussi 
di dati audio/video. 
E' chiaro che lo 
stesso Codec oltre 
a comprimele, 
servirà a riprodurre 
il file 

precedentemente 
codificato. Per il 
video, i codec più 
importanti sono 
Mpeg, M-jpeg, DivX. 

COMPRESSIONE 

Per compressione si 
possono intendere 
due cose; un tipo di 
"riduzione" del 
volume dei file 
senza perdita di 
informazioni (per 
esempio l'utilizzo di 
Winzip) oppuie 
metodi definiti 
"tossy", che alla 
riduzione delle 
dimensioni 
accompagnano una 
consideievole 
perdita dei dati. 
Mpeg, Jpeg sono 
compressioni di 
tipo "lossy", 

PAL 

Acronimo per Phase 
Alternate Line, 
standaid di 
trasmissione video- 
tclevisivo diffuso m 
quasi tutta Europa, 
èuno standard di 
molto superiore a 
Ntsc, e utilizza 625 
linee e 25 
fotogrammi/secondo 




Interfaccia grafie a di Ulead Video Studio 6,0. Sino 
ti l'aspetto user friendly del programma eia corno 
dita deDa suaTJmeline (posta In basso) . 

Ulead Video Studio 60 permette di visualizzare la clip 
filmata in questa modalità e di passare alle sezioni 
Effect e Title per aggiungere rispettivamente dissol- 
venze (ovvero la modalità di passaggio tra un'imma- 
gine e l'altra) e titoli. E' anche disponibile, come in 
molti alti software, una Timeline appositamente de- 
dicata ai canali audio in modo da poter inserire un 
commento vocale oppure una nuova colonna sono- 
ra sia in formato WAV che MP3. 



Montaggio in Real Time 

Ho letto che alcune schede di acquisi- 
zione video supportano il montaggio in 
Real Time. Di cosa si tratta? 
Prima di parlare di Real time, cornerebbe chiarire il 
concetto di Renderizzazione, o Rendering Per poter 
intervenire sul nostro video con transizioni, effetti, 
dissolvenze da inserire tra un frammento di filmato e 
l'altro, i software di editing video effettuano un'opera- 
zione di trasformazione sull'immagine, in modo da 
restituirci un unico file compilato e trattato con tutti gli 
effetti aggiuntivi. Questa operazione si chiama ap- 
punto Rendering Essa, richiede un considerevole 
sforzo da parte del nostro PC e soprattutto molto 
tempo per trattare anche solo pochi minuti di filmato 
videa Ecco che entra in gioco il monraggio e il tratta- 
mento delle immagini realizzato da speciali schede 
che sfruttano una tecnologia nota come Real Time 
Queste schede, destinate generalmente al settore 
professionale, visto anche il costo piuttosto elevato 
che le contraddistingue, sono in grado di eleaborare 
effetti dissolvenze e tendine, praticamente in tempo 



Matrox WTXto 




Tra le schede di acquisizione di fase la semi -professionale, Matroj: RTX IO èia 
più acc esslblle . Permette di effettuar e acquisizione da qualsiasi tipo di sorgente 
video (analogica e digitale) ed elabora filmati ed effetti completamente In tem- 
po reale , senza l'attesa del processo di rendering 



reale. Matrox fa introdotto sul mercato una nuova 
serie di schede completamente Real Time e destina- 
te al mercato semi professionale La serie è indicala 
con la sigla RTX e il modello base, l'RTXlO, si aggira 
introno ai 1300 Euro. Un'ottima alternativa perla stes- 
sa fascia di prezzo (sempre Real Time) è PRO One 
RTDVdiPinnacle 



Una porta per registrare 

Ho acquisito e montato un bel po' di 
materiale DV sul mio PC. Riversando il 
filmato elaborato, ho dovuto utilizzare 

l'unico ingresso video disponibile della mia 
videocamera, di tipo composito, ottenendo 
una qualità decisamente peggiore. Come 
posso fare per evitare questo problema? 
Per riversa re video digitale su un supporto nastro di- 
gitale, occorre disporre di una videocamera dorala di 
connessione Dv-in (ingresso digitale) da sfruttare 
con un comune cavo FireWire. Purtroppo, in Italia e- 
siste una legge che applica una tassa aggiuntiva sui 
Videoregistratori e sulle videocamere dotate di in- 
gresso (Dv-in in questo caso). Per non lievitare di 
troppo il già elevato costo delle videocamere mini- 
DV i primi modelli sono stati diffusi in Italia con l'in- 
gresso DV-in disabilitato Se intendiamo riversare su 
nastro digitale le nostre elaborazioni conservate su 
Hard Disk, sinceriamoci di acquisrare una videoca- 
mera con Dv-in abilitato In alternativa, esistono dei 
dispositivi che trasformano la nostra videocamera, 
dorata solo di porta DV-Out, in un comodissimo re- 
gistratore digitale (leggi tutorial Win Ma gazine Feb- 
braio 2002, pag 48). 



Filmati in DivX 

Ho sentito parlare di DivK come possi- 
bile alternativa ai VCD e ai DVD per 
conservare video ad alta qualità, occu- 
pando pochissimo spazio su hard disk. Di 
che cosa si tratta? 

Il Divx (la dizione esatta sarebbe "DivX ;-)", raccina 
compresa) è un protocollo di compressione video 
che è nato modificando il codec Mpeg4 della Micro- 
soft il quale era limitato ai soli video nativi informa- 
to ASF Divx utilizza files con estensione AVI e per- 
mette di "comprimere" un filmato di 1 h e 40 min in 
un solo CD-R mantenendo una qualità eccellente. Al 
minimo della compressione, con Divx, possa mo ot- 
tenere una risoluzione di 720 X !?6. Per poter ripro- 
durre un file DivX su PC è necessario installare il Co- 
dec stesso nel sistema. Il codec viene veicolato in- 
sieme ad un player, adatto alla riproduzione di fil- 
mati in questo formato, ma una volta installato sarà 
possibile utilizzare anche Windows Media Player. 
Non è possibile acquisire, video digitale o analogico 
che sia, direttamente in questo formata Possiamo 
operare, invece, con applicazioni che ci permettano 
la conversione e la compressione, partendo da un 
video in qualsiasi formato (Avi, Mpeg, Mov etc). Una 
delle applicazioni migliori per realizzare files DivX è 
Xmpeg, completamente freeware 
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Come trasferire su computer i nostri filmati analogici preferiti in modo 
da poter creare VideoCD e DVD 

I nostri video? 
Riversiamoli sul PC 



H'.l.l 



Le nostre vecchie video cassette, col tempo, 
sono destinate a deteriorasi, rischiando di 
rovinare per sempre le immagini in esse re- 
gistrate. Dunque perché non salvarle in modo in- 
delebile su un altro supporto? 
Il DVD è ciò che più si presta a questo tipo di pro- 
getto. Grazie alla sua elevata capacità riesce a 
contenere oltre 2 ore di filmato e ci permette di ri- 
vederlo anche migliaia di volte senza compro- 
metterne la qualità originaria. 
Ma cosa ci occorre per realizzare un simile pro- 
getto? Innanzitutto abbiamo bisogno di una 
scheda di acquisizione video per riversare sul PC 
il nostro filmato analogico. 
Infine, avremo bisogno di un software di video e- 
ditingperil montaggio delle varie clip e di un pro- 
gramma di authoring per la realizzazione e la ma- 
sterizzazione del nostro DVD. 
In alternativa, esistono in commercio soluzioni 
complete come il Dazzle DCS 200. Un dispositivo 
esterno che ci permette di acquisire video anche 
attraverso un portatile per convertirlo, poi, nel for- 
mato MPEG2. Il software incluso nella confezione, 
comprende: Movie Star 5, DVD Complete e onDVD. 
Ma vediamo in pratica come utilizzarlo. 

Anche sui notebook 

r In sostanza, il DCS 200 è un dispositivo d'acquisizione 

2 esterno che può essere usato anche su di un portatile, 
grazie all'interfaccia USB di cui è dotato. Colleghiamo 
l'uscita video della videocamera o del videoregistratore, all'in- 
gresso relativo sul Dazzle attraverso i cavi disponibili. Potremo 
scegliere tra video composito ed S-Video. 



Driver e Software 

r Inseriamo il CD allegato al DCS 200 nel lettore del PC: parte la proce- 
dura guidata per l'installazione dei vari componenti. Sebbene sia 

■ consigliato installarli tutti, quelli assolutamente indispensabili sono i 
driver e il programma MovieStar5: quest'ultimo serve a catturare e a modi- 
ficare il video sul computer inserendo effetti e titoli. DVD complete, invece, 
è un software di authoring DVD, mentre OnDVD consente di realizzare al- 
bum fotografici su CD o DVD. 



m 



Selezione componenti 

Scegliere i componenti da installare. 




Selezionare i componenti da installare e deselezionare i componenti che non si desidera 
installare. 



Q Driver e utilità per I hardware 



g OnDVD 
y(] MovieStar 
•! DVD Complete 
•j Acrobat 



Spazio richiesto su C; 
Spazio disponibile su C: 

lrWaH5f#Id 



1 7285 K 

21484 K 

23883 K 

4492 K 



79004 K 
2672488 K 



-Descrizione 

I driver e le utilità software 
consentono all'hardware di 
catturate video sul PC. 



Cambia. 



Indietro 



Avanti i 



Le connessioni per l'audio 

r In questo caso usiamo il cavo RCA audio in dotazione. 
Se il nostro dispositivo avesse solo un'uscita audio 
mono, sarebbe necessario l'utilizzo di un adattatore ad 
Y Poiché il DCS 200 ha l'ingresso stereo, eviteremo che l'emis- 
sione del sonoro avvenga unicamente dal canale destro o da 
quello sinistro. 
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QUANTO COSTA: 

Dazzle DVD Crcation 
Station 200 
è disponibile al 
prezzo di € 299 

IL SITO UFFICIALE: 

www.dazzle.com 

A CHI 
RIVOLGERSI: 

Domina 

Tel. 051 6188711 

NOTE 

SUL PRODOTTO: 

Il DCS 200 richiede 
un sistema minimo 
con le seguenti 
caratteristiche: 
Windows 98 SE, CPU 
da 500 MHz, 128 MB 
di RAM, 150 MB di 
spazio libero su hard 
disk, disco fisso a 
5400 RPM, scheda 
video con risoluzione 
a 1024 x 768 a 
2 4 bit, DirectX 8. 




PROBLEMI DI , 
INCOMPATIBILITÀ 

Con alcune versioni 
di Windows XP il 
DCS200 potrebbe 
non funzionare cor- 
rettamente per pro- 
blemi di incompatibi- 
lità, 
Sul sito 

www.aazzle.com è di- 
sponibile un aggior- 
namento che risolve 
il problema. 



Win Magazlne Aprile 2003 



Dazzle DCS 200 I Hardware I 



Audio&Video 



Scegliamo il formato 

T Avviamo il programma MovieStartS e creiamo un nuovo pro- 
getto da File/Nuovo. In Modifica selezioniamo il tipo di filma- 

! to: noi sceglieremo DVD e selezioneremo il formato PAL 
(quello che viene usato in Europa). Clicchiamo su OK per salvare le 
impostazioni e andiamo nella finestra fermo Immagine. 



Prepariamoci all'acquisizione 

r In Unità video selezioniamo la nostra DCS 200, diamo un no- 
me al filmato e selezioniamo la cartella dove salvarlo. La risolu- 
zione viene impostata in automatico a seconda del tipo di fil- 
mato che abbiamo scelto (nel nostro caso DVD). Impostiamo poi il tipo 
di connessione con la nostra videocamera. 
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Catturiamo il video 

r Carichiamo il nastro nella videocamera in corrispondenza del 
punto da cui si vuole iniziare la registrazione e premiamo il ta- 

1 sto Pause. Clicchiamo su Avvia registrazione in MovieStar e 
poi sul Play della videocamera. Rispettiamo quest'ordine perché Mo- 
vieStar avvia la registrazione con un po' di latenza (ritardo). 



Ora che ho il video che ci faccio? 

r Con MovieStar possiamo editare il nostro filmato sul PC 
tagliando le scene che non ci interessano e inserendo ef- 
fetti, titoli e transizioni. Infine, con un software di autho- 
ring come DVD Complete possiamo realizzare il nostro DVD per ri- 
vederlo comodamente su un comune lettore da tavolo. 
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LED di funzionamento 

Sono Ire: il primo indica 

quando il DCS200 

è collegato alla presa 

di coirente, il secondo 

d awisa che il processo 

del trasferimento video 

è in corso e il terzo che 

si sta leggendo dalle 

schede di memoria 




Lettore sthede 
di memoria 



USB 



E' il tipo di connessione 

usato per il riversamento dei 

video sul computer. E di tipo 

1.1 e supporta una velocità 

massima di trasferimento 

datiparial2Mbps 

Ingresso alimentatore 

Consente di collegae 
il DCS200 alla pesa 
i conente 




'eimette di leggere e scrivere 
i seguenti foimati di schede 
di memoria: CompactFlash I e II, 
IBM MiaoDrwe, Memory Stick, 
SmartMedia, SecureDigital 
e MuMediaCard. 

n questo modo è possibile 
riversare sul PC le foto scattate 
con una fotocamera digitale 



Connessioni Audio 




HO SPAZIO 
ASUFFKIENZA? 

Un video in MPEG2 
(quello usato per i 
DVD) ha dimensioni 
molto elevate. 
Quando impostiamo 
il Tempo di registra- 
Bone, verifichiamo 
che ci sia abbastan- 
za spazio sul disco 
fisso. La capcità può 
essere verificata 
nella schermata Fer- 
mo immagine di Mo- 
vieStar che ci dice 
quanti minuti di re- 
gistrazione abbiamo 
a disposizione, 

UN LETTORE 
COMPLETO 

Il DCS 200 permette 
di leggere e scrivere 
anche i vari formati 
di schede digitali: 
CompactFlash tipo I 
e tipo II, Memory 
Stick, SmartMedia, 
MultiMediaCard, SD 
Carde IBM Microdri- 
ve. Questa funzione 
non solo è utile per 
riversare sul PC im- 
magini scattate con 
fotocamere digitale, 
ma anche percreare 
album fotografici su 
CD o DVD grazie al 
software onDVD for- 
nito in dotazione. 

PER CHI VUOLE 

PRESTAZIONI 

MAGGIORI 

Per realizzare filma- 
ti di qualità superio- 
re la periferica USB 
1,1 none idonea per 
via della sua bassa 
velocità di trasferi- 
mento dati (1 2 Mb- 
ps). Dazzle ha la so- 
luzione anche per 
questo tipo di pro- 
blemi: il Digital Vi- 
deo Creator 150 usa 
un'interfaccia USB 
2.0, 40 volte più ve- 
loce del vecchio 
standard. 



Dazzle DCS200 ha sia gli ingressi RCA che le uscite stereo. Se si 
connette un dispositivo dotato di uscita audio mono bisogna 
rimirare ad un cavo ad Y per evitare che il sono» venga registrato 
solo sul canale deste o solo su quello sinistro. 

Connessioni Video 

disponibili il Video Composito e TS-Video. Quelle in ingiesso 
permettono di acquisire il filmato da un dispositivo esterno come una 
videocamera, un videoragistiatore o un televisoE. Quelle in uscita 
consentono di visualizzare il filmato su un monitor opzionale 
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Scrivere in un 
mondo libero! 




■^ 







Stanco di utilizzare il solito 
word processor di Microsoft 
per digitare i tuoi documenti? 
E' giunto il momento di cambiare. 



di Paola Maione 



rs 






Abiword è un semplice, veloce e versatile e- 
laboratore di testi adatto alla creazione di 
lettere, rapporti, promemoria, ecc. Il pro- 
gramma è dotato di numerose funzioni, e presenta 
dei vantaggi non indifferenti rispetto a tutti gli altri 
word processor disponibili sul mercato. E un prodot- 
to open so uree e non richiede alcun tipo di licenza 
per essere impiegato. Ciò significa che lo si può uti- 
lizzare a proprio piacimento, sia per attività perso- 
nali che professionali. Il programma ha uno svilup- 
po costante ed è soggetto a frequenti aggiorna- 
menti volti ad eliminare i bug. Inoltre, la gratuità, la 
relativa semplicità di installazione e di utilizzo, fan- 
no sì che questo software possa essere considera- 
to un degno sostituto del "caro" word processor di 
casa Microsoft. Un ultimo, ma non meno importan- 
te vantaggio, è che AbiWord è un programma multi 
piattaforma e perciò funziona sia sotto i sistemi o- 
perativi Windows che sulla maggior parte dei siste- 
mi U nix (Li nux, BSD, BeOS). I n questo a rticol o fa remo 
una panoramica sulle sue principali funzionalità e- 
videnziando le caratteristiche comuni e le diver- 
genze con il suo primo rivale: Mi ero soft Word. 

Un'inter... faccia conosciuta 

W AbiWord è un programma dall'interfaccia assolutamente intuitiva, specie per 
chi è già abituato all'uso di Microsoft Word. Include la formattazione delle pa- 
i gin e e d ei caratteri, la selezione dei font, il correttore ortografico multilin gua, la 
disposizione del testo su colonne (due otre), lindo (torna indietro) e Redo (ritorna 
avanti) illimitati, ricerca e 
sostituzione dei termini, 
zoom in/out, possibilità 
di inserimento di imma- 
gini, righelli interattivi. 
Mancano senz'altro alcu- 
ne barre degli strumenti 
(come per esempio Di- 
segno e il WordArt), ma 
le funzionalità di base ci 
sono tutte. 



Tempo 

15 minuti 

Difficoltà 

Bassa 



IO TROVI SUL V 

EfCDEfDVD 

AbiWbnlll3 (Ha) k> (rovi 
neiritweriaixla Prindpale 



QUANTO COSTA: 
AbiWord 1.1.3 è 

completamente 
gratuito 

IL SITO UFFICIALE: 

www.abisource.com 
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Scrìvere in un mondo libero! 

canbura- 
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Una scelta di. 


..stile 





.▲. Gli stili consentono di realizzare e ritoccare facil- 

2 mente un documento rendendolo estetica- 
mente uniforme. Possono essere riferiti all'intero 
testo del lavoro eseguito o ad una parte dello stesso 
(paragrafo). Modificando uno stile, identificato da un 
nome ben preciso, si cambia automaticamente tutto 
ciò che in precedenza era stato abbinato a quello stile. 

Questione di estensione 

k Ciò che differenzia AbiWord dagli agli altri elaboratori di testo è la 
g. natura del formato dei file. Con questo programma i documenti 
' vengono salvati in .abw. Un file di questo tipo è scritto in XML e 
quindi può essere letto da un qualsiasi editor di testo. 
AbiWord può salvare anche nei formati HTML e RTF, entrambi accessibili 
con word processor 
come MS Word e 
WordPerfect, ma a 
causa delle limitazioni 
proprie di tali formati, 
alcune informazioni di 
formattazione vengo- 
no perdute, mentre al- 
tre come gli stili dei 
font (grassetto e corsi- 
vo) e le impostazioni 
delle tabulazioni, ven- 
gono conservate. 



Tabelle... questo è il problema! 

k Dea re delle tabelle con AbiWord non è assolutamente un'operazione 

^ semplice. Gli sviluppatori stanno lavorando alla versione 1.2 nella quale vi 

O sarà un tool per creare tabelle avanzate. 

La creazione di tabelle in realtà prevede l'impostazione del righello orizzontale in 

modo da definire la lunghezza delle colonne: per farlo, dovremo fare clic sul Ru- 

kr, in alto a sinistra, 



Dolce Stil... nuovo 

l AbiWord offre sia stili predefiniti che personalizzati. Per la creazione 
£ di questi ultimi, partiamo preferibilmente da uno stile preesistente 
per poi modificarlo in base alle nostre esigenze. 
Dalla maschera iniziale per la gestione degli stili, alla quale si arriva clic- 
cando sulla barra degli strumenti nel menu Formato, selezioniamo il pul- 
sante Nuovo. Si aprirà 
una seconda finestra. 
A questo punto, inse- 
riamo il nome dello 
stile da creare (per es. 
Paola) e utilizziamo 
come punto di par- 
tenza lo stile Hea- 
ding3. 

Applichiamo lo stile 
all'intervallo che ci in- 
teressa valutando se 
il risultato finale ci 
soddisfa (finestra An- 
teprima). 
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fino a trasformarlo 
in una riga verticale. 
Così facendo potre- 
mo cliccare su un 
qualunque punto 
del righello orizzon- 
tale per creare la 
nostra colonna. La 
tabella prenderà for- 
ma scrivendo al suo 
interno, ma il risulta- 
to non ci entusia- 
smerà! 
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Scambio di... Word! 

^ Inevitabilmente, capiterà prima o poi di inviare 

Sun documento creato in AbiWord a qualcuno 
che utilizza MS Word. La cosa principale da fare 
è trasformare il documento AbiWord in un formato che 
Word sappia leggere. La soluzione è davvero semplice 
basta salvare il file che vogliamo scambiare come RTF: 
Rich Text Format. 
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AbiWord FAQ 
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Aiuto! 

^ Una pagina interessante del manuale on-line 

7 è quella che tratta i problemi riscontrati nell'u- 
so del programma da parte degli utenti finali. 
Con un pizzico di fortuna, qualcuno avrà già avuto il 
nostro stesso problema e nella sezione Faq (Fre- 
quenta Asked Questions - Domande Ricorrenti) po- 
tremo trovare un valido aiuto. 




COSATI MANCA... 
COSA NON HAI? 

Ci sono diverse man- 
canze che non con- 
sentono ad AbiWord 
di reggere il con- 
fronto con Micro- 
soft Word. Per co- 
minciare, manca 
una fu nzione che ge- 
neri automatica- 
mente un Sommario, 
elemento indispen- 
sabile per chi, ad 
esempio, deve scri- 
vere una Tesi di Lau- 
rea. Un'altra grave 
mancanza è l'assen- 
za di un Tool simile 
a quello che in Word 



è la Stampa Unione: 
se abbiamo l'esigen- 
za di creare una let- 
tera con una parte 
comune e un'altra 
che varia a seconda 
del destinatario, 
AbiWord non fa per 
noi. Infine, manca 
un dizionario dei si- 
nonimi e contrari 
(presente in Word 
Thesaurus) e inoltre 
la correzione orto- 
grafica, al momen- 
to, è solo in inglese. 

PROGRAMMI... 
FUTURI 

AbiWord è un pro- 
gramma aperto. Que- 
sto significa che si 
può sperare in un suo 
grande futuro, trami- 
te aggiornamenti 
plug-in di terze parti. 
Questo è un fonda- 
mentale punto di for- 
za che distingue que- 
sto piccolo grande 



programma: In que- 
st'ottica AbiWord di- 
venterebbe una "se- 
ria" alternativa al 
word processor del 
colosso di Redmond. 
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Come gestire automaticamente i propri impegni, 
per rispettare le scadenze ed essere sempre puntuali 

Un'agenda? 
Sì, ma con Excel! 



Tempo 

120 minuti 

Difficoltà 



rs 






All'inferi» della categoria 
Office trovi il file 
Appo ntamentLxIs. 



Chi di noi non ha la necessità di tenere a 
portata di mano un'agenda? Esistono in- 
numerevoli tipi di agende tradizionali o di 
programmi che le implementano. 
In quest'articolo vedremo com'è possibile creare 
un'agenda in cui scrivere i nostri impegni, de- 
mandando ad Excel il compito di avvisarci. 
Ad ogni suo avvio, un messaggio ci ricorderà de- 
gli appuntamenti previsti per la giornata in corso, 
no neh ed eli e scadenze programmate a lungo ter- 
mine. 

Il programma stesso, dopo averci segnalato gli 
impegni previsti, ci permetterà di cancellarli. 
Vedremo come usare il linguaggio VBA per imple- 
mentare funzioni particolari e come personaliz- 
zare l'agenda secondo le nostre esigenze. 
Sul CD/ DVD all'interno della sezione Office abbia- 
mo inserito l'agenda completa e funzionante (file 
Appunta me nti.xls) che dovrà essere installata 
seguendo i passi descritti più avanti nell'articolo. 
Se l'agenda non dovesse essere installata in ma- 
niera corretta, la stessa non verrà aperta automa- 
ticamente all'avvio di Excel, ma potremo sempre 
richiamarla dal menu File! Apri. 
Le voci di cui si compone l'agenda sono: descri- 
zione, che è il messaggio abbinato al particolare 
impegno, data scadenza e ora, che si riferisco- 
no, rispettivamente, al giorno e all'ora dell'impe- 
gno prestabilito. 

Il compito della macro (ovvero un piccolo pro- 
gramma scritto in VBA ed eseguito da Excel) sarà 
quello di prendere la data di sistema e confron- 
tarla con la data di scadenza. 
Se tali date coincidono (impegno odierno) allora 
si apre una finestra con la descrizione dell'impe- 
gno e la sua ora. 

Inoltre, vorremmo che l'applicazione ci avvisi su- 
gli impegni futuri (decidendo quanti giorni prima 
iniziare gli avvisi) e su quelli scaduti. 
Ed ancora, dopo ogni messaggio, vorremmo po- 
ter cancellare gli impegni attuali o scaduti dal fo- 
glio di lavoro. 

Vediamo insieme come è possibile ottemperare a 
queste nostre esigenze. 
Bene, non ci resta che metterci subito al lavorai 




Impostare l'agenda 

j±. Apriamo un nuovo documento dal menu Fi- 

1 /e/Nuovo. Usiamo le prime tre righe del foglio 
di calcolo per sellare le proprietà dell'agenda. 
Per identificare le proprietà coloriamo queste righe 
con il colore celeste chiaro e le scritte in rosso (per 
farlo premiamo sulla colonna di sinistra l'etichetta / 
e, tenendo premuto il tasto Shift, premiamo l'etichet- 
ta 3, quindi premiamo i bottoni evidenziati in figura) 
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Convalidare i dati 

j^. Le proprietà vanno settate con valori o p- 

3portuni. Per esempio, è sbagliato scrivere 
un dato alfanumerico sulla cella 8/ nella 
quale andrebbero impostati il numero di giorni, 
precedenti all'appuntamento nei quali intendia- 
mo ricevere l'avviso di scadenza. 
Per controllarli usiamo la funzionalità di convali- 
da dei dati Dati/Convalida. . . 
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Cosa chiedere ad una agenda 

^k. Le proprietà che si vogliono impostare so- 

2 no: il numero di giorni precedenti ad un 
impegno, da cui iniziare ad avvisare (pri- 
ma riga), se avvisare o meno degli impegni sca- 
duti (seconda riga), se chiedere la cancellazione 
degli impegni scaduti oppure no (terza riga). Nel- 
la quinta riga scriviamo le intestazioni dei dati 
colorando il fondo di blu e la scritta di bianco. 
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Quali controlli 

. E possibile scegliere diversi criteri di con- 

4 valida. Per la cella 8/ scegliamo di con- 
sentire un valore intero con valore mag- 
giore o uguale a 0. 

Per le celle 82, 83 consentiamo un valore com- 
preso nell'elenco Sf; No. 
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Messaggi di convalida 

a. La convalida dei dati permette (oltre a defi- 

5nirne il valore ammissibile) di personalizzare 
sia il messaggio di input che quello di errore. 
Il primo viene mostrato posizionandosi nella casella 
in cui si vuole inserire il valore; il secondo in pre- 
senza di dati non validi (in modo da aiutare l'utente 
a capire l'errore commesso). 




Selezionare ThisWorkbook 

. Nella finestra di progetto, selezioniamo Thi- 

8sWorkbook, clicchiamo con il tasto destro 
del mouse e selezioniamo la voce Visualiz- 
za codice. A questo punto possiamo iniziare a scri- 
vere le macro associate a questo foglio di lavoro (se 
selezioniamo Visualizza oggetto, su ThisWotkbook, 
ritorneremo al nostro foglio di lavoro) 
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Messaggi 

^k. Per scrivere un semplice messaggio si usa 

Wuna funzione VBA: MsgBox. Dopo il nome di 
tale funzione, tutto quello che si digita tra i 
doppi apici di apertura e chiusura (""), verrà visua- 
lizzato in una finestra di dialogo. Così, come mostra- 
to infieura. 



Altre convalide 

▲ E opportuno convalidare anche le date 

6 (maggiori di 1/1/2000) e gli orari (tra 0:00:00 
e 23:59:00), in modo da evitare errori di digi- 
tazione. Come abbiamo fatto in precedenza, agire- 
mo attraverso DatiiConvatida,.,, ma con l'accortez- 
za di selezionare un intervallo sufficientemente 
ampio (per esempio B6:B100, e poi C6:C200). 



Creare una macro 

▲ A questo punto, dopo aver inserito nell'a- 
1 genda dei valori di prova, è possibile iniziare 
a scrivere la macro che realizzerà le funzio- 
nalità volute. Essendo una macro "particolare", non 
useremo l'opzione Strumenti/Al acro/Al acro, ma 
apriremo direttamente l'editor VBA, con Strumen- 
ti! MacroP/isual Basic Editor. 
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Un nome 
particolare 

k Se vogliamo che 

9 la macro venga 
eseguita auto- 
maticamente ad ogni 
apertura del documen- 
to, dobbiamo chiamarla 
Workbook_Open{). 
Per l'appunto, assegnan- 
dole questo nome, la 
macro verrà associata 
all'evento Open ed inol- 
tre (essendo questa 
macro correlata all'aper- 
tura del documento e 
non richiamabile in altro 
modo), la procedura 
stessa verrà dichiarata 
privata {Private). 

Test della macro 

-^ Se vogliamo possiamo testare subito il comportamento della macro. In- 

Useriamo una MsgBox nella macro, ritorniamo al foglio di lavoro, salvia- 
mo e chiudiamo. Se tutto è stato scritto correttamente, riaprendo il docu- 
mento dovrebbe apparire, in automatico, il messaggio. 
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L'EDITOR 
IN UN CLIC! 

Per aprire veloce- 
mente l'editor VB 
usate la combina- 
zione di tasti 
ALT-Ftt. 

UNA GUIDA 
PER TE! 

Problemi a capire 
il Visual Basic for 
Applications 
(VBA)? 
Visita il sito 
wrww.itportal.it 
nella sezione 
Visual Basic! 
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LA MACHO 
AUTO OPEN 

Per mandare in ese- 
cuzione una macro 
in automatico all'a- 
pertura di Excel è 
possibile anche re- 
gistrarla con il no- 
me Auto_ Open. 
Tale macro ha delle 
limitazioni. Le pro- 
cedure VBAper l'e- 
vento Open even- 
tualmente presenti 
"nascondono" que- 
sta macro. Inoltre, 
aprendo un foglio di 
lavoro da program- 
mi VBA essa vie ne 
ignorata. Infine 
questa macro viene 
eseguita prima che 
venga caricato 
qualsiasi altro fo- 
glio di lavoro, impe- 
dendo, all'occorren- 
za, la possibilità di 
accedere a tali dati. 
Per queste e altre li- 
mitazioniè consi- 
gliabile usare 
Workbook_ Open , 
come descritto nel- 
l'articolo. 




Il codice principale 

^ Inizialmente si leggono i valori delle tre proprietà e la data corrente per poi 
% eseguire un ciclo su tutte le celle, fintanto che si trovano righe riempite (non 
■ sono ammessi "buchi" tra gli appuntamenti). Per sapere quando si è arrivati 

"in fondo" ai valori basta verificare che il valore stesso non sia una data (una cella 

senza nessun dato non contiene una datai). 




La funzione testaPata 

j± La funzione predefinita dot ediff esegue la differenza tra date (ritornando il 
■| g. numero di giorni di differenza). Usiamola per verificare se la data attuale coin- 
■ cide con quella dell'appuntamento, se mancano meno del numero di giorni 
per cui è necessario dare preavviso o se l'appuntamento è "scaduto" Nel primo e ul- 
timo caso restituisce Vero, altrimenti. Falso. 
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I controlli sulle date 

^ All'interno del ciclo, quindi per ogni riga del- 
> l'agenda , verrà invocata la funzione testa- 
" Data, che scriviamo subito dopo il codice 
principale. Se restituisce Vero allora significa che la 
data è oramai passata e ci verrà chiesto se cancel- 
lare l'appuntamento. 
Ma che com'è fatta questa funzione? 
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La procedura cancella 

. Se la funzione precedente restituisce Vero e 
<t r la proprietà di cancellazione è Sì viene chie- 

™ sto all'utente se vuole cancellare l'impegno. 
Se l'utente conferma la cancellazione, viene invoca- 
ta questa procedura che prima seleziona la riga, poi 
invoca Delete, spostando le righe sottostanti in su 
di una posizione. 
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Altri eventi gestibili 

-^ Esistono altri eventi al cui verificarsi può essere associata l'esecuzione di una macro (apertura/chiu- 
•a £■ sura di fogli di lavoro, modifica dei loro dati, ecc.). Per avere una lista basterà (nell'editor VBA) selezio- 
* nare dal menu a tendina di sinistra Workbook ed aprire il menu a tendina di destra. Cliccando sull'e- 
vento desiderato, l'editor creerà la nuova procedura. 
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Intercettare la chiusura 

^k. Similmente a quanto fatto per l'apertura, è pos- 
•• "T sibil e associare l'esecuzione di una macro alla 
' chiusura del documento. L'evento si chiama 
BeforeCbse. Per testare il suo comportamento, scrivia- 
mo il codice necessario per visualizzare un messaggio 
di saluti alla chiusura del foglio di lavoro. 
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Controlli di unicità 

^ Se, all'inserimento di due impegni uguali, vogliamo che Excel d avvisi di que- 

* sta anomalia. Possiamo farlo intercettando l'evento SheetChange (evento 

* automatico). Per gestirlo, basta creare una procedura con un nome specifico 
[Workbook_SheetChangeì e con due parametri: un oggetto (che rappresenta il fo- 
glio di lavoro modificato), ed un range (che rappresenta l'intervallo modificato). 




Colorazione di date 

. Potremmo creare una nuova macro ItestaECohra) che, in base allo slato del- 
^A l'appuntamento colora le date. In particolare, se l'appunlamento è futuro, la data 
^" viene visualzzatta non colorata, se invece è passato o attuale viene evidenziala 
di rosso ed infine, se mancano meno dei giorni indicati nelle proprietà, viene colorata di 
giallo. Questo è utile per rendersi conto, visivamente, dello stato degli impegni inseriti. 
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Procedura EsisteUguale 

Jk. In particolare, la procedura che esegue il test 
•f Q di unicità di un orario è EsisteUguale. Questo 
* comando, scandisce tutte le righe piene, 
verificando che ciascuna contenga date ed ore di- 
verse da quelle appena inserite. Questa procedura 
viene invocata ogni qualvolta l'utente modifica (o 
inserisce) una data o un orario di un appuntamento. 
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Come colorare? 

, Per colorare il contenuto di una cella si imposta 

nla proprietà Color dell'attributo Interior relativo 
alla cella, con un colore espresso attraverso i 
suoi componenti RGB (componenti rosso, verde e blu 
espressi attraverso un numero che va da 0, assente, a 
255, colore pieno). Per esempio, per impostare il colore 
giallo si usa il valore RGB(255, 2SS, 0). 




TROVARE 
IL FOLDER 
XLSTART 

La posizione della 
directo ly XLStart 
varia in base al si- 
stema operativo, al- 
la versione di Office 
e alla presenza o 
meno della gestione 
di profili utente. 
Pertanto dobbiamo 
ricercare il patii do- 
ve essa si trova. 
Per farlo clicchiamo 
su Avvio/Trova/File 
o cartelle..., digitare 
XLStart e premere 
Trova. 

UNA CARTELLA 
ALTERNATIVA 

E possibile specifi- 
care una directory 
"personale" per con- 
tenere ifile che van- 
no letti all'avvio di 
Excel. Per farlo ba- 
sta aprire Strumen- 
ti/Opzioni, selezio- 
nare Generale ed in- 
serire il nome della 
directory nella ca- 
sella di testo Posi- 
none file avvio al- 
ternativo. 
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Dove salvare l'agenda 

^l. Rimane l'ultimo problema: fare in modo che l'a- 
^^ genda venga caricata in automatico all'apertura 
■ di Excel. Per farlo, è necessario individuare la car- 
tella XLStart (si vedano i suggerimenti) e salvarvi al suo 
interno il foglio di lavoro. Qualsiasi foglio di lavoro salvato 
in questa cartella verrà aperto ogni volta che si apre Excel. 
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Test finale! 

j*. Per con clu d ere, n on ci resta che eh iu d ere ogn i 
^f9 istanza di Excel e riaprirla. Se tutto è stato fatto 
' correttamente verrà caricato il foglio di lavoro 
precedentemente, salvato e, subito dopo, verrà man- 
data in esecuzione la macro che verifica gli appunta- 
menti inseriti, visualizzando eventualmente, i messag- 
gi appropriati. 
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E ora... modifichiamola! 

A. A questo punto abbiamo a disposizione una 
"^ M. agenda semplice ma flessibile, che possiamo 
* usare e personalizzare a proprio piadmento. Al- 
cune idee? Proviamo a modificarla in modo da presen- 
tare ogni giorno una "frase famosa", un oroscopo per- 
sonale, un messaggio che cambia in base all'ora di 
apertura o quant'altro d venga in mentel 
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La nuova ottica 
a registrazione! 

Da accessori d'elite ad oggetti di 
consumo. I masterizzatori sono oggi 
un componente hardware sempre 
più diffuso ed indispensabile. Ecco 
i modelli adatti ad ogni esigenza! 




N 



I on c'è dubbio che il mercato dei 
| masterizzatori, insieme a quello 
dei processori, sia stato il settore 
dell'informatica ad essersi evoluto con 
maggiore rapidità e con maggiore ten- 
denza al ridimensionamento dei prezzi. 
Se, fino ad un paio di anni fa, poter inci- 
dere sul nostro computer un CD musica- 
le o di dati era quasi un lusso, adesso è 
diventato persino una piacevole abitudi- 
ne, dal costo più che accessibile e dal- 
l'utilità irrinunciabile. Tanto che si guarda 
già avanti: gii strumenti per masterizzare 
non solo i CD, ma anche i DVD, stanno 
avanzando prepotentemente e ci sono 
tutte le premesse affinchè presto diven- 
tino anch'essi uno standard di uso co- 
mune. Non solo, ma i margini per un ul- 
teriore sviluppo sono talmente ampi che 
verrebbe da chiedersi sino a dove riusci- 
ranno a spingersi le aziende produttrici 
in un prossimo futuro. Nel frattempo, 
cerchiamo di fare il punto della situazio- 
ne. Al momento possiamo trovare in 
commercio modelli di masterizzatori in 
grado di soddisfare ogni nostra esigen- 
za: dai più veloci (eh e fan no la gioia de- 
gli smanettoni hi-tech) ai più economici 
(che vengono incontro ai portafogli dei 
giovani e dei principianti), senza esclu- 
dere quelli esterni (che rimediano ad 
eventuali mancanze dei computer por- 
tatili) e quelli per DVD (forse ancora trop- 
po costosi, ma sicuramente in grande 
ascesa). Non d resta, quindi, che esami- 
nare ciascuna di queste categorie per 
poter effettuare una scelte più oculata. 



di Antonio Incorvaia 



Pochi ingredienti 

per una ricetta vincente... 

In base a quali fattori possiamo calibrare 
l'acquisto di un masterizzatore, con la 
certezza quasi matematica che sia pro- 
prio quello di cui abbiamo bisogno? Ver- 
rebbe da pensare: la velocità e il prezzo. 
Non basta. Ce ne sono almeno altri due 
non meno prioritari: il buffer e la confi- 
gurazione del computer su cui andremo 
ad installare il nuovo acquisto. Certo, 
niente di particolarmente complicato, ma 
proprio per questo dobbiamo prestarvi 
la massima attenzione. Cominciamo dal 
buffer, ovvero la memoria temporanea 
interna al masterizzatore stesso, che evi- 
ta che il processo di registrazione gravi 
interamente sulla memoria del PC. Mag- 
giore sarà la capienza del buffer e mag- 
giori saranno le possibilità che il nostro 
CD venga inciso correttamente senza 
bruciarlo irrimediabilmente, come spes- 
so accadeva in passato. In proposito, 
ciascuna azienda ha adeguatamente 
sviluppato e brevettato (con nomi diffe- 
renti) delle tecnologie di Buffer Underrun 
Protection, al fine di prevenire lo svuota- 
mento del buffer. Inoltre, l'implementa- 
zione di queste tecnologie ci consente 
di mantenere attiva la nostra sessione di 
lavoro, qualunque essa sia (Office, Inter- 
net Explorer, ecc.), senza dover necessa- 
riamente attendere il completamento 
del processo di masterizazzione. E' inte- 
ressante notare che, dalla capacità del 
buffer dipende anche l'effettiva velocità 
del masterizzatore (tanto in scrittura 
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TDKCydoneAI482448B 

Una saetta sotto tutti ì punti di vista 



Interfaccia: E-IDE/ATAPI 

Tempo medio di accesso/Buffer: 

80ms;2MB 

Velocità lettura&crìttuia/riscrittuia 

48x/48x/24x 

Software in bundle Ahead Nero 

Express TDK Dgital MixMaster 

Prezzo: €14200 

Sito Internet: wwwtdk.it 




Traxdata TX CDRW 522452 

Compatibile con CD/R da 74, 80 e 99 minuti 



Interfacda: E-IDE/ATAPI 

Tempo medio di accesso/Buffer: 80 

ms;2MB 

Velodtì lettura/scritriiraÀiscritriira: 

52x/52x/24x 

Software in bundle non segnalato 

Prezzo: €101,40 

Sito Internet wwwlraxdate.com 




Yamaha CRW-F1 

Meno veloce, ma con un buffer da pole position 



AsusCRW5224A 

Prestazioni elevate ad un prezzo ridotto 



Interfacda: E-IDE/ATAPI 

Tempo medio di aossso/Buffer: 

130 ms; 8 MB 

Velocità lettufa/scrittura/riscrittura: 

44xA4x/24x 



I Software in bundle Nero 55, Nero Cover De- 
signer con funzione DiscT@2, Nero Toolkit, 
InCD. Musi (Match Jukebox 

I Prezza €BQ00 

I Sito lnternetwwwyamaria.it 




Interfacda: E-IDE/ATAPI 

Tempo medio di accesso/Buffer: 

110ms;2MB 

Velodtà lettura/scritluraAiscrittiira 

52x/52x/24x 



I Software in bundle: Ahead Nero Express 

I Prezzo: €12900 

I Sitolnternebwwwasus.it 




Waìtee SFINÌ 16 

Per masterizzare CD e leggere DVD 



lnterfacda:E-IDE/ATAPI 
Tempo medio di accesso/Buffer: 
B0ms(CD)-150msDVD);8MB 
Velodtà letiuraAcrittura/riscrittura: 
40x(CD)-10x(DVD)/16x/10x 




I Software in bundle: Ahead Nero Express 
I Prezzo: €16900 

Sito Internet- www.waitec.it 



® 



- [ 



Plextor PXW4824TA 

Minimizza i tempi di accesso e riscrittura 



Interfacda: E-IDE/ATAPI 

Tempo medio di accesso/Buffer: 

65ms;4MB 

Velodtì lettura/soitturaAiscrittiira: 

48x/48x/24x 



I Software in bundle: Ahead Nero Burning 
RomS.InCD.PlexTooIs 
I Prezzo: €13*40 

Sito Internet- www.pl extotcom 




quanto in riscrittura) rispetto a quella nominale dichiara- 
ta dal produttore. Il livello standard attualmente diffuso 
è di 2 MB. Capienze superiori, 4 o 8 MB, sono da consi- 
derarsi un sicuro plusvalore. 

Masterizzare a rotta di collo... 
di bottiglia! 

È del tutto umano cadere nella tentazione. Non stu- 
piamoci se ci viene l'acquolina in bocca al solo sentir 



parlare di un masterizzatore capace di incidere un in- 
tero CD da 80 minuti in meno di 120 secondi (a 52x). 
Prima di fiondarci alla cassa, portandolo sotto braccio 
con un sorriso soddisfatto, andiamoci cauti. Se il no- 
stro computer è assemblato con componenti non 
adeguatamente avanzati, l'unico effetto che riuscire- 
mo a sortire sarà un frustrante "collo di bottiglia". In al- 
tri termini, possiamo a neh e a vere un masterizzatore 
con 8 MB di buffer e S2x di velocità garantita, ma se lo 



installiamo su di un computer con un processore da- 
tato ed una irrisoria riserva di RAM, il flusso dati verrà 
pesantemente e irreparabilmente soffocato. Inoltre, 
non trascuriamo la spinosa questione della compati- 
bilità dei driver con quei sistemi operativi ritenuti or- 
mai superati (W98 o WME). 

Sappiamo bene che i componenti hardware più re- 
centi vengono calibrati ed ottimizzati per i sistemi 
operativi più recenti (Windows XP). ►► 
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■ AI-U.J:JUJ.U.I:JI^JJ: 
Iomega CD RW USB 2.0 

Ideale per un pubblico giovane e dinamico 



Interfaccia: USB2.0 

Tempo medio di accesso/Buffer 

80ms;2MB 

Velocità lettufa/soitUiraÀisaittura: 

48x/48x/24x 

Software in bundle: Hot Bum Pro, 

MusicMatdi lukebox, 

AdobeActiveSfiare 

Prezzo: €190,00 

Sito Internet wwwiomega.com 




Philips lackRabbit 24 

Compatibile con Windows e Macintosh 



lnterfacda:USB2.0 

Tempo medio di accesso/Buffer: 

125ms.-8MB 

Velodtì lettura/soitturaAiscrittura: 

40x/24x/12x 

Software in bundle: 

Easy CD Creator 5. ToastS 

Prezzo: €17900 

Sito Internet wwwphilipsit 



Yamaha CRW-F1DX 

L'arte di tatuare il CD 

■ lnterfacda-USB2.0 

■ Tempo medio di accesso/Buffer: B0 ms; • 
MB 

■ Velodtà lettura/scritturaAiscrittura: 
44x«x/24x 



Software in bundle: Nero 55, + Nero Cover 
Designer con funzione DiscT@2, Nero 
Toolkit, InCD. MusicMatdi lukebox 
Prezza €31900 
Sito Internet: wwwyamaha.it 




Plextor Plexwriter 40x12x40 

Un'estetica sinuosa ed elegante 



I Interfaccia Ultra SCSI 

I Tempo medio di accesso/Buffer: 
120ms;4MB 

I Velocità lettura/scrittura/riscrittu- 
ra: 40x/40x/12x 

Software in bundle- Nera Burning 
Rom5 

I Prezzo: €29900 
Sito lnternetwwwplextor.com 




Philips |ack Rabbit 32 (Combo) 

Cinema e studio di registrazione in movimento 




I Interfaccia: USB 2.0 

I Tempo medio di accesso/Buffer 

12Sms;2MB 
I Velocità lettura/scrittura/riscrittura 

40x(CD)-10x(DVD)/32x/12x 

Software in bundle Allea d Nero 

Burning Rom 5 
I Prezza €27900 
I Sitolnternetwwwphilips.it 




LG GCC5240P (Combo) 

Look minimale ed aristocratico 



■ Interfaccia: USB 2.0 

■ Tempo medio di accesso/Buffer: 
110 ms (CD)- 120 ms (DVD); 2 MB 

■ Velocità lettura/scrittura/riscrittura: 
24x(CD)-8x(DVD)/24x/I0x 



Software in bundle: Nero 55. InCD. 

PowerDVD 
Prezza €34900 
Sito Internet: wwwlge.it 





►►Spesso, accade che le nuove periferiche non vengo- 
no riconosciute adeguatamente dalle configurazioni 
dotate di OS obsoleti. 

Anche in questo caso vanificheremo completamente 
la nostra scelta, quindi non affrettiamola inutilmente! 

Che perfetta comb(o)inazione! 

Se dobbiamo acquistare o aggiornare il nostro maste- 
rizzatore, possiamo anche pensare di orientarci verso 
una scelta leggermente più costosa, ma anche più 
completa e più gratificante, sia per il lavoro che per il 



divertimento. Stiamo parlando del cosiddetto "Com- 
bo" Soluzione che coniuga la capacità di scrivere su 
CD a quella di leggere da DVD. 
In atri termini, potremo masterizzare compilation di 
musica ed archiviare dati senza privarci dell'opportu- 
nità di guardarsi un bel film con tecnologia intera- 
mente digitale. 

I Combo possono essere reperiti sia in formato ester- 
no (ideale per computer notebook) che interno (per 
PC desktop da casa o da ufficio). Naturalmente, non 
dobbiamo pretendere di trovare la botte piena e la 



moglie ubriaca. 

A fronte di una offerta più articolata e flessibile, ci 
verrà chiesto di rinunciare alle velocità siderali dei re- 
centi masterizzatoti. Sta a noi, ancora una volta, deci- 
dere se accettare o meno il compromesso. 

DVDulcìs ìnfundo 

I masterizzatoti DVD costituiscono il futuro dell'ar- 
chivizione ottica. Ciò che distingue tra loro i vari 
modelli in commercio, oltre al prezzo ed alla velo- 
cità, è il formato di registrazione: DVD-R./-R.W, 
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BUIRAY: 
IL FUTURO. 
CHECISARA 

Sgabbiamo intenzione 
di acquistare un ma- 
sterizzatole DVD ma 
siamo spaventati dai 
prezzi fuori dalla no- 
stra portata, possiamo 
provare ad aspettare 
qualche mese, quando 
farà il suo ingresso sul 
mercato fa tecnologia 
cosiddetta "Blu Ray", 
Una tecnologia tal- 
mente avanzata da 
consentire di archivia- 
re su unico supporto 
(delle medesime di- 
mensioni standard di 
un CD odi un DVD) 
ben 27 CB dì dati. 
Praticamente più di un 
intero hard disk! 



DVD*R/ + RW e DVD -RAM. Il DVD-R/- 
RW corrisponde, di fatto, all'evoluzio- 
ne del CD-R/-RW. I 4.7 GB di spazio 
consentiti da tale tecnologia sono di- 
stribuiti su un unico lato del supporto 
e l'incisione dei dati richiede una fi- 
nalizzazione per rendere lo stesso 
supporto compatibile sia con i player 
DVD da tavolo e sia con i lettori DVD 
per PC che si trovano comunemente 
in commercio. 

Adottano questo formato, tra gli altri, 
Pioneer, Mitsubishi e JVC. Al contrario, 
il formato DVD ,-R/DVD+RW (sviluppato 
da Philips, HP e Sony) si comporta 
virtualmente come una VHS. I sup- 
porti così creati non hanno bisogno 
di finalizzazione, possono essere 
cancellati parzialmente e solo in mo- 
do sequenziale. Ciò significa che, se 
liberiamo 100 MB di spazio in un dato 
punto del disco, quei 100 MB non si 
accumuleranno con il restante spazio 



eventualmente vuoto, ma rimarranno 
disponibili esattamente in quello 
stesso punto, proprio come avviene 
con un nastro. 

La capienza (potenziale) è di 4.7 GB 
per lato. Infine, il DVD -RAM (sviluppa- 
to da Panasonic) è un formato ri scrivi- 
bile lOOmila volte (contro le 1000 dei 
DVD-RW e DVDtRW), con capacità da 
2.6, 4.7 e 9 GB e che in sostanza si 
comporta quasi come un hard disk, 
consentendo funzioni di registrazione 
e riproduzione contemporanea. 
Molti problemi di compatibilità con i 
lettori attualmente in commercio ren- 
dono quest'ultimo formato il meno 
diffuso dei tre. Al fine di evitare con- 
fusione, nonché allo scopo di diffon- 
dere questi formati come standard, 
Sony ha introdotto in commercio dei 
particolari DVD per PC capaci di leg- 
gere e scrivere in entrambi i formati 
DVD-R/-RWeDVD + R/ + RW. 



Pioneer DVD-RW A05 

Un vero e proprio 'stenografo' 
per dvd 



I Interfaccia E-IDE/AWI 
I Tempo medio di 

acceso/Buffer: 120 ms 

(CD) - 140 ms (DVD); 2 MB 
I Velocità lettuia/scrittura/ri- 

scrittura:CD(32x/16x/ix) 

DVD(8x/4x/2x) 



I Software in bundle: Rodo Ea- 
sy (D Creator5*Vob Instant 
CD/DVD&4+Sonic Solutions 
My DVD4+Sonic0nePlayer+ 
PinnacleSystems Instanti/Urite 

I Prezza €430,80 
Sto Internet www.pioneer.it 




SonyDRU500AX 

Massima compatibilità con 
ogni standard 



I Interfaccia E-IDE/AWI 

I Tempo medio di 
accesso/Buffer: 1S0 ms 
(CD)-200ms(DVD);8MB 

I Velocità: letturaÀcrittuia/ri- 
scrittura:CD(32x/24x/10x) 
DVD (8x)- DVD-R (4xi - 
DVD-RMw/ DVD-RW (2xi 
DVD+RW (2,4x) 



I Software in bundle: Re- 
cordNowDX,MyDVD. 

Showbiz, PowerDVD Mu- 

si (Match lukebox 
I Prezzo: €579.00 
I Sito Internet 

wwwsonyit 

wwwsonystylecom 



Philips DVD+RW208K 

Velocità e tecnologia di tutto 
rispetto 



Interfacda: E-IDE/AWI 
Tempo medio di acces- 
so/Buffer: 120 ms (CD) - 
M0ms(DVD);2MB 
Velocità I ettijia /scrittura /ri - 
scrittura: CD (32x/12x/10x) 
DVD(8x/2.4x/2.4x) 



Software in bundle Nero 

Buming Rom 5, M/DVD, 

PowerDVD 
I Prezzo: €485,00 
I Sito Internet 

www.philips.it 






PHILIPS 



$ 



pr 




Archos DExDVD-RW USB 2.0 <«*«*» 

Per masterizzare dvd anche 
in viaggio 



lnterfacda:USB2.0 
Tempo medio di acces- 
so/Buffer: 95 ms (CD) -100 
ms(DVD-ROM)-H0ms 
DVD-RAM);2MB 
Velocità -lettura: CD (32x)- 
DVD- ROM (10x1 -DVD- 
RAM (2x); scrittura: CD 02x) 



DVD(2x); 

riscrittura CD(8x)- DVD (2x) 
I Software in bundle: Roxio 

Easy CD Creator 5, MyDVD, 

PowerDVD 
I Prezzo: €39999 
I Sito Internet 

wwWJrchos.com 




LGGCE-8480B 

Un prezzo senza confronti 



3 



lnterfacda:E-IDE/AIAPI 
Temp o medio di acces- 
so/Buffer: 100 ms; 2 MB 
Velodtà I ettura/scri ttura /ri - 
scrittura 48x<48x/16x 



I Software in bundle: Nero 

Buming Rom 5 
I Prezzo: €6900 

Sito Internet www.lge.it 
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Philips PCRW4816K 

Tecnologia per ogni portafoglio 



Interfaccia: E-IDE/AWI 

Tempo medio di 

accesso/Buffer: 125 ms; 2 

MB 

Velocità letturaÀcrittura/ri- 



scrittura:48x/48x/16x 
Software in bundle: Nero 
Buming Rom 5, InCD 
Prezzo: €6990 
Sitolnternetwww.philips.it 




Artec E 48X12X48 

Veloce nei tempi di accesso 



lnterfacda:E-IDE/AIAPI 
lémpo medio di accesso/Buf- 
fer: 100m$2MB 
Velodtà lettura/scrittura/ri- 
scrittura48x/48x/12x 



I Software in bundle: Nero 
Buming Rom 55, InCD 

I Prezzo: €75,00 

I Sito Internet 
wwwartec- eledronic5.de 




Samsung SW248 

Registrazioni sicure al 100% 



lnterfacda:E-IDE/AIAPI 
Tempo medio di acces- 
so/Buffer: 100 ms;2MB 
Velodtà lettura/saittura/ri- 
scrittura48x/48x/16x 



I Software in bundle: Nero 

Buming Rom 5 
I Prezzo: €6900 
I Sito lnternetwww.lge.it 
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Fai da te I File immagine 




Lai tra faccia 
della copia 

Spesso ci troviamo davanti a file con estensioni 

a noi sconosciute come NRG, ISO, BIN e altre. 

Vediamo come riconoscerli e come masterizzarli 



Tempo r jk 

60 minuti 



Difficoltà 



i 



hcdhdvdV 



I programmi descritti II trovi 

nella sezione Masterizzazione 




Cosa ci 
occorre 



Programma 

ficr visualizzare 
I contenuto di 
un file immagine 

■ La nostra scelta- 
la} Buster 1.2 

Programma 
per convertire 
un file immagine 

■ La nostra scelta— 

BIN to ISO Con verter 2.0 

Programma 
per masterizzare 
un file immagine 

■ La nostra scelta— 

CD-Mate 




Condividere video, dati, pro- 
grammi, musica e foto è di- 
ventato uno dei passatempi 
più coltivati dagli internauti. Na- 
pster ha fatto storia e non c'è pos- 
sessore di PC che non lo conosca. 
Questo semplice programma per- 
metteva di scambiare file audio 
con utenti sparsi in tutto il mondo. 
La sua storia fece scandalo per la 
battaglia legale che le case disco- 
grafiche intentarono nei suoi con- 
fronti alla fine vinsero loro e Na- 
pster chiuse. Ma erasoio l'inizio... 
quando una cosa si mette in moto 
su Internet è davvero impossibile 
fermarla. Oggi, attraverso altri 
software come IMesh, DirectCon- 
nect e altro, si può scambiare ogni 



tipo di file. Quando si fa uso di un 
programma di peer to peer può ca- 
pitare che tra i risultati della ricerca 
appaiano file con estensioni in- 
comprensibili: NRG, BIN, CCD.ISO 
e altri. Questi possono disorientar- 
ci ancor più se non riusciamo a 
comprendere cosa essi siano in 
realtà. Nulla di cui aver timore: non 
provengono da un altro pianeta e il 
nostro computer non è, di colpo, 
impazzito. Si tratta semplicemente 
di file immagine, il cui scopo è 
quello di consentire la condisione 
dell'intero contenuto di un CD. 
Operazione questa che senza i file 
immagine risulterebbe alquanto 
scomoda e in alcuni casi impossi- 
bile. 

Che cos'è un'immagine? 

Non è altro che la copia precisa di 
un CD in un solo file. 
Si tratta di una tecnica di duplica- 
zione utile nel caso in cui si dispo- 
ne del solo masterizzatore o quan- 
do si voglia evitare il problema del 
buffer-undemm. Nel primo caso il 
software di masterizzazione crea 
prima il file immagine sul disco fis- 
so e poi lo scrive sul CD -E: nel caso 
in cui si dispone di due unità (una 
che legge e una che scrive) questa 
procedura può essere evitata usan- 
do la copia al vólo. Il secondo caso, 
invece, riguarda il problema di 
svuotamento del buffer di scrittura 
con i vecchi masterizzatori. Affin- 
ché la copia andasse in porto, il la- 
ser di scrittura (non potendo met- 
tersi in pausa) , aveva bisogno di un 
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Q Cosa contiene un file immagine? 

Non è indispensabile masterizzare l'immagine di un CD per controllarne il contenuto. Possiamo risparmiarci 
la fatica e verificare il suo contenuto, semplicemente installando un piccolo programma come IsoBuster. 



E Installiamo IsoBuster 
Scompattiamo il file zippato e avviamolo. La 
procedura d'installazione ci guiderà passo 
passo attraverso la configurazione del programma. 
IsoBuster è in versione Shareware ma può essere 
tranquillamente utilizzato. Quando ci viene chiesta la 
chiave di registrazione, lasciamo i campi bianchi e 
clicchiamo su Remind me lat&r. 



Registralio n will ennbte IsjQuster PRO tuncliunnlity 



- w Anche in italiano 

I j lUna delle particolarità di IsoBuster è che 
^supporta fino a 34 lingue diverse. Dalla 
schermata principale andiamo in OptionslLan- 
guages e selezioniamo l'italiano. Clicchiamo sul 
tasto OK e l'interfaccia del programma diventerà 
molto più comprensibile: la guida in linea, però, 
rimane in inglese. 



Dove si trova 



il file immagine? 

Per esplorare un file immagine contenuto in 
un CD basta selezionare, dalla barra degli strumenti, 
il dispositivo che lo contiene. Altrimenti andiamo in 
Fitti Apri file immagine e selezioniamo all'interno 
del nostro hard disk quello che vogliamo visualiz- 
zare. Ora non ci resta che cliccare su Apri. 
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-, Etto il contenuto 

Attraverso un'interfaccia molto simile a quella di Esplora risorse di Win- 
dows possiamo visualizzare ciò che è contenuto all'interno del file imma- 
gine. Sulla sinistra è mostrata la struttura ad albero delle varie cartelle e sottocar- 
telle. Basta selezionar- 
ne una per visualizza- 
re, nella finestra a de- 
stra, il suo contenuto. 
La modalità di visua- 
lizzazione può essere 
modificata cliccando 
sui tasti posti nella 
barra degli strumenti. 
A riguardo si può sce- 
gliere tra Dettagli, Ico- 
ne o Elenco. 
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Opzioni per l'estrazione 

|| Estrarre un file o una cartella da un'immagine è semplice. Basta selezionarla 
col tasto destro del mouse e, dal menu che si apre, scegliere la modalità che 
ci interessa. Se siamo confusi possiamo affidarti a quella consigliata dal programma 
(scritta in neretto) che 
di solito risulta essere 
la più indicata per il file 
in oggetto. Possiamo 
anche decidere di 
estrarre l'intero conte- 
nuto dell'immagine 
nel caso di un pro- 
gramma questo ci per- 
metterebbe d'inslallarlo 
anche senza doverlo 
masterizzare su CD. 
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LEGGI 

SUL WEB 



www.aessenet.orq 
Contiene un buon 
numero di programmi di 
masterizzazione da 
scaricare e fornisce una 
serie di utili guide. 

www.cdrfaq.org 
Per chi vuole 
approfondile il discorso 
sulla masterizzazione: 
è la più completa 
collezione <f FAQ 
reperibile su Internet, 



flusso di dati costanti penalabru- 
ciatura del CD -E. La copia al volo 
in questi casi comportava maggiori 
rischi poiché la velocità di trasferi- 
mento dati dal lettore al masteriz- 
zatore era molto inferiore rispetto a 
quella da hard disk a masterizzato - 
re. Da qui l'esigenza di creare a 
priori un'immagine sul disco fisso. 
Oggi, questo tipo di problema è 
stato superato. Gli ultimi dispositi- 
vi sono dotati di una tecnologia che 
protegge dall'errore di buffer-un- 
derrun e nonostante l'hardware sia 
molto più veloce, l'uso dei file im- 
magine è ancora molto diffuso. 



Perchè creare oggi 
un file immagine? 

Come abbiamo visto precedente- 
mente, le problematiche che han- 
no contribuito a diffondere questa 
tenica sono state ampiamente su- 
perate. 

Nonostante tutto, questa soluzio- 
ne risulta essere d'aiuto in molti al- 
tri casi. Avere l'immagine di un CD 
sull'hard disk permette di realizza- 
re più copie in modo molto più 
semplice e veloce. Inoltre, utiliz- 
zando software di file sharing con- 
sentono di condividere giochi e 
programmi con altri utenti. Come 



molti sanno alcuni programmi, e la 
quasi totalità dei video-game, non 
funzionano se non li si fa partire 
dal CD. 

Cosa ci faccio? 

I file immagine, a seconda del pro- 
gramma di masterizzazione che 
viene usato per crearli, hanno di- 
versi formati, spesso incompatibili 
tra loro. 

Se ad esempio usiamo Nero, l'e- 
stensione del nostro file sarà NRG 
e così via per gli altri. 
Per utilizzarlo, quindi, si rende ne- 
cessaria la sua masterizzazione: ►► 
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&^ Masterizzazione 



Fai da te I File immagine 



►► ma come fare? Per prima cosa, dobbiamo 
identificare a quale programma corri- 
sponde il formato in nostro possesso. Suc- 
cessivamente dovremo procurarcelo, in- 
stallarlo e usarlo per masterizzare la nostra 
immagine. 
Questo vuol dire spesso installare altri 



software sul nostro sistema incorrendo in 
eventuali incompatibilità con conseguenti 
problemi d'instabilità di Windows: Nero e 
CDEWin, ad esempio, difficilmente riesco- 
no a coesistere. 

La soluzione a tutto questo c'è ed è quella 
di convertire, attraverso una piccola utility, 



il formato dell'immagine in uno compati- 
bile col nostro programma di masterizza- 
zione. 

Questa soluzione comporta sicuramente 
meno problemi ed è anche molto più eco- 
nomica in quanto non ci obbliga all'acqui- 
sto di altri programmi. 




Tre utilissimi 

programmi per 

convertire un file 

immagine da un 

formato ad un 

altro. 



<.— *m*>-m r , 
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CDIMAGE 
CONVERTER 

Piccolo ma ottimo 

programma per la 

conversione di file immagini 

da un formato a d un altro. 

E' molto semplice da usare e 

la sua installazione non 

scrive file nel registro di 

Windows fa alitandone la 

rimozione. 

Quanto costa: gratuito 

Sito Internet: 

www. ga me burnworl d .com/ 

dl_cdimageconvertervl.l0.htm 



CDMAGE 

Supporta un gran numero di 

formati e consente di riparare 

un file immagine, 

visualizza rio ed 

eventualmente modificarlo. 

E' uno dei migliori. 

Quanto costa: Gratuito 

Sito Internet: 

cdmage.cjb.net/ 



=™^ 



BURNATONCE 

Programma completamente 

gratuito che consente di 

masterizzare CD audio, dati e 

immagini. Supporta i formati 

CUE.TOCelSO. 

Quanto costa: Gratuito 

Sito Internet: 

wwwbu m atonce .com 



Convertiamo il formato 

Quando ci troviamo in presenza di un file di questo tipo può capitare di non essere 
in grado di masterizzarlo perché il programma che usiamo non lo supporta. 
Una soluzione è quella di convertire il formato attraverso un programma ad hoc. 
Vediamo come fare con uno di tipo BIN. 



^ Una utility freeware 

* BIN to ISO Con verter è un programma per la oonversione di 
V™/ un file immagine BIN in uno ISO: quest'ultimo è il formato 
immagine per eccellenza, supportato dalla quasi totalità dei pro- 
grammi di masterizzazione. La versione è freeware e non richiede 
nessun tipo di registrazione 



.^ Selezioniamo il file da convertire 

|i| •} f| Una volta installato il programma, avviamolo andando in 
y StartlProgrammillSO. ^interfaccia è molto semplice e non 
richiede impostazioni particolari. Andiamo in Open in e clicchiamo 
sull'icona alla sua destra: dalla finestra di Open ÈIN file andremo 
a selezionare il file immacine che vogliamo convertire. 




P 




M IL 200: \OCD 
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S Pove vogliamo salvarlo? 
Ora dovremo decidere dove salvare il file ISO che andremo 
a creare. Clicchiamo sull'icona a destra di Save in per aprire 
una finestra ed esplorare le risorse del nostro sistema. Selezionia- 
mo la cartella del nostro disco fisso nella quale and remo a me- 
morizzare la nuova immagine e clicchiamo su OK. 



8 



Un po' di pazienza... 

Ora non resta che cliccare su Process: una volta avviata la 
'conversione è necessario attendere qualche minutino. Il 
tempo che il programma impiega per creare il l'immagine ISO da 
una BIN dipende molto dalle prestazioni del nostro sistema. Alla fine 
potremo cancellare la vecchia immagine e masterizzare la nuova. 
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File immagine I Fai da te 



Masterizzazione f^ 



Q Quale software per masterizzare? 

Possiamo percorrere due strade: convertire l'immagine nel formato supportato dal nostro programma 
di masterizzazione o installarne un altro per il file specifico. Nel secondo caso consigliamo CD- Mate, 
semplice e versatile, che supporta la scrittura di un ampio numero di formati. 

6 Un'interfaccia amichevole Prepariamoci a masterizzare Cosa vogliamo masterizzare? 



Questo programma è in versione prova per 30 
' giorni durante i quali è possibile usarlo senza li- 
mitazioni. Chi è abituato a lavorare con altri software di 
masterizzazione troverà CD -Mate molto semplice e in- 
tuitivo. La schermata principale ricorda molto quella di 
Nero con la barra delle funzioni posta sulla sinistra. 



~ Per affidarci alla procedura guidata, dalla barra 
'•'■-r degli strumenti del programma clicchiamo sull'i- 
cona Wizard. Si aprirà una finestra dalla quale possia- 
mo scorrere verticalmente le vari opzioni di scrittura. 
Selezioniamo quella denominata ìmagefite to CD-Re- 
corder e clicchiamo su OK. 






3 



w« *.» v "■*•• s*~-M <w —»-l«''raa '«-r lo™.*-*-* 





a « 


• # 1 














™ 




§*m 




;v\ 


H_~ ^ _ 




1 


«.«._»« 





È Ci siamo quasi 
Ora non ci resta che selezionare le varie impo- 
stazioni per il nostro progetto. Scegliamo il ma- 
sterizzatore, la velocità di scrittura tra quelle supportate 
e, per essere sicuri che tutto vada in porto, possiamo 
anche simulare una scrittura prima di effettuare quella 
vera e propria. Cicchiamo infine sul tasto Recorder. 



Non resta che aspettare 




I tempo che impiegheremo per la scrittura del- 
l'immagine sul CD dipende dalla velocità del no- 
stro hardware. CD- Mate è molto buono anche perchè, 
a differenza di molti altri programmi come CDRWin, 
supporta la quasi totalità dei masterizzatori in circola- 
zione. Inoltre è molto stabile anche sotto Windows XP 




E se non so che cosa 
contiene l'immagine? 

Anche in questo caso la soluzione sta in un 
piccolo programma che permette di aprire 
un file immagine e visualizzandone il co nte- 
nuto: tra questi annoveriamo IsoBuster e Wi- 
nlso. Queste utility consentono di evitare la 
masterizzazione di CD che non servono. 
Quando si tratta di scegliere il programma di 
masterizzazione, invece, consigliamo di sce- 
glierne uno che supporta più formati. Sebbe- 
ne non si parli altro che dei software più bla- 
sonati, ve ne sono alcuni molto versatili che 
svolgono egregiamente il proprio compito. 
CD -Mate è uno di questi, ma basta leggere 
l'articolo per scoprirne altri altrettanto utili. 



DI SIGLE! 

Ogni programma 

di masterizzazione crea 

un file immagine in un 

formato diverso dagli 

altri. La difficoltà die si 

incontra è proprio 

quella di identificare 

con quale software 

è stato realizzato il file 

per poi riuscire 

a masterizza rio. 

La tabella seguente 

potrà darci una mano. 



BIN 
BWI 
BWS 
BWT 
CSD 
CDI 
CDP 
CIF 
CUE 
C2D 
IMG 
ISO 
NCD 
NRG 



■ Nella schermata successiva clicchiamo sul ta- 
rsio con in tre puntini posto a destra della voce 
/mage/i/e_/i/ename. Si apre una finestra dalla quale 
selezioneremo il nostro file immagine. CD- Mate sup- 
porta i formati CMI, CUE, ISO, BJN, CCD eMDS. Per 
andare avanti diochiamo su Apri e poi su Next. 
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Ecco sfornato il nostro CD 

[Terminata la masterizzazione il CD è bello e 
/pronto per essere usato. CD- Mate può essere 
tranquillamente una valida alternativa a programmi 
molto più blasonati. Supporta, infatti, i metodi di 
scrittura TAO, SAO, DAO e RAW-DAO e consente la 
conversione MP3 in real time. 
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CDRWin 

BlindWrite 

BlindWrite 

BlindWrite 

CloneCO 

Disc|uggler 

NTI CD- Copy 

Easy CD Creator 

CDRWin, Firebumer 

WnOnCD 

CloneCD 

E' supportato dagran partedei programmi 

MTICD-Maker 

Nera 
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tfc. Hi 




I Cavalieri dello Zodiaco I Gioco di ruolo 



Giochi |P» 



caihT vi iva [iCfi-jiT^u 




Lo schermo di battaslia 



Prima della battaglia ti verrà chiesto quale per- 

cnnaanin v/imi far mmhafforfl ^nl lafrvrlocfrn ri 



sono i dati del tuo cavaliere; HP sono i tuoi 
punti ferita: se calano a zero, il personaggio^errà scon- 
fìtto. SP invece rappresenta l'energia necessaria per ef- 
fettuare gli attacchi speciali. 



All'attacco! 



Le battaglie sono essenzialmente a turni. Per 
muoversi n,el menu basta usare le freccette di- 
l^^Prezional.i.e confermare con Invio. Ora non resta 
che attaccare-il nostro nemico: seleziona Fighi e poi 
clicca su Ite prima voce, Brigare enerm/l Tirerai un pu- 
gno e sottrarrai un HPal tuo nemico) 





Attacchi speciali 



Come avrai notato, tutti i personaggi hanno uno 
o più attacchi, dopo il classico Engagé tntmy. 
_ Questi sono gli attacchi speciali e fanno molti 
più danni di quelli normali. Ogni attacco speciale ha 
però un costo in.'SP: se li userai senza parsimonia, ri- 
marrai presto senza SP e quindi non potrai farne altri! 



IM* 



This fi ah h is sen^lpssll 
There must ha enother wayl 




Il Cosmo 

Durante il comb^^H a, selezionando la voce Cosmo, 
si potranno aumentare i tre valori sopra menzionati (che 
indicano le capacità di attacco e difesa del Cavaliere - 

Cosmo, Attack e Deferissi 

Fai molta attenzione perché così 




Il potere delle parole 

ìnnandn la \mra Ciwmo ^^a Come ultima azione, in un turno,. si può scegliere di parlare, 

mediante la voce Talk. Parlando con un nemico spesso si ot- 
i e un «a uà i_ovaneie - «■ mm tengono vari bonus, come SP o aumenti del Cosmo. In alcuni 
casi, come quando i due cavalieri che si fronteggiano hanno effettiva- 
do perderai il tuo turno di mente combattuto nella serie, si possono ottenere aiuti senza i quali 
sarebbe impossibile superare il combattimento! 



Ewer iencerises Saint" s flttack bv 1 



tfndr ninpd^ I w2 
FHP MHdOT Card Livi 
1 '.IV3 : 



e:-:p srrr Cutèi lì vi 



m 

EHP SP Card Li vii 
EHP COSMO Card Livi 



I S 1 



CflRDs in list 
f"iipn= eouiDOPrl 



What do you loant to gain? 




La sc hermata dei personagg i _____ 

Premi Esc e seleziona Status, poi scegli uno dei cavalieri: flB Cosa sono le Card? Si tratta di oggetti spedali che offrono nuov, 
potrai osservare i suoi valori di Attack, Defense, Cosmo I poteri, aumentano le caratteristiche e, più in generale, incre- 

. ed Extra Damage, oltre a tutto l'equipaggiamento a de- W mentano il potere dei cavalieri. Dopo i combattimenti o parlan- 

stra. SPC Moves ti permetterà di visualizzare, invece, gli attacchi do a personaggi amici, potrai acquistarne mediante la spesa di Xp che 

speciali liei personaggio scelto. riceverai sconfìggendo i tuoi nemi ' 



CACCA 
AL TESORO! 

Il gioco segue abba- 
stanza fedelmente la 
trama della serie a Fu- 
metti e, di conseguen- 
za, è abbastanza si- 
mile a quella a carto- 
ni. Alcuni combatti- 
menti non possono 
essere vinti con la 
semplice forza dei 
personaggi, dato che i 
nemici sono così forti 
da risultare pratica- 
mente imbattibili: in 
questi casi devi riu- 
scire a scoprire quale 
tra i tuoi cavai k ri è il 
più adatto a combat- 
tere con il nemico e, 
inoltre, ce iene di ca- 
pire quando parlare 
con lui: se riesci a 
scoprire questi ele- 
menti, il tuo cavaliere 
riceverà ogni volta 
l'aiuto che gii serve 
per battere questi ne- 
mici, 

GIOCO 

IN ESPANSIONE 

I programmatori del 
gioco stanno conti- 
nua niente espanden- 
do il loro capolavoro e 
nuove versioni del lo- 
ro tito lo d Kie ntano d i- 
sponibili man mano 
che il lavoro raggiun- 
ge livelli di comple- 
tezza accettabili, Ti 
consiglio, quindi, di 
tanto in tanto, di fare 
salto sul sito 
www.saintleqend.cjb, 
net per vedere se so- 
no disponibile nuove 
(espansioni, 
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Action RPG I Impossibile r — «rtures! i 



uh flf *W 

Se credi di aver visto di tutto, allora non hai ancora giocato 
a Impossible Creatures! 



i 




DI PAPÀ! 




ne si. la Irama di questo gioco ti vedià vestire 
anni di una specie di Indiana lones, tenera- 
mente attaccato al suo paparino, scomparso 
durante degli esperimenti condotti al largo di isole sco- 
nosciute. Dopo aver appreso la brutta notizia, il nostro 
Rex, questo il nome del protagonista, si recherà di per- 
sore sulle isole dove lavorava suo padre. Dopo un brut- 
to incontro con Lucius, il cattivone di turno, farà cono- 
scenza con Lucy, una scienziata che si rivelerà presto 
un'utile alleata per la ricerca. 

Il nostro avversario Lucius, infetti, adopera delle bestie 
create dall'incrocio forzato di più animali. Così facendo 
ottiene delle temibili macchine da combattimento. Lucy 
tuttavia, è brava almeno quanto Ludus e con il suo aiu- 
to scientifico e il nostro ingegno militare, dovremo riu sci- 
rea sgominare il nemico eritrovare il padredi Rex. Tolta 
la storia, Impossible Creatures è un Ottimo gioco di stra- 
tegia e la demo presenta anche un buon tutorial. Se tut- 
tavia dovessi avere d elle difficoltà, potiai sempre seguire 
i nostri passi, cheti aiuteranno a completare la prima 
parte della campagna single player 



Dopo la sequenza animate e la conversazione 
4 con Lucy la prima cosa da fare è.quella"di ap- 
prontare tutto l'occorrente per la aifesà degliiu- 
toctoni dalle bestie di Lucius Raccogli risorse e costruisci 
al più preste^; n laboratorio per poter mettere su i tua 
armata.-Per raccogliere le risorse, seleztóìja Lucyj3 
iMùsìnistro e clkpa sulle risorse .ceri il isttó 



A questo punto serve la risorsa primaria per la 
costruzione delle nostre unità. Con Rex dovre- 
mo andare a caccia di esemplari di animali. 
Per fare ciò, basterà andare in giro con il nostro eroe e 
cliccare con il pulsante destro sopra ogni esemplare 
che vediamo. Se possediamo già j^NAdi quell'ani- 
Tnale, néa pottemó spasalo 



h- 




f „ 



Incrocio forzalo 

Ora che hai gli animali potrai sbizzarrirti ne 
creare gli incroci più strani e bizzarri: non solo 
puoi unire due animali, ma puoi anche sce- 
gliere quali parti del corpo assemblare con uno e quali 
con l'altro. Ad ogni modifica, osserva bene tutti i cam- 
biamenti avvenuti e dead i quale tipo di bestia desideri. 
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Enclave I Gioco di ruolo 



Giochi |pi 



Il destino del mondo è affidato nelle nostre mani... 



dovremo decidere se parteggiare oer il bene o oer il m 



Difficoltà 

Bassa 



a storia di Enclave si perde n^, H 
quando il demone Vatar, volendo conqui- 
stare tutto il mondo, mandò le sue armate 
per conquistarlo. 

A lungo gli abitanti del mondo riuscirono a resi- 
stere alle forze del demone, ma avrebbero perso, 
se non fosse stato per l'intervento dell'arci mago 
Za le che, combattendo faccia a faccia con il per- 
fido demone, riuscì a scaraventarlo negli abissi 



Dopo questa grande vittoria fu fondata la città di 

Celenheim. In Enclave potrai, al contrario della 

maggior parte dei giochi, interpretare il ruolo di 

un personaggio buono o di uno cattivo, a scelta. 

Nella demo, però, per poter intraprendere la 

campagna malvagia bisognerà prima completami 

quella del bene. 

Come in qualunque mondo f^ 

ti, dovrai vedertela ni 

guardie armate, ma con goblin, orchi e mo 

ogni genere. 



Guardaroba fantasy! 

£ ^La P re P sraz ' one a d un'avventura è sempre la 

■ parte più importante: dimentica qualcosa e poi 

w saranno dolori, dato che non potrai tornare in- 

;Scegli accuratamente un'arma perii corpo a cor- 

_na a distanza, uno scudo, un'armatura, prendi una 

jzione guaritrice e mi raccomando, non dimenticare le 

.reccel 




Tiroalbersaslio 



Naturalmente, non siamo armati solo par il 
corpo a corpo (a meno che tu non abbia dfici- 
_ so così durante la scelta dell'equipaggiamento) 
e presto avremo a che fare con dei netnid irraggiungi- 
bili e armati di armi da tiro. È giunto dunque il momen- 
to di far vedere che Mr. Robin Hood non è nessuno! 
Punteli e quando l'indicatore diventa rosso, scoccai 



Intellieenza e forza bruta 



Endave e un gioco d azione fantasy ma questo 
non vuol dire che non ci siano rompicapi. Per 
fortuna, ogni volta che potrai utilizzare un con- 
gegno o tirare una leva che si trova alla tua por- 
tata, cortlparirà un'icona di lina mano libera che lam- 
peggia. Fjjii attenzione a tutto ciò cheti circonda, altri- 
menti riscnierai di saltare luoghi e oggetti importanti. 




A questo punto bisogna prendere confidenza 
con rcomandi di gioco... ma non abbiamo 
■■P tempo! Appena comincia il gioco, infatti, due 
brutti ceffi si avvicineranno e tenteranno di farti la pel- 
le! Colpiscili con sequenze di colpi premendo ripetuta- 
mente il tasto sinistro del mouse e para i loro colpi con 
lo scudo, premendo il tasto destro. 



COMANDI DI GIOCO 



\m 
m 
m 
m 
m 



Avanzare 
indietreggiare 
Muoversi a sinistra 

Muoversi a destra 
Poi si cai poni 
Saltare 

Usare amia seguente 
Usare arma precedente 
Usaie oggetto seguente 
Beie il na pozione 
Cambiare visuale 

Voltarsi/puntare 

Attaccare 

Parare/Usare 



REQUISITI MINIMI 

Windows 98/ME/2000/XP, Pili 700, 128 
MB di RAM, Scheda grafica 16 MB, DirectX 
8.1 o superiori. 
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Sapevi che. 



Diventiamo criminali invincibili in Mafia e senza 
il fastidio della polizia. Diamo a |ames Bond poteri 
divini e facciamolo volare. Animiamo una statua 
di sirena in Zoo Tycoon: Marine Mania 




Da www.avault.com/cheats_new/dl.aspi! server=avaultl &file=streetlegaldld.zip 

è possibile scaricare un salvataggio completo. 700 KB che d porteranno direttamente 
alla fine del gioco. I file compressi vanno estratti nella cartella che contiene i file Player- 
car. Il salvataggio funziona solo per la versione 1.2 del gioco. Scarichiamo la patch da 
http://download.actmsion.com/actmsion/atvivalue/downloads/patches/pat- 
ch%20executables/streetlegalpatch_2_2.exe ed aggiorniamolo, prima di provare 
questo trucco. Facciamo naturalmente lo stesso prima di applicare il trainer, scaricabile 
da http^/www.avaultcom/cheats_new/dl.asp?server=ayaultl&fite=streetle- 
galediteip. Il file cheat.exe, incluso nel pacchetto zip, di 200 KB, va estratto nella di- 
rectory principale del gioco. Lanciamo il file. Dal primo menu a tendina scegliamo il 
salvataggio da modificare. Di seguito scegliamo i nuovi valori per Money, Prestige e 
Level/Rank. Quest'ultimo determinerà in quale parte della città ci ritroveremo dopo 
aver modificato il salvataggio, parte 1, con Rank da a 19; parte 2, con Rank da 20 a 
39 e così via. Cicchiamo su SaveMain per applicare le modifiche. 



Sapevi che... 



Giochi |h 



mes Bond 007: NiehtFire l 



Qeiamo con Notepad un file, nella directory C/Program fi/es/EA Games/Night- 
fìre/Bond. Chiamiamolo autoexeccfg. Scriviamoci, con il Notepad, le stringhe 
sv_cheat$ I e conso/e /. Salviamo il file. Facciamo partire il gioco. Premiamo \ (il 
testo affianco all'uno). Ora inseriamo i seguenti trucchi. 




Mafia 

Con soli 100 KB avremo una carriera sena macchia, né buchi nel panciotto, co- 
me criminali in Mafia (il gioco, ovviamente) negli anni '20. Attivando il file .exe 
scaricabile da www.avault.com/ cheats_new/dl.asp?server=avaultl&fì- 
le=mafiatrn.zip (dopo avere estratto il pacchetto compresso nella directory 
principale del gioco) infatti, potremo avere: salute e soldi infiniti, il potere di 
uccidere con un solo colpo, invulnerabilità, assenza di poliziotti e tanti altri 
privilegi. 



Zoo Tycoon: Marine Mania 

Diamo a un cliente il nome Lou Catanzaro. Tutti i giocattoli per gli animali 
saranno disponìbili. Un cliente dal nome 8i//Gates ci permetterà invece 
di raddoppiare le donazioni. Per cambiare i nomi, bisogna prima cliccare 
su un cliente nella lista. Poi scriviamo il nome al posto del numero che 
si trova affianco al cliente. Premiamo Enter. 

Proviamo, infine, a mettere in una cisterna una statua di sirena. Dopo un 
po' si scuoterà e prenderà vita! 



CODICE 


RISULTATO 


GOD 


Diventiamo invincibili 


NOCUP 


Come fantasmi, passiamo attraverso i muri 


NO TARGET 


Nessuno ci può colpire 


FLY 


Volare! 


MAP* 


Andare al livello indicato con * 


MAP M3JAPAN01 


Andare a uno dei quattro livelli demo 


(OPPURE NBJAPAN02 




003004) 





stb le Creatures 



Premi \ (il tasto alla sinistra dell'uno) per attivare la console. Inserisci i trucchi in 
elenco, seguiti da Enter. 





CHEAT ELECTRKITY 
CHEAT RANK 
CHEAT COAL* 
CHEATJdLLSELF 
CHEAT BUILDINGS 



RISULTATO 



Aumenta l'elettricità di * 

Aumenta il tuo grado 

Aumenta il carbone di " 

Suicidio 

Rende disponibili tutti i tipi di costruzioni 
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Block Notes I Vi de egioca re alla grande 



Il perfetto 
smanettone! 

Se siamo videogiocatori incalliti con il joypad facile, oppure non vediamo Torà 
di diventarlo per scorrazzare on-line e fare strage di multiplayer, è arrivato 
il momento di controllare se meritiamo un "pedigree" di origine controllata! 



di Antonio Incorvaia 



PC=Prodigiosa Console? 




1 



Fino a qualche annota, i compu- 
ter diventati obsoleti venivano ri- 
ciclati come macchine da video- 



gioco, prima di essere definitivamente 
rottamate. Ad esso accad e esattamente il 
contrario. Se vogliamo goderci appieno i 
più moderni ed attuali videogames dob- 
biamo assicurarci che il nostro im- 
pianto sia il più avanzato possibile. 
Va da sé che il prezzo dell'assem- 
blaggio dei vari componenti neces- 
sari alzerà sensibilmente il costo 
del nostro PC, e ci dovrà far ri- 
flettere se non sia piuttosto il 
caso di orientarci verso le con- 
solle, che -a parità di prestazioni- sono 
sicuramente più economiche. Non di- 
mentichiamoci, però, che un personal 
computer con una configurazione iper- 
tecnologica ci tornerà utile anche quan- 
do -tra una partita e l'altra- vorremo de- 
dicarci a qualsiasi altra forma di svago o 
di lavoro: applicazioni multimediali, Inter- 
net e posta elettronica, office e così via... 




Un processore., 
sotto processo! 



2 



Un primo elemento che fa 
realmente la differenza 
quando si tratta di lanciarci 
nelle nostre scorribande videolu- 
diche è il processore. Nel giro di un 
anno, le prestazioni dei prodotti 
AMD ed Intel sono progredite a ritmi 
vertiginosi, al punto che oggi possiamo 
già trovare in commercio tecnologie da 
2.6/2.8 GHz. A ben vedere, non è sol- 
tanto il prezzo a fare la differenza tra 
Athlon e Pentium -i due processori top 
attualmente sul mercato-, ma anche le 
effettive prestazioni (a parità di velocità di- 
chiarata) nonché l'affidabilità e la compatibilità con le diverse e disparate configura- 
zioni. Per quanto riguarda il mercato dei videogiochi e del multimedia più esaspera- 
to, l'AMD Athlon sembra possedere da tempo la cosiddetta marcia in più (anzi due, 
perché è perfino più economico): teniamolo quindi presente se intendiamo co- 
struirà un nuovo PC fatto apposta su misurai 



Non guardarmi, non ti sento 



3 E veniamo all'aspetto più stret- 
tamente 'estetico' del mondo 
dei videogiochi di nuova con- 
cezione: la grafica ed il sonoro. Non 
esiste titolo in commercio che non 
cerchi di puntare su questi due aspet- 
ti perfer breccia nel modo più imme- 
diato possibile nel cuore degli appas- 
sionati. Le schede grafiche più getto- 
nate e più funzionali sono le NVidia 
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(su tutte, la recentissima GeForce FX) 
e le ATI Radeon (con i nuovi modelli 
9000 e 9700). È bene diffidare da 
schede grafiche integrate di prove- 
nienza incerta, quantomeno se siamo 
alla ricerca di accelerazioni davvero 
da competizione. Lo stesso vale per le 
schede sonore: l'apparato audio dei 
videogiochi si è evoluto al punto da 
richiedere sistemi realmente avanzati. 




Le Sound Blaster della Creative offro- 
no le giuste garanzie e sono sempre 



corredate da una ricca fornitura di 
software ed equalizzazioni. 
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Una memoria da elefante 



4 Non dobbiamo mai trascu- 
rare un altro aspetto impor- 
tante: quanta memoria è in- 
stallata sul nostro PC. Mentre quella 
fissa (cioè le dimensioni dell'hard di- 
sk) influisce soltanto sulla quantità di 
materiale che possiamo immagazzi- 
nare all'interno del disco fisso, a 
determinare in ma- 
niera rile- 
vante 



la buona riuscita delle nostre sessio- 
ni di gioco è la memoria RAM. Anche 
la memoria RAM, così come l'Amico 
di una celebre canzone degli anni 
80, è "qualcosa che più ce n'è, me- 
glio è". Adesso sono pochissimi i 
computer ad essere venduti con una 
'base' di partenza di RAM inferiore ai 
256 MB, ma per uno smanettone 
doc è roba da principianti, e non si 
adatta ormai che a pochissimi titoli 
sul mercato. Senza dubbio 512 MB (o 
addirittura 1024) si riveleranno deci- 
samente più utili... 




Libero accesso 
agli accessori.. 



5 Quando parliamo di "firma" a 
proposito della posta elettro- 
nica non ci riferiamo ad un 
autografo in senso stretto, bensì ad 
un motto, un aforisma, perfino 
un'immagine, o più semplicemente 
il nostro nome con qualche dato ag- 
giuntivo, che il client inserisce 
automaticamente in fondo a 
tutti le mail che componiamo. 
Anche questo è un dettaglio 
d'effetto che serve a personalizzare 
i nostri messaggi e a farci identifica- 
re meglio: basta cliccare su 
Firma IN uova e sellare il comando 
Impostazioni Firma su Aggiungi la 
firma a tutti i messaggi in uscita. 
Nel form sottostante possiamo scri- 
vere il nostro messaggio oppure in- 
serire la directory di un'immagine 
presente sul nostro disco fisso (ma- 




gari una gif animata). Ancora una 
volta, in pochi secondi, abbiamo ot- 
tenuto un risultato brillante e del tut- 
to personale. 



C'è tutto un mondo intorno Uscita di sicurezza 



6 La Rete è una vera manna per gli appassionati di video giochi, spe- 
cialmente adesso che il trend del multiplayer on line (in cui possiamo 
affrontare in tempo reale concorrenti in ogni angolo del globo) è di- 
ventato una mania contagiosa. Esistono decine e decine di portali tematici in 
grado di placare la nostra sete di news, informazioni e trucchi di qualunque 
genere: i più aggiornati -in lingua italiana- sono www.multiplayer.it, 

www.nextgame.it www.gamescenter.sm e www.tgmonline.it Ciascuno 

ospita forum di discussione e nutrite aree download per ar- 
ricchire la nostra collezione con patch, aggiornamenti e 
codec sempre nuovi ed indispensabili. Ma 
non dimentichiamo i siti uf- 
ficiali dei più blasonati 
titoli in commercio, 
anche se spesso in 
lingua inglese, che 
mettono sempre a 
nostra disposizione 
materiale demo 
e plug-in ine- 
diti ed e- 
scl usivi. 




7 Attenzione: in questi ultimi 
anni stanno diventando sem- 
pre più frequenti gli allarmi at- 
traverso i quali medici e sociologi 
cercano di tutelare i giovani da un 
utilizzo massiccio ed indiscriminato 
dei videogiochi, per preservarli da 
quelli che sono gli effetti collaterali 



con passione ma anche con criterio. 
Una fonte di divertimento e di svago 
non deve trasformarsi in un'occasio- 
ne per accumulare (o sfogare impul- 
sivamente) ulteriori tensioni. 
Nondimeno, prestiamo un occhio di 
riguardo anche al portafoglio: molti 
video giochi hanno prezzi tutt'altro 
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indesiderati e, talvolta, oltremodo 
dannosi. Alcuni sostengono, in ma- 
niera forse troppo allarmistica, che i 
videogames creino pericolose sin- 
dromi da assuefazione. Certo è che, 
come qualsiasi hobby, va coltivato 



che economici, per cui -prima di ac- 
quistarli- cerchiamo di essere sicuri 
che corrispondano esattamente a 
ciò che cerchiamo e, particolarmen- 
te, a ciò che promettono ammiccan- 
doci dalla confezione! 
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Introduzione 

Presentare un corso di formazione è 
un arduo compito, specie quando si 
parla di qualcosa di così particolare 
ed innovativo come appunto la rea- 
lizzazione e la pubblicazione dei siti 
Web. 

Le pagine Web sono scritte con un lin- 
guaggio di ipertesti HTML acronimo di 
Hyper Text MarkUp Language (lin- 
guaggio di ipertesti con delimitatoli). 
Il linguaggio HTML è molto semplice 
anche se oramai non c'è più bisogno 
di ingegnarsi nella comprensione di 
tale linguaggio perché in aiuto agli 
smanettoni del PC sono accorsi nu- 
merosi ambienti visuali con cui co- 
struire le pagine Web. Questi tool, in- 
fatti, ci consentono di creare il nostro 
sito Web in modo semplice, intuitivo e 
veloce. 

In questo corso affronteremo tutte le 
problematiche legate alla realizzazio- 
ne di un sito Web, dalla progettazione 
alla realizzazione degli oggetti grafici, 
dalla costruzione del sito alla sua 
pubblicazione. 

Parleremo degli strumenti visuali che 
ci consentono di realizzare il nostro 
progetto facilmente e velocemente, 
parleremo di pacchetti software per 
elaborare e realizzare oggetti grafici e 
animazioni, di programmi per la com- 
pressione dei file e anche di applica- 
zioni FTp acronimo di File Transmis- 
sion Protocol (Protocollo di Trasferi- 
mento File), utile per pubblicare il sito 
realizzato. Infine, per rendere più 
completo questo corso, parleremo an- 
che dei possibili aiuti dal Web. 
Sul CD/DVD della rivista saranno forni- 
ti tutti i pacchetti software di cui si 
parla nel corso. Alcuni di questi pro- 
grammi sono in versione Trial, mentre 
altri in versione Gratuita. 
Gli argomenti del corso e le relative 
lezioni saranno trattati in modo prati- 
co e innovativo, cioè guidando l'uten- 
te passo passo alla realizzazione di 
un progetto (la costruzione di un sito 
Web completo). Poiché non esiste 
teoria senza pratica, ciascuno dovrà 
realizzare il proprio sito Web lavoran- 
do direttamente su PC. 
Tutti i file d'esempio citati nel corso 
saranno pubblicati sul CD/DVD di sup- 
porto della rivista. 

Non mi resta, quindi, che augurarvi un 
buon lavoro. 

Alberto Fino 
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Dai progetto ai sito 
Proprietà di pagina: titolo, 
suono e sfondo. 
Testo ed elenchi puitati 
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CAPITOLO I 

Progettare un sito Web 

Prima di procedere alla realizzazione di un sito Web, bisogna procedere 

alla sua progettazione per valutare tutti gli aspetti ad essa legati. 

Aspetti come: la navigabilità, l'usabilità, la grafica, i contenuti ed una buona 

amalgama di informazioni e servizi; sono i più critici e importanti e, quindi, 

spesso fattori determinanti del successo o dell'insuccesso di un sito Web. 
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HTML, XML, 
DHTML... 

L'HTML non è il so k) 
linguaggio perla 
creazione di pagine 
Web, altri linguaggi 
come ad esempio 
I-XML (eXstensible 
MarkUp Language) e il 
DHTML (HTML 
Dinamico, codice 
generalo 

dinamicamente dai 
linguaggi di Scripting), 
sono sempre più 
conosciuti ed usati. 

SHAREWARE 
E FREEWARE 

I software inversione 
Trial o inversione 
Shareware sono 
programmi distribuiti 
prova per un certo 
periodo di tempo. 
Spesso, sono limitati in 
alcune funzioni e 
talvolta, trascorso il 
tempo di prova (di 
solito 30 giorni) il 
software diventa 
inutilizzabile. Quindi, 
per continuare ad 
usare il programma è 
indispensabile 
acquistare la licenza. I 
software Freeware (o 
semplicemente Free) 
ed i Software Public 
Domain sono 
liberamente utilizzabili 
nel rispetto dei termini 
stabiliti dall'autore ed 
inclusi nel contratto di 
licenza d'uso. 



1.1 LINEE GENERALI 

La prima fase per la progettazione di 
un sito Web è avere l'idea, anche se 
generica, della tipologia di sito che 
s'intende realizzare, ma ancora più 
importante è avere un'idea dei con- 
tenuti da pubblicare in termini di: im- 
magini, informazioni, servizi, ecc. 
Successivamente si deve mettere l'i- 
dea su carta cercando di perfezio- 
narla, e rendendola il più interessan- 
te e completa possibile. In questa fa- 
se non si deve in alcun modo limita- 
re la fantasia, anzi, bisogna dagli 
corda e vedere dove essa ci porta. 



1.2 DALL'IDEA AL PROGETTO 

Innanzi tutto devi porti la seguente 
domanda: chi saranno gli utenti del 
sito che sto realizzando? E' bene pre- 
cisare che non sempre un sito va 
bene per tutti i possibili utenti del 
Web. Pertanto, devi individuare il tuo 
possibile pubblico ed impostare il si- 
to sulle preferenze del tuo target di 
riferimento. 

Cerco di spiegarmi meglio con un 
esempio: un appassionato di musica 
cercherà di impostare una grafica 
adatta al suo genere musicale met- 
tendo tra le aree del sito notizie sui 
gruppi più In di quel genere, infor- 
mazioni, fatti e curiosità link ai siti 
ufficiali, immagini dei concerti, ecc.. 
Di sicuro la prima domanda che ora 
vorresti farmi è: io sono appassionato 
di musica rock ma come faccio a sa- 
pere se la mia idea di un sito musica- 
le rockettaro piacerà ad altri appas- 
sionati? 

Non preoccuparti di questo aspetto 
perché normalmente i gusti estetici 
degli appassionati di uno stesso ge- 
nere sono simili. 



Inoltre, devi sapere che un sito Web 
è un qualcosa di molto dinamico, 
non si finisce mai di completarlo, è 
sempre in evoluzione. Sicuramente, 
tu stesso modificherai il tuo sito più 
volte prima di pubblicarlo e numero- 
se altre volte dopo averlo pubblicato. 
La carta è il miglior amico di un 
informatico. Prendi alcuni fogli bian- 
chi e alcune matite (meglio se a co- 
lori) e inizia a disegnare le pagine 
Web impostando il Layout (la dispo- 
sizione) del sito e degli oggetti grafici 
(immagini, bottoni, banner, le pagi- 
ne, i collegamenti cioè la struttura di 
ogni singola schermata). 
Nel cimentarti in questa fase di pro- 
gettazione è bene che tu abbia 
identificato correttamente il concetto 
e le possibilità offerte dagli iperme- 
dia. 

Quindi, concentrati su ciò che stai 
generando e lasciati alle spalle le 
vecchie concezioni di scrittura tipiche 
della stampa tradizionale. Cerca di 
suddividere le informazioni in unità 
informative brevi, concrete, autono- 
me e possibilmente, co II egate fra di 
loro. 

Entriamo ora nella fase di raccolta 
del materiale. 

Crea nell'hard disk del tuo computer 
una struttura di cartelle e sottocartelle 
dove mettere le pagine Web e tutto il 
resto. 

Ti ricordo che per creare una cartella è 
sufficiente fare clic col tasto destro del 
mouse sul desktop del tuo PC, dal me- 
nu di scelta rapida scegli l'opzione 
Nuovo quindi seleziona la voce Car- 
tella, dai un nome all'oggetto appena 
creato (ad esempio miosito) ed usalo 
come contenitore principale. 
Crea altre cartelle all'interno di miosito 
dove inserire le immagini, i suoni ed i 



documenti. In genere, si utilizzano ri- 
spettivamente i nomi images per le 
immagini, sounds per i file audio e .doc 
per i testi ed i documenti. 
Inizia ora a creare, o reperire, tutti gli 
oggetti grafici di cui hai bisogno, ovvero 
i suoni e le informazioni da utilizzare 
nelle tue pagine Web ed inserisci tale 
materiale nelle relative cartelle. 
Cerca ed individua le fonti degli argo- 
menti da trattare nel sito e cerca di 
strutturare le informazioni facendo at- 
tenzione a non modificare le notizie 
quando farai i riassunti. 
Nel CD/DVD allegato alla rivista troverai 
una nutrita raccolta di immagini già 
pronte all'uso divise per categoria 
(sfondi, bottoni, linee, ecc.) che ti age- 
voleranno il lavoro. 

Fatto ciò prova a creare una struttura 
logica che consenta, secondo te, una 
buona organizzazione delle informa- 
zioni contenute ed un collegamento 
agevole a tutte le aree del sito. A riguar- 
do utilizza uno dei modelli descritti nei 
prossimi paragrafi. 

13 SITO WEB AMATORIALE 

La struttura dell'intero sito sarà diversa 
a seconda del modello che stai pro- 
gettando. 

Ecco, per esempio, la progettazione 
della struttura di un sito amatoriale di 
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un appassionato di musica Rock {fi- 
gura /./). Questa semplice struttura 
di sito Web consente una navigazio- 
ne semplice, molto intuitiva e veloce. 
Inoltre, agevola lo spostamento del- 
l'utente in ogni area del sito da qua- 
lunque altra sezione egli si trovi. 
Questa struttura è adatta per siti Web 
che hanno poche pagine collegate 
tra loro, mentre se ti capita di dover 
realizzare un sito con una grossa 
mole di dati e informazioni da distri- 
buire su molte pagine Web, è più 
conveniente usare una struttura ge- 
rarchica, detta anche struttura dina- 
mica {figura 1.2). 



1.4 SITO WEB PERSONALE 

È Simile, come struttura e contenuti, 
ad un sito amatoriale (come visto in 
precedenza), la sola differenza sono 
gli argomenti trattati. Infatti, nel caso 
di un sito Web amatoriale il tema è 
una passione o un hobby nel caso di 
un sito personale l'argomento è la 
persona stessa. 

Quindi, il sito sarà impostato in gene- 
rale su tutti gli hobby, gli interessi, il 
lavoro, ecc., insomma una sorta di 
curriculum vitae multimediale. In que- 
sto caso si può preferire una struttura 
sequenziale o semi gerarchica {figura 
1.4 figura 1.5). 




Figura 1.2 

Il sito Web amatoriale viene svilup- 
pato intorno ad un interesse o ad un 
hobby, in questo caso specifico la 
passione di un'amante di musica 
rock. 

Infatti, tutte le aree del sito fanno ri- 
ferimento ad un unico tema: la musi- 
ca. Questa struttura è basata su una 
NavBar (barra di navigazione) che 
collega la pagina principale a tutte le 
altre pagine del sito e viceversa, in 
modo da agevolare lo spostamento 
tra le pagine senza creare confusione 
sui percorsi per il raggiungimento 
delle informazioni o del servizio de- 
si deratolfìgu ra 1.3). 



1.5 SITO WEB 
COMMERCIALE 

Pur non essendo un corso sulla pro- 
gettazione dei siti Web commerciali, 
ho voluto affrontare alcuni temi ba- 
silari e darti alcuni preziosi consigli 
per progettare e realizzare anche 
questa tipologia di sito Web. 
Anzitutto devi sapere che realizzare 
questa tipologia di sito Web è molto 
più complesso rispetto ai siti amato- 
riali e personali. La prima cosa da fa- 
re è quella di porsi alcune domande 
(ovvero porle al tuo committente): 

• Qual è l'obiettivo da raggiungere 
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con il sito? 

• Il sito deve incrementare le ven- 
dite o solo far conoscere l'azien- 
da? 

• Il sito serve per promuovere ser- 
vizi o per vendere i prodotti? 

Le risposte ti faranno mettere a fuoco 
il problema e ti consentiranno di se- 
lezionare il materiale che potrai utiliz- 
zare nello sviluppo del sito, anche se 
in questo caso la maggior parte del 
materiale (specie quello informativo) 
deve essere fornito dall'azienda. Va- 
luta l'interlocutore e chiarisci i ruoli: 
Azienda, Utente, Sviluppatore. Defini- 
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I BANNER 

Sono delle immagini 
presentì nella maggior 
parie dei sili Web 
commerciali Si tratta di 
messaggi pubblicitari 
spesso sotto fonna dì 
immagini animate. In 
genere un banner 
contiene un link, infatti, 
cliccandoci sopra si 
viene catapultati ad 
un'altro sito. Sempre 
più aziende pagano 
per inserire banner nei 
siti, per cui è sempre 
più diffuso 

l'inserimento di questi 
strumenti anche nei siti 
Web amatoriali e 
personali. 

GLI STRUMENTI 

PER 

PROGETTARE 

Per progettare un sito 
Web puoi adoperare 
vari strumenti primo 

fra tutti MS- Word. 
Con il word processor 
di casa Microsoft è 
possibile creare dei 
disegni elementari 
come: rettangoli, 
quadrati, cerchi, ellissi, 
frecce, linee, ecc. 
Inoltre, saia possibile 
inserire del testo 
all'interno dì questi 
elementi 

Questa funzione rende 
questo strumento 
perfettamente adatto 
al nostro scopo. 
MS-Wordè incluso 
nel pacchetto Office; 
in alternativa è 
possibile usare altri 
software specìfici come 
il Visio della Microsoft 
<€«ZL23). 
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Figura 1.5 
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MEGLIO 

LINEE 

DIGITALI 

Per avere un 
collegamento veloce 
ad Internet e, quindi, 
usufruire di un veloce 
trasferimento dei dati, 
dobbiamo adeguare il 
nostro impianto 
telefonico con linee e 
modem digitali, quali 
ISDN o ADSL o ancora 
linee e modem 
Satellitari più veloci 
delle normali linee 
telefoniche PSTNcon 
modem 56 Kbps. 

ABBELLIRE 
LE PAGINE 

I linguaggi di Scripting 
più conosciuti ed 
utilizzati sono 
|avaScript, VBScript, 
PHP Con fuso di questi 
linguaggi è possibile 
automatizzare alcune 
funzioni Ad esempio, 
con fuso di uno script 
puoi generare unae- 
mail di risposta ai 
messaggi che ti 
inviano, o ancora puoi 
usare degli script per 
far visualizzare la data 
e fora sulle pagine 
Web del tuo sito ecc. 
Per avere queste 
semplici automazioni 
sul tuo sito non occorre 
conoscere questi 
linguaggi, infatti, puoi 
prelevare script dai siti 
che offrono questo 
servìzio. Naturai mente 
devi fare attenzione ad 
usare solo script di cui 
gli autori hanno 
concesso fuso a terzi 



te queste identità, passa a conside- 
rare alcuni aspetti tecnologici: i po- 
tenziali clienti, con quali mezzi visua- 
lizzeranno le pagine, quale browser 
Internet usano, cosa ha più senso fa- 
re per raggiungere gli obiettivi, ecc. 



L'angolo superiore sinistro è una po- 
sizione strategica in quanto è la pri- 
ma cosa che guardiamo. Pertanto è 
consigliabile sfruttarlo per inserire il 
messaggio che vogliamo trasmettere, 
il logo dell'azienda, uno slogan pub- 



















HOME PAGE 












J 










COMUNITÀ 
CLIENTI 




COMMERCIO 




CONTENUTI 






1 


»\ 


-4 




1 






Senili e 

Supporto in 

LINEA 




CATALOGO 




IifonraziDiu 
E NEWS 



















Figura 1.6 



Inoltre ci si chiede: è meglio utilizzare 
grafica di notevole effetto, ma selet- 
tiva a livello di tecnologia (cioè desti- 
nare il sito a chi dispone di linee ve- 
loci Isdn o Adsl o satellitari) o puntare 
su una grafica semplice ed accessi- 
bile a tutti? 

Il grafico che segue è una struttura 
complessa di un sito Web Commer- 
ciale {figura 1.6). 

1.6 CONSIGLI PRATICI 

La progettazione è molto utile e se 
ben fatta, eviterà l'insorgere di errori, 
agevolandoci non poco, nella fese di 
DeBug (individuazione e correzione 
degli errori). Concludiamo questa par- 
te dedicata alla progettazione con 
una serie di buoni consigli e piccoli 
trucchi che ti eviteranno perdite di 
tempo e, sicuramente, ottimizzeranno 
il tuo risultato. 

E' buona norma impostare il docu- 
mento con una risoluzione video di 
800 X 600 pixel in modo da consenti- 
re una visione ottimale del sito alla 
maggior parte degli utenti. Inoltre l'u- 
so di tale risoluzione non impedisce 
una corretta visuale anche a chi usa 
impostazioni superiori, per esempio 
1024X768 ecc.. 

Ricordati che siamo abituati a leggere 
da sinistra a destra, e dall'alto verso il 
basso. 



bli cita rio importante o ancora qualco- 
sa che debba essere letta per prima. 
Se il sito non ha uno schema di na- 
vigazione semplice, lineare e com- 
prensibile al visitatore, può risultare 
confusionale. Quindi è probabile che 
l'internauta decida di uscire rapida- 
mente senza accedere a nessuna 
area ed a nessuno dei servizi propo- 
sti. Non è importante quanto at- 
traente sia l'aspetto estetico del sito, 
una buona navigazione inizia dalla 
prima pagina cui i visitatori hanno 
accesso, in genere la indexMm. Una 
Home Page ben progettata deve 
avere le seguenti caratteristiche: 

• Deve fornire una visione generale 
di ciò che è disponibile sul sito, 
fungendo da anello di congiun- 
zione tra le varie aree. Dalla Home 
Page, un utente deve poter acce- 
dere ad ogni area e ad ogni sezio- 
ne, direttamente o con un massi- 
mo di due o tre clic del mouse. 

• Deve avere un look attraente e ri- 
flettere la giusta immagine dei 
contenuti, ma allo stesso tempo 
deve essere veloce nel caricarsi. 

• Deve mantenere l'aspetto e la 
struttura di base delle altre pagi- 
ne del sito, in modo da non crea- 
re confusione nel visitatore ed in 



modo tale da fargli percepire 
quando qualche collegamento lo 
manda in pagine che non appar- 
tengono al sito. 

• Deve includere una Barra di Navi- 
gazione (navbar) evidente, sempli- 
ce e completa, in modo da indiriz- 
zare l'utente direttamente su que- 
sta sorta di telecomando del sito. 

Una navbar non solo rende più age- 
vole la navigazione nel sito ma è 
parte integrante dell'immagine del 
sito stesso. Una barra di navigazione 
può essere costituita da: 

• Testo; 

• Immagini; 

• Image map. 

Deve includer la sezione contatti che 
a sua volta deve sempre contenere: 

• L'indirizzo della sede; 

• I recapiti telefonici del responsa- 
bile del sito; 

• L'indirizzo eMail di un responsa- 
bile del sito. 

Questi dati dovrebbero essere posti 
ben in vista sulla Home Page. Ciò 
darà la sensazione ai visitatori di ac- 
cedere ad un sito che ha alle sue 
spalle qualcuno di reale e di molto 
serio, individuabile e raggiungibile in 
qualsiasi momento. 
Non utilizzare giochi di parole per 
descrivere i servizi forniti sulle pagi- 
ne Web. Il visitatore deve sapere 
esattamente cosa gli accadrà ad 
ogni clic del mouse. 
Se prevedi un'area dedicata al 
download, in cui metti a disposizio- 
ne file e documenti da scaricare, è 
buona norma indicare a fianco di 
ogni file le sue dimensioni, in ma- 
niera che l'utente potrà calcolare il 
tempo necessario al completamento 
dell'operazione in base alla velocità 
del suo modem. Allo stesso modo 
se prevedi un'area dedicata ai link è 
utile indicare al lato di ogni link la 
descrizione della pagina a cui l'uten- 
te si sta collegando. Puoi utilizzare 
degli script per automatizzare i servi- 
zi (ad esempio la risposta automati- 
ca in caso di iscrizione alla mailing 
list del sito). E' però consigliabile 
avere una buona dimestichezza con 
i linguaggi di scripting soprattutto pri- 
ma di riempire il proprio sito con 
script provenienti da Internet. 
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CAPITOLO II 

La grafica 



Per pubblicare un'immagine su Internet, 

dobbiamo innazitutto procedere con la sua ottimizzazione per il Web. 

Vediamo come crearle, acquisirle, abbellirle con effetti "speciali" 

e infine animarle con appositi programmi. 



O 



o 



o 



2.1 INTRODUZIONE 
ALLA GRAFICA PER IL WEB 

Nei siti Web non è consigliabile usare 
immagini di grandi dimensioni, con 
un elevato numero di colori o che ab- 
biano una risoluzione superiore ai 100 
dpi. Quella maggiormente utilizzata 
per le immagini in internet è 72 dpi. 
Per controllare la risoluzione di un'im- 
magine con Paint Shop Pro è suffi- 
ciente aprire il file grafico e selezionare 
la voce di menu Immagine quindi fare 
clic sulla voce Informazioni sull'immagi- 
ne... come mostrato in figura 2.1. 



Figura 2. 1 



Se le foto che utilizzi sono troppo pe- 
santi, su Internet verranno visualizzate 
lentamente rallentando notevolmente 
il caricamento del sito Web. 
Chiediti quali colori utilizzare o quali 
sono più appropriati per il tuo sito. I 
colori sono per il Web ciò che i carat- 
teri sono per il desktop publishing. 
Spesso si pensa di usare tutti i colori a 
disposizione ottenendo siti dall'aspet- 
to atroce. 

E' bene invece utilizzare una palette 
limitata e usare un po' di furbizia nello 
scegliere le tonalità. 
Il colore deve supportare il tuo mes- 
saggio, dare risalto al tema del tuo si- 
to senza entrare in contrasto con lo 
stile che hai scelto. 

Altro aspetto molto importante è la 
leggibilità. Il testo deve appoggiarsi 



comodamente sul colore di fondo. Un 
testo bianco su di uno sfondo nero è 
leggibile ma può risultare eccessiva- 
mente brillante e dare fastidio alla let- 
tura, prova ad usare caratteri grigio 
chiaro su sfondo nero ottienendo co- 
me risultato una leggibilità più chiara 
e riposante. 

Naturalmente, non sbaglierai mai se 
utilizzi caratteri neri su fondo bianco, o 
caratteri gialli su fondo blu o ancora 
caratteri bianchi su fondo blu. 
Non sarai originalissimo, ma otterrai 
un risultato certamente valido. Per 
realizzare le immagini devi usare un 
programma di grafica. In commercio 
esistono pacchetti di tutti i tipi e per 
tutte le tasche. In questo corso usere- 
mo Paint Shop Pro della |ASC Inc. 
Software. Ma perché dovrei scegliere 
Paint Shop Pro per avvicinarmi al mon- 
do della grafica Web? 
Il programma è semplicissimo da 
usare, dotato di buona documenta- 
zione e numerosi esempi. Pertanto ri- 
sulta essere adatto anche all'utente 
più esperto che ha bisogno di un pro- 
gramma veloce, stabile e completo 
per creare immagini di alta qualità. 
Tra l'altro è abbastanza diffuso, poiché 
ampiamente distribuito in versione 
trial (per 30 giorni) su numerose riviste 
del settore. 

Vediamo l'interfaccia di Paint Shop Pro 
{figura 2.2). 




Il programma è molto intuitivo. Per 
conoscere, ad esempio, la funzione 
di un comando presente sulla barra 
degli strumenti è sufficiente puntare 
il cursore del mouse sull'icona e do- 
po alcuni secondi apparirà il nome 
di quel comando. Per cominciare a 
lavorare con Paint Shop Pro devi an- 
zitutto modificare alcune semplici 
impostazioni predefinite del pro- 
gramma, cliccando con il tasto sini- 
stro del mouse su Stili, seleziona il 
comando Pieno; clicca ora sul tasto 
Trame e seleziona il comando Nes- 
suno, come mostrato nelle figure. 
{figura 2.3, figura 2.3 b) 
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Figura 2.2 



Figura 2.3 

2.2 CREARE 

UNA NUOVA IMMAGINE 

In questo paragrafo vedremo come 
creare nuove immagini per il tuo sito. 
In particolare, imparerai a realizzare 
titoli di benvenuto e bottoni di con- 
trollo utili nella navbar, sempre utiliz- 
zando Paint Shop Pro. 
Per costruire oggetti d'effetto devi 
usare un po' di fantasia, ma prima di 
procedere è importante aver deciso 
quante e quali aree mettere nel sito, 
la grafica ed i colori che il sito Web 
dovrà avere. Ovviamente in questo 
corso trattiamo solo le basi della 
grafica Web. Ma, con un minimo di 
impegno si possono creare titoli, ico- 




RIDIMENSIONE 

DELLE 

IMMAGINI 

A volle può accadere 
che le immagini che 
sono state realizzate 
o acquisite da scanner, 
risultino 

eccessivamente grandi 
rispetto al layout del 
sito. Diventa quindi 
indispensabile 
intervenire per ridurne 
le dimensioni Per fare 
questo, avviamo il 
Paint Shop Pro, 
apriamo l'immagine da 
ridimensionare, 
clicchiamo con il tasto 
sinistro del mouse 
sulla voce di menu 
Immagine e 
selezioniamo 
Ridimensiona. Nella 
finestra che appare, 
impostiamo il nuovo 
valore nella casella 
laighezzaSe la casella 
Mantieni proporzioni è 
selezionata, non sarà 
necessario impostare il 
valore nel box Altezza, 
in quanto vena 
modificato 
automaticamente. 
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QUESTIONE 
DI EFFETTI 

Prava lutti gli effetti 
di Transizione 
immagine... inoltre 
prova a combinarli fra 
di loro, tosi fece ndo 
otterrai degli effetti 
grafici molto gradevoli 
e la pratica fatta ti sarà 
di grande aiuto nella 
realizzazione dì siti 
sempre più complessi 
e di grande impatto 
visivo. 



ne, banner e immagini sempre più 
elaborate. 

Inizia a costruire una semplice im- 
magine da inserire in un sito Web 
come messaggio di benvenuto. In fi- 
gura è rappresentato l'immagine fi- 
nale {figura 2.4). 



Wel come 



Figura 2.4 

Per prima cosa, dopo aver avviato il 
programma, seleziona la voce di 
menu Fife quindi la voce Nuovo, op- 
pure clicca sul bottone della barra 
degli strumenti raffigurante un foglio 
bianco {figura 2.5). 
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Figura 2.S 

Nella maschera che appare, inserisci 

questi dati: 

larghezza 300 

Pàtzza 50 

Accertati che al lato di questi valori ci 

sia scritto pixel 

Risoluzione 72 

Accertati che al lato della risoluzione 

ci sia scritto pixellpolki 

Colore di sfondo Trasparente 

Tipo di immagine 16,7 milioni di 

colori (24 bit) 

Premi OK. e ti appare la finestra im- 
magine su cui lavorare (figura 2.6). 
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Figura 2.6 

Imposta il colore di fondo dell'imma- 
gine cliccando sulla tavolozza dei 
colori con il tasto destro del mouse 
sul colore scelto. Analogamente, per 
impostare il colore principale dell'im- 
magine devi cliccare con il tasto sini- 
stro del mouse sulla tavolozza dei 



colori {figura 2.7). 
r Per ottenere un 

buon effetto devi 
scegliere il colore 
principale in con- 
trasto con il colore 
di fondo della tua 
immagine. Sele- 
^ — ' ziona il tasto Riem- 
pitura 2.7 pimento dalla barra 
degli strumenti e 
clicca con il tasto destro del mouse 
in un punto qualunque dell'immagi- 
ne. Ora, seleziona dalla barra degli 
strumenti l'icona Testo (rappresenta- 
ta da una A) e clicca sul fondo col 
tasto sinistro del mouse {figura 2.8). 
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Figura 2.8 

Modifica le impostazioni del testo (ca- 
rattere, colore, dimensione, ecc.), scrivi 
il messaggio nello spazio apposito (ad 
esempio Welcome) ed imposta gli altri 
valori esattamente come mostrato nel- 
la figura precedente. Premi il tasto OK 
e, se hai impostato tutto correttamente, 
avrai sullo schermo un'immagine simi- 
le a quella mostrata in figura 2.9. 
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Figura 2.9 

Come puoi notare i contorni del testo 
sono tratteggiati, questo vuol dire che 
la parola appena scritta è selezionata. 
Questa particolare funzione ti da la 
possibilità di impostare effetti grafici 
solo sulla parte selezionata. In questo 
caso darai un effetto 3D Ritaglio ed 
un effetto Ombra al testo, conferendo 
un effetto bottone all'intera immagine 
{figura 2. 10). 




Non deselezionare il testo ma cen- 
tralo facendo clic con il tasto sinistro 
del mouse. Senza lasciare il pulsante 
sposta il testo all'interno dell'imma- 
gine nella posizione desiderata. 
Iniziamo con l'effetto 3D Ritaglio. Vai 
sul menu Effetti e seleziona Effetti 
3D quindi seleziona l'effetto Rita- 
glio... come mostrato in figura 2.1 1. 
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Figura 2. 1 1 

Per dare l'effetto ombra segui una 
procedura analoga alla precedente 
ma seleziona l'effetto Sfalsa ombra 
{figura 2.1 2 e figura 2.13). 
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Figura 2.10 



Figura 2.13 

Premendo il tasto OKti appariranno gli 
effetti appena impostati. 
Ora puoi deselezionare il testo cliccan- 
do sull'immagine con il tasto destro del 
mouse. 

L'ultimo effetto da impostare è l'effetto 
Bottone, che da all'immagine creata 
un aspetto tridimensionale. 
Clicca sul menu Effetti, poi su Effetti 
3De quindi seleziona Pulsante {figu- 
ra 2. 14). 
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Figura 2.14 

Per ottenere l'effetto desiderato impo- 
sta correttamene i parametri. 
Ora puoi salvare l'immagine cliccando 
sul dischetto della barra degli strumen- 
ti, assegna un nome e scegli l'esten- 
sione più conveniente. Normalmente le 
estensioni per il Web sono .jpg o .gif 
Per utilizzare l'immagine creata è indi- 
spensabile salvarla nella cartella ima- 
ges. 

La foto è ora pronta per essere inse- 
rita nella tua pagina {figura 2.15). 
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Figura US 

Ripetendo tutte le operazioni viste 
fi n'ora puoi creare altre immagini, co- 
me ad esempio i pulsanti della nav- 
bar ecc.. 

2.3 CREARE UN'IMMAGINE 
TRASPARENTE 

Un'immagine trasparente è un'imma- 
gine nella quale non appare lo sfon- 
do ma solo la parte principale (per 
esempio il testo). 

Con un procedimento analogo a 
quello visto nel paragrafo precedente: 
crea un'immagine, imposta il fondo e 
scrivi la parola eM ail. 
Deseleziona il testo e riduci il numero 
di colori selezionando il menu Colo- 
ri/Riduci profondità colore ed infine 
256 colori (8 bit) (figura 2.16). 




Verifica che il colore di fondo e quello 
secondario siano uguali. 
Se così non fosse, seleziona lo stru- 
mento Preleva colore dalla barra de- 
gli strumenti e clicca con il tasto de- 
stro del mouse sul fondo dell'imma- 
gine [figura 2.17 e figura 2. 1 8). 
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Salva l'immagine ma questa volta 
con estensione .gif altrimenti l'effetto 
trasparenza non sarà più visibile. 

2.4 ACQUISIRE 
LE IMMAGINI 

Molto spesso le immagini che vuoi 
pubblicare sul sito sono disponibili 
in fotografie o giornali, per cui è ne- 
cessario acquisirle con uno stru- 
mento adeguato come lo scanner. 
Se lo scanner è correttamente instal- 
lato e configurato sul tuo PC, puoi 
acquisire le immagini da qualsiasi 
programma di grafica, nel tuo caso 
userai ancora una volta il Paint Shop 
Pro. Vediamo come fare per digitaliz- 
zare correttamente immagini dal 
programma. 

Dal menu File seleziona la voce Im- 
portalTwain e quindi Seleziona 
Origine... ora non rimane che sele- 
zionare lo scanner installato. 
Questa operazione dovrà essere ef- 
fettuata solo una volta, perché il pro- 
gramma terrà in memoria queste 
informazioni {figura 2.20). 



Figura 2. 1 8 



Imposta ora la trasparenza facendo 
clic sulla voce di menu Colori. 
Seleziona Imposta trasparenza ta- 
volozza, clicca sull'opzione Imposta 
il valore di trasparenza sul colore 
di sfondo e premi il tasto OK 
Per verificarne la corretta procedura, 
andiamo nuovamente sul menu Co- 
lori e selezioniamo la voce Visualiz- 
za trasparenza tavolozza {figura 
2.19). 
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Figura 2.20 
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H Carica tavolozza... 

Sj Salva tavolorra... 

0] Imposta trasparenza tavolozza... 
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1«3 Conta colori utilizzati 
Riduci profondità colore 
Aumenta profondità colore 




QUALE 
SOFTWARE 
PER IL 
FOTORITOCCO 

Tra i programmi di 

grafica più conosciuti 
ed importanti trova 
sicuramente posto 
PhotoShop della 
Adobe. Software di 
grafica tra i più 
completi e potenti, 
unico inconveniente 
riscontrato l'eccessivo 
pieno €1498,80. 
Ulteriori informazioni li 
potrai trovare al sito 
www.adobe.it. Se vuoi 
spendere di meno puoi 
optare per il pacchetto 
Paint Shop Pro della 
|asc Software stabile 
e potente con un costo 
decisamente più 
abbordabile rispetto 
a Photoshop 
(costa €14990). 
Per informazioni 
www.jasc.com. 




DPI 

Ovvero punti per 
pollice: rappresenta il 
numero di punti 
presenti in un pollice 
quadrato. Ad una 
risoluzione maggiore 
corrisponde un maggior 
numero di punti per 
pollice quadrato. Le 
immagini per Internet 
di so Irto hanno una 
risoluzione di 72 dpi. 



Figura 2. 1 6 



Figura 2. 1 9 
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IMMAGINI 
ANIMATE 

Oltre agli effetti di 
transizione, puoi 
divertirti a creare, 
con Paint Shop Pro, 
immagini die 
differiscono fra di loro 
di pochi particolari 
Con Animation Shop 
dai vita ad 
un'animazione e 
inserisci in modo 
sequenziale le 
immagini appena 
create. Così facendo 
potrai creare splendidi 
effetti grafici di tipo 
professionale. 



Ripeti ora l'operazione appena eseguita 
e seleziona la voce di menu Acquisisci 
come mostrato in figura 1.1 I . 





Figura 2.21 

Verrà aperto il programma di acquisi- 
zione dello scanner. Imposta la risolu- 
zione (72 dpi), digitalizza l'immagine, 
chiudi la finestra di acquisizione imma- 
gini e salva l'immagine ottenuta, 



2.5 REALIZZARE UNA 
SEMPLICE ANIMAZIONE 

Per eliminare una certa staticità nelle 
pagine Web, puoi ricorrere alle im- 
magini animate. 

Alcune le trovi nel CD/ DVD allegato, 
altre le puoi creare da solo grazie al- 
l'uso di software specifici. Uno tra 
questi è l'Ani mation Shop incluso nel 
pacchetto Paint Shop Pro della |asc 
[figura 1.11). 




Figura 2.22 

Cerchiamo ora di animare l'immagi- 
ne appena creata o un'altra immagi- 
ne esistente. 

Lancia il programma Animation Shop 
clicca sul menu File, seleziona la vo- 
ce Prodotti Jasc Software! Avvia 
Animation Shop {figura 2.13). 
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Figura 2.24 



Apri l'immagine che devi animare dal 
menu File! Apri. 

Una volta aperta l'immagine, sele- 
zionala e clicca sulla voce di menu 
Effetti! Inserisci Transazione im- 
magine oppure Inserisci effetto im- 
magine {fura 1.14). 
Scegli l'effetto che più ti aggrada ed 
imposta le opzioni più convenienti, 
infine premi su OK. Per controllare 
l'effetto ottenuto seleziona la voce 
Animazione dal menu Visualizza 
{figura 1.15). 
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Figura 2.23 



Figura 2.25 

Se l'effetto ottenuto è proprio quello 
che cercavi, salva il file con estensio- 
ne .gif e inserisci l'animazione creata 
nella relativa cartella; altrimenti, 
cambia l'effetto dell'animazione con 
la procedura analoga a quella de- 
scritta in precedenza {figura 2.16). 
Si possono creare anche degli effetti 
di transizione tra due immagini, in 
modo da rendere più preciso e gra- 
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Figura 2.26 

devole l'effetto dell'animazione, tale 
scopo è necessario aggiungere un 
altro fotogramma all'animazione. 
Clicca sul menu Animazione, selezio- 
na la voce Inserisci fotogrammi quindi 
la voce Da fife per selezionare un'al- 
tra immagine {figura 2.27). 
Ora seleziona le due immagini e in- 
serisci un effetto di animazione con 
la stessa procedura vista in prece- 
denza. 
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Figura 2.21 



